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Císaři, co je císařovo 


Viděl jsem onehdá v katalogu nějaké zásilkové služby reklamu na úžasný budík, 
digitální, asi za tři stovky. Dokonce ukazuje, jaký čas je v Kalkatě, Los Angeles 
nebo v Tokiu. V doprovodném textu se psalo, že je to opravdu užiteěné: když 
budete volat do Kalkaty, nevzbudíte protějšek telefonátem uprostřed noci. Uzná- 
vám, lidé jsou různí, ale myslím si, že těch, kteří by volali do Kalkaty, mnoho 
není. Vědět, jaký je v Kalkatě čas, mi až tak úžasné nepřijde. 

Stejně tak mi nepřijde bůhvíjak úžasné mít doma mail. Ne, že bych ho ne- 
měl, ale nepoužívám jej nijak pravidelně: a není to tím, že mám schránku elek- 
tronické pošty v práci. Pro osobní použití mi přijde mail nevhodný - pro po- 
povídání jen tak pro radost z povídání moc dobrý není a pro pořádný dopis 
se nehodí také. Osobně cítím rozdíl, když mám psát v textovém editoru nebo 
v mailovém klientu. Něco jako rozdíl mezi dopisním papírem a formulářem 
telegramu, a podle toho také vypadá výsledek. Mail je stručnější, méně promyš- 
lený, rychlejší. Samozřejmě, jde o obecné pravidlo, ze kterého existují výjimky, 
ale v průměru to tak je. A to jsem se nezmínil o klasickém dopise - na papíře. 

Takže mi argumenty o tom, že mail je skvělý důvod pro to pořídit si domů 
poěítač nebo nějakou jeho obdobu, přijdou poněkud mimo - asi jako argument 

0 telefonátech do Kalkaty pro výběr laciného budíku z katalogu. 

Přestože v práci je rutinní používání mailu celkem pochopitelné - i když 

1 tady může nedostatek přímého osobního kontaktu vést k nepříjemným nedo- 
rozuměním s ošklivými následky — , je pro soukromé účely jeho intenzivní po- 
užívání nepředstavitelné. Ani nejmilejší mail nenahradí telefonát, ani nejmilejší 
telefonát nenahradí přímý kontakt. Předávání informací se neděje jen slovy, ale 
i tónem hlasu, rychlostí řeči, pohledy. To všechno z mailu mizí, o to všechno se 
při mailování ochuzujeme. 

V pracovní komunikaci jde do velké míry o stručnost, přesnost a nemalou 
roli může hrát i automatická archivace odeslané pošty. Existují autoři, se který- 
mi si jen mailuji, přestože se známe dlouhá léta. Neverbální informace při pra- 
covní komunikaci částečně ustupuje do pozadí - ostatně jeden z důvodů, proč 
si obchodníci oblékají nenápadné obleky, jde-li o pány či kostýmy v případě 
dam, je právě co možná největší soustředění na to, co člověk říká, a ne jak vy- 
padá. Přesto mi přijde šílené, když si lidé v práci posílají maily, přičemž sedí 
pár metrů od sebe v jedné budově — rozhovorem, nebo v nejhorším telefonem 
se věci většinou vyřídí efektivněji a s méně nedorozuměními. 

Nepracovnl setkávání je především o pocitech, náladě, radosti ze setkávání 
a z rozhovoru samotného, z toho, že jsem ve společnosti lidí, se kterými mi je 
dobře. Takovému setkávání může elektronická pošta sloužit jen jako doplněk 
- třeba pro domluvu, kdy a kde se sejdeme. 

Povídejme si a potkávejme se. 
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To nejlepší pro Windows 

Nabízíme vám výběr toho nejlepšího - podle našeho názoru - softwaru všech 
kategorií, který představuje jakýsi základ toho, co potřebujeme pro běžný pro- 
voz a používání počítače pod Windows. Velká část nabízených programů figu- 
rovala v poslední době na špicích žebříčků našich i zahraničních, na CD jsou 
jejich poslední verze. 

Jde zejména o osvědčené prohlížeče mnoha typů dokumentů a obrázků 
s možností jejich elementárních úprav (například Columbus, Irfan View, 
XnView), přehrávače mnoha typů audio-, video- a multimediálních souborů 
(třeba Winamp), textový editor Abiword propojující svět textů na PC a Palmu, 
a také několik komplexních kancelářských balíků (602Pro PC Suitě, OpenOffi- 
ce CZ, EasyOffice). To vše většinou z kategorie freeware. 

Další nutnou komponentou, zejména pro počítače připojené k Internetu, 
jsou pomůcky pro potírání nevítaných reklamních komponent, spyware a fire- 
wall (mj. Ad-aware, Spybot, ZoneÁlarm). Stranou nezůstaly ani univerzální 
pomůcky pro správu a komprimaci souborů (např. Total Commander, IZarc), 
internetový prohlížeč (Mozilla), hledání souborů na Internetu (Copernicus) 
a jejich stahování (Getright), popřípadě výměna souborů v sítích peer-to-peer 
(KaZaA), FTP klient (SmartFIP) nebo Webserver (Apache). 

V Extenzi najdete opět řadu doplňujících informací k článkům, zkušební 
verze a demoverze aj. Kromě demoverzí InfoMapy 10.0 a Opery 7.03 jsme 
jako lahůdku pro vás připravili českou verzi populárního střihového 
programu Pinnacle Studio 8 CZ ve verzi trial, tj. funkční, jen s omezenou 
dobou používání (30 dní). 


IncrediMail Xe build 934 

Tento mailový klient je tak tro- 
chu jako „pro sváteční den“ 

— ozvláštní práci s e-maily 
i jejich vlastní obsah uživate- 
lům i příjemcům. Při tvoření 
mailu si můžete velmi snadno 
vybrat barvitou HTML šablonu 
s pozadím, barevným řešením 
a fontem (verze zdarma umož- 
ňuje sice omezený výchozí po- 
čet těchto variant a některé 
další až po stáhnutí z webu, ale placená verze Prémium umožňuje vytvářet 
prostřednictvím přibalené aplikace Letter Creator dle libosti i své vlastní). 

Do zprávy můžete sázet např. animované emotikony. Během přijímání mailů 
může novou poštu ohlásit např. hafající pejsek s obálkou v hubě, švarná 
slečna, techno 3D— efekt s filmovým nápisem „You háve new mail" nebo 
starý komorník se slovy „You háve mail, sir“ atp. Otevírání nebo mazání 
mailu osvěží různé skládací či trhací 3D— efekty. 

To ovšem neznamená, že by těmito extravagancemi Incredimail řešil 
nějaký nedostatek standardních funkcí. Naštěstí nikoliv — jednak jej lze vy- 
pnout, jednak s ním lze, pokud jde o vlastní technickou stránku práce s tex- 
ty, maily, pravidly a adresáři, pracovat minimálně stejně uspokojivě jako 
například... s Outlook Expressem, jehož základní styl je zde také dodržován, 
i když funkce i možnosti konfigurace a zabezpečení tohoto maileru jsou tro- 
chu jiné, možná o něco lepší. Každopádně stojí za to si tohoto vizuálně vy- 
baveného klienta vyzkoušet. (Pavel Vachtl) 




Na CD naleznete prezentace nástrojů CRM společností 
DIGI TRADE, MERLIN a I.F.T. Progres. 


ÍHtéma 

Winamp 2.90 full + Winamp3 fullrelease 1.0 •Columbus 2.4b -free docu- 
ment management • Adobe Acrobat Reader 5.0.5 with Search and Accessibili- 
ty — Central European • Irfan View 3.8 • XnView vl .50 (Nview, Nconvert 8 
View2 v3.87) • Windows media player 9 • Abiword 1.0.4 • EasyOffice Freewa- 
re 5.2 (10. 2. 2003) • OpenOfflce.org 1.0.2 CZ - česká verze • 602Pro PC 
Suitě, vydání 10. 12. 2002 (build 2001.1.02.1204) • Ad-aware 6.0 personál 

• Spybot - Search a Destroy 1.2 • Total commander 5.51 pro Windows 32bit. 

• Total Commander Pocket 1.11 pro kapesní počítače • IZarc 3.3.1 • Mozilla 
1.3 pro Windows 32bit. • Copernic Agent Basic 6.0 • Getright 5.0 • Wndows 
Communicator 1.9.8.3 • Adiscon NewsMerge 1.3 • Trillian 0.74 • IncrediMail 
Xe build 934 • ZoneÁlarm 3.7.143 • OSS Internet Speed Booster, Network 
Pinger 8 Free RAM 2.0 • KaZaAmedia desktop 2.1 ENG • Kazaa lite (K++ Edi- 
tion) 2.1.0 CZ • SmartFIP full 1.0.973.1 • Apache HTTP server 2.0.45 for 
Windows 

O extenze 

Demo verze: InfoMapa 10.0 a Opera 7.03 

IHspeciální bonus 

Pinnacle Studio 8 CZ (trial) 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 

Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Omluvy, opravy 


SWN 4/2003, str. 56: 

U článku Zbyška Hlinky o evolučním programová- 
ní vypadlo logo apríla: zejména konec článku není 
myšlen úplně vážně. Omlouváme se autorovi i těm 
čtenářům, kteří pochopili článek naprosto vážně. 

SWN 4/2003, str. 60 

V prvním díle seriálu o C# došlo k několika nemi- 
lým chybám ve výpisu programu na straně 60, které 
v důsledku vedou k nefunkčnosti uvedeného kódu, 
druhý příkaz v druhém sloupci na straně 61 má 
správně znít generátor = new RandomO; a vypadl 
obrázek, nutný pro volbu správné verze vytvářené- 
ho projektu. 

Obrázek i správnou verzi výpisu programu uvá- 
díme zde. 

using System; 
namespace SWN 
{ 

class Kostka 

t 

static void Mainfstring 0 args) 

l 

short pocetHodu; 
int číslo; 

Console.WriteLine("Aplikace hazeci kostka"); 
Console.Write("Zadej počet hodu: "); 
strmg odpoved = Console.ReadlineO; 
pocetHodu = Intl 6.Parse(odpoved); 

Random generátor = new RandomO; 

for (short i = 0; i<=pocetHodu; ++i) 

( 

cisto = gmerator.Next(6)+l; 
Console.WriteLine("Hod {O}: {11", i, cisto); 

1 

1 

1 

} 



Ábíčko a SWN 

Dobrý den, 

mám váš časopis moc rád, každý měsíc si jej ku- 
puji už posledních 8 let, a považuji jej za nejlepší 
IT časopis v češtině, a jeden z nejlepších, jaké znám 
vůbec. Myslím, že děláte velmi dobrou práci pro za- 
jímavé a široké informování a vzdělávání o důleži- 
tých věcech z oboru. Navíc je to i estetický a čichový 
zážitek! Každý měsíc se těším, až bude nové vydání, 
je to pro mne takový malý svátek. Máte pro mne vý- 
znam, jako kdysi časopis ABC, když jsem byl malý 
kluk... 

Držím palce a děkuji. 

Libor Šafář, Brno 


Pexesa se valí 

SWN 9/2002, str. 116 

Vážená paní, 

reaguji na úvod Vaší recenze. 

Pokud se matně pamatuji, v 60. letech 20. sto- 
letí se v Liberci konaly každým rokem Liberecké vý- 
stavní trhy. Jejich součástí byl i doprovodný pro- 
gram - estrády, vystoupení zpěváků. Mimo jiné 
tam byla soutěž „Pekelně se soustřeď, kde sou- 
těžící odkrývali vždy dvojice obrázků a pokud byla 
dvojice shodná, dostali bod. Vysílala to Čs. televize 
a získalo to oblibu mezi diváky, z názvu pak vznikla 
zkratka PEK-SE-SO (z toho zjednodušením PEXE- 
SO). Vzhledem k oblibě se posléze na trhu objevila 
„papírová verze“ s kartičkami, která byla pojmeno- 
vaná podle pořadu (a později se tak slovo „pexeso 11 
stalo pojmenováním druhovým). Možná byste získa- 
la přesnější informace v archivu České televize. 

Po napsání těchto řádek jsem se podíval do vy- 
hledávače Google, ktelý na adrese www.novinky. 
cz/lndex/Nazory/22673.html?from=hp nalezl 
podobné tvrzení: „Zahraniční tvůrci nemohou dát 
hře název PEXESO, protože ‘PEXESO’ je český patvar 
vzniklý z názvu televizní soutěže běžící na TV obra- 
zovkách někdy v 60. nebo 70. letech a jmenovala se 
‘Pekelně se soustřeď - zkráceně: ‘Pek Se So’, z ěe- 
hož vznikl název PEXESO”. 

S pozdravem Ivo Brožek, Ústřední knihovna 
Pedagogické fakulty Univerzity }. E. Purkyně 



Internet s velkým! 

Vážené redakce časopisů Chip, Computer World 
a Softwarové noviny, 

píši vám proto, že jsem již delší dobou nespo- 
kojen s jazykovou úrovní vašich časopisů. Přesněji 
řečeno, jedná se o dva prohřešky, které se v nich 
objevují pravidelně. Týto prohřešky jsou dle mého 
laického názoru závažné. 

Prvním prohřeškem je používání slova „inter- 
net”. Autoři drtivé většiny ělánků mají na mysli 
síť, jejíž vlastní jméno je Internet. Občas se ale 
vyskytne článek, ze kterého není zřejmé, o jaké 
síti autor píše. Síť internet je podle mého názoru 
jakákoliv síť heterogenních počítačů, tj. počítačů 
s různou hardwarovou architekturou a s různými 
operačními systémy. Analogie ke slovu internet 
je slovo intranet, což je vnitrofiremní síť. Těch- 
to sítí může být tolik, kolik je firem, a proto je 
vždy nutné sdělit, který intranet máme na mysli 
v konkrétním případě. Tímto vás žádám, aby vaši 
autoři rozlišovali mezi slovy „internet” a „Inter- 

Druhým prohřeškem je používání délkové jed- 
notky „mikron”. V seznamu základních ani odvoze- 
ných jednotek SI takováto jednotka uvedena není. 
Autoři někteiých ělánků používají místo jednotky 
mikrometr jednotku mikron. Před časem jsem pro- 
listovával jednu starou knihu (byla vydaná krátce 
po válce), ve které jsem našel zmínku o jednotce 
mikron. Tato jednotka představovala 10 nebo 100 
nanometrů. Souhlasím s tím, že za zavedení jednot- 
ky „mikron” do širšího povědomí nemohou ani tak 
vaši autoři, jako tiskové zprávy amerických firem. 

I přesto se domnívám, že se zvýšená pečlivost při 
překladu pozitivně projeví na celkové jazykové úrov- 
ni vašich časopisů. 

S pozdravem Richard Šíma 


Jak silný je Chess? 

SWN 02/2003, CD příloha 

Vážená redakce, 

na přiloženém CD je šachový program GNU 
Chess 5.0, nevíte jakou má hodnotu v ELO bodech? 
Dále sháním k tomuto programu český návod. Pře- 
dem děkuji za odpověd. 

Tomáš Klimecký 


Zdravím, 

ELO rating mnoha enginůje např. na www. 
chessica.de/winboard.html#elo, kde udávají 
pro GNU Chess 5.x hodnotu 2.267. Na members. 
aol.com/herrmannaw/wbtabl .html udávají 
2.237. Další zajímavé údaje najdete na adrese 
web.quick.cz/EVCOMP/minirec.htm, kde je 
uvedena hodnota 2.283. Český návod ke GNU Chess, 
jiný, než je na webu sestavovatele (www.vkc.cz/ 
pf2003.htm), se mi bohužel nepodaňlo najit. 

Zdraví Pavel Vachtl 
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Šedesát korun za minutu 

Přibývá telefonních podvodů na principu přesměrování 
dial-upu, Český Telecom nic nepromíjí. 

Český Telecom eviduje ke konci března již 920 zákazníků, kterým nečekaně 
vzrostl telefonní účet v důsledku přesměrování internetového připojení bez 
jejich vědomí. Princip podvodu je v tom, že zákazník připojený přes telefonní 
linku klikne na nevinně vyhlížející link, který však přepojí jeho hovor na linku 
s vysokou tarifikací. V loňském roce proběhla podobná aféra, v níž šlo o pře- 
směrování hovorů do různých afrických zemí. Letos se využívají tzv. barevné 
linky některých českých alternativních operátorů ěi přímo Českého Telecomu. 
Telecom reklamace takto poškozených zákazníků neuznává a požaduje platbu 
(typicky jde o desetitisíce korun). Uživatel se může chránit blokováním automa- 
tického vytáčení, zákazem spouštění aplikací ActiveX, popř. zablokováním vo- 
lání na některá čísla přímo u operátora. (-aKB) 


LogicaCMG poprvé 
oznámila výsledky 

Integrace obou firem (Logica a CMG) probíhá podle 
schváleného harmonogramu a snížení nákladů dané spo- 
jením obou firem bude 80 milionů ročně, tedy podstatně 
více, než se očekávalo. 

Ve srovnání s prvními šesti měsíci roku 2002 znamenají dnes oznámené výsledky 
pokles obratu o 7 % a zisku o 8 %. Počet zaměstnanců pobočky v České republice 
se během roku 2002 zvýšil přibližně o třetinu a finanční ukazatele rostly odpoví- 
dajícím způsobem. Vedení společnosti předpokládá, že i letošní rok bude úspěš- 
ný, k čemuž má přispět restrukturalizace, která proběhla v únoru letošního ro- 
ku. Organizační změny (včetně snížení počtu zaměstnanců některých oddělení) 
jsou implementací globálního programu flexibilnějšího řízení nákladů. 

(-lev) 


Rozlišujme práci a zábavu 

Na letošním CeBITu poskytl Softwarovým novinám roz- 
hovor pan Bernard Bischoff, Executive Vice President 
for Sales, Marketing and Customer Service společnosti 
Fujitsu Siemens Computers. 


krátce 

■ První smlouvu o přenositelnosti 
čísla mezi konkurenčními telekomu- 
nikačními operátory uzavřela GTS 
se společností Škoda IT Systems. 


Bentley 

nakupuje 

Společnost Bentley 
Systems uzavřela smlouvu 
o koupi firmy Infrasoft 
Corporation a zároveň do- 
končila akvizici oddělení 
dopravní divize firmy 
TransDecisions. 

Infrasoft Corporation dodává soft- 
ware a poskytuje služby s působností 
ve Velké Británii. Společnost Infrasoft 
dodává od roku 1994 software pro 
dopravní inženýrství a řešení správy 
infrastruktury pro projektové kance- 
láře, konzultanty, dodavatele, provo- 
zovatele infrastruktur a vládní úřady 
na všech úrovních. K dokončení akvi- 
zice by mělo dojít v lednu 2003. Za- 
městnanci firmy TransDecision byli 
převedeni k Bentley. Systém pro line- 
ární reference Iinear Referencing 
System Extensions (LRSx) je rozšíře- 
ním umožňujícím dopravním organi- 
zacím uchovávat, referencovat, spra- 
vovat a analyzovat lineární data 
přímo v databázi Oracle. (-lev) 

Čísla přeno- 
sitelná ke 
Contactelu 

Contactel podepsal dodatek 
o poskytování služby přeno- 
sitelnosti čísla k propojova- 
cí smlouvě s Českým Tele- 
comem. 

Dodatek se týká přenositelnosti čísla 
v případě služeb typu 800 a 900, tedy 
bezplatných a částečně placených li- 
nek. Pro zákazníky to znamená, že ny- 
ní mají možnost výběru poskytovatele 
této služby, a to bez nutnosti měnit je- 
jí telefonní číslo. (-lev) 


Prodáváte počítače s procesorem 
Spáre, tedy kompatibilní se Sunem. 
To je v unixovém svčtč velmi neob- 
vyklé. Jaký je důvod? 

Solaris je nejrozšířenější Unix - 
to je jednoznačná výhoda, je populár- 
ní u poskytovatelů Internetu, existuje 
pro něj řada aplikací. K procesoru 
Spáre přidáváme technologie ze světa 
sálových počítačů: díky tomu je celko- 
vý výkon našich systémů o dvacet až 
dvacet pět procent vyšší proti Sunu. 
Proto můžeme nabízet jak mainfra- 
mové systémy, tak systémy založené 


na Unixu i systémy založené na Win- 
dows. 

Na druhé straně stojí počítače 
v domácnosti. Existují tři možné 
způsoby: klasické PC, herní kon- 
zole a třetí je speciální multime- 
diální zařízení. Jakou cestou se vy- 
dává Fujitsu Siemens? 

První a třetí. V třetí jde přede- 
vším o Activy Media Center, zařízení, 
které připojíte k televizi a k ADSL. 
Dovoluje procházet internetem a na- 
kupovat na něm, vyřizovat maily, po- 
slouchat hudbu, prohlížet si fotogra- 


Krok 

správným 

směrem? 

Společnost LLP Group se 
stává autorizovaným part- 
nerem Microsoft Business 
Solutions v České republice 
a dalších čtyřech zemích 
střední a východní Evropy. 

LLP Group se tím stává v České repub- 
lice a na Slovensku dodavatelem infor- 
mačního systému Microsoft Business 
Solutions-Axapta. Systém Axapta je 
komplexní podnikové řešení, které za- 
hrnuje jak aplikace interního řízení 
a administrativy, tak i aplikace pro me- 
zipodnikovou komunikaci. Nabízí řadu 
nástrojů pro rozhodování, obsahuje 
moduly pro řízení financí, řízení vzta- 
hů se zákazníky (CRM), řízení lidských 
zdrojů, řízení a plánování výroby, lo- 
gistiku, řízení distribučního řetězce, ří- 
zení projektů, podnikové a obchodní 
analýzy. 

Podpora tohoto řešení v jedenatři- 
ceti jazykových mutacích je zajištěna 
po celém světě. V Maďarsku, Rumun- 
sku a Bulharsku bude LLP distribuovat 
řešení Microsoft Business Solutions- 
Navision (původním názvem Attain). 

(-KM-) 


fie, sledovat video na vyžádání, na- 
hrávat filmy. Ale není to zařízení, kte- 
ré by mělo nahradit domácí počítač. 
Není vhodné pro dlouhodobou práci. 
Pokud někdo potřebuje pracovat na 
počítači doma, měl by si raději poří- 
dit klasické PC. Na něm si spustíte 
klasické aplikace, Office a podobně. 
Pro zábavu však potřebujete jiný pří- 
stup. 

Jaká bude pro domácí použití 
klíčová aplikace? 

Video na vyžádání - tady je rozho- 
dující silná infrastruktura, v této ob- 
lasti jsme uzavřeli dohodu s T-Online. 
Další velmi důležitou aplikací je mož- 
nost vyřizovat si elektronickou poštu, 
je ovšem pravda, že tato oblast se za- 
číná teprve rozvíjet. 

Děkuji za rozhovor. 

(Ivo Minařík) 
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Když dva dělají totéž 

V únoru 2002 byl slavnostně zahájen projekt nazvaný 
Internet do škol, jehož cílem bylo zlepšit vybavení škol 
výpočetní technikou a umožnit jim připojení k Interne- 
tu. Rok se s rokem sešel a já sedím na tiskové konfe- 
renci, kde je představován projekt B@it, jehož cílem je 
— zlepšení vybavení škol výpočetní technikou. Ačkoliv 
mají oba projekty podobné cíle, přesto jsou naprosto 
odlišné a stojí za to je pozorně porovnat. 


Tak za prvé: Internet do škol byl sou- 
částí velkého státního projektu, na 
nějž byly vyhrazeny miliardy ze stát- 
ního rozpočtu. Ministerstvo si nové 
a výkonné počítače včetně technické- 
ho servisu a připojení k Internetu na 
tři roky pronajalo od komerčního 
subjektu. B@it k problému přistupuje 
z druhé strany: nedává nic zdarma, 
nic nepronajímá a počítače nejsou 
nové. jsou to repasované počítače, 
které ze svého technického parku vy- 
řadila Česká spořitelna. Taje zdarma 
věnovala pro potřeby projektu. Unie 
českých školských asociací CZESHA 
zajistila jejich kontrolu a vybavení po- 
třebným softwarem. Za tyto služby 
příjemce počítačů zaplatí. Ceny jsou 
různé, liší se podle výkonnosti počí- 
tače a pohybují se zhruba v rozmezí 
od 4.000 do 7.000 Kč zajeden počí- 
tač. Školy tak zaplatí za počítače, kte- 
ré rozhodně nepatří mezi výkonnost- 
ní špičku. 

Na první pohled podivné, jenže - 
částka není zase tak vysoká a na běž- 
nou kancelářskou práci, brouzdání 
webem či na jednoduchý výukový 
program nabízené počítače pinč po- 
stačí. A onen více méně symbolický 


poplatek za získání takového počítače 
je, podle mého názoru, více než vý- 
chovný. Jestliže si škola bude muset 
počítače koupit, jistě si také sama 
ohlídá, aby byly také řádně využívány. 

Za druhé: o tom, kdo dostane po- 
čítače v rámci projektu Internet do 
škol, se rozhodovalo modelem „o nás 
bez nás“. Na ministerstvu rozhodli, 
že dají přednost školám nevybave- 
ným nebo školám se zastaralým vyba- 
vením. Ano, nějaké kritérium se zvolit 
muselo, ale není tajemstvím, že se ře- 
ditelé vybavených škol cítili takovým 
rozhodnutím poškozeni. 0 tom, zda 
si koupí počítače nabízené v rámci 
projektu B@it, se může každá škola 
rozhodnout sama. Každý ředitel může 
posoudit, zda je pro jeho školu výpo- 
četní technika tak důležitá, že ji pro 
žáky za přijatelnou cenu nakoupí. 

A za třetí: projekt Internet do škol 
nedával školám příliš možností volby. 
Šťastná vybraná škola měla jen dvě 
možnosti: bud přijmout dodavatelem 
zvolenou konfiguraci za dodavatelem 
definovaných podmínek, nebo celou 
nabídku odmítnout. Pro školy, které 
už byly vybavené nějakou technikou 
a byly připojené k Internetu, to často 



znamenalo nutnost zasahovat do 
svých sítí, měnit poskytovatele připo- 
jení nebo připlácet za integraci stáva- 
jícího vybavení s vybave ním doda- 
ným. Školy musely na své náklady 
zajistit dostatečně zabezpečenou 
učebnu. Jestliže se škola rozhodne 
k darovaným počítačům něco dokou- 
pit, bude opět stát před problémem 
integrace. Filozofie B@itu je opačná. 
Ředitel školy si může vybrat z několi- 
ka různých konfigurací a hlavně — 
počítače může používat, jak chce 
a kde chce. 

Osobně považuji „model B@it“ za 
mnohem šťastnější koncept. Nabízí 
školám možnost získat ucházející vy- 
bavení za velmi rozumnou cenu. Na 
druhou stranu od nich vyžaduje ak- 
tivní spolupráci a zájem. A tam, kde 
je aktivní spolupráce a zájem o získá- 
ní výpočetní techniky, tam je také vět- 
ší záruka, že bude technika opravdu 
využívána. Šikovnější a aktivnější ne- 
jsou znevýhodněni, nedochází k roz- 
hodování „o nás bez nás“. 

Projekt B@it byl spuštěn 1. 4. 
2003. Pro první vlnu je připraveno 
oněch 3.000 počítačů od České spoři- 
telny. Ke sponzorům se připojila také 
firma Microsoft, jež věnovala zdarma 
operační systém a za 75 Kč také kan- 
celářský balík Office. Na tiskové kon- 
ferenci se zástupci obou firem necha- 
li slyšet, že rádi podobnou nabídku 
zopakují, bude-li první vlna úspěšná. 
Uvidíme, zda se příkladu České spoři- 
telny chytnou i jiné velké firmy. Kaž- 
dá z nich přece čas od času obměňuje 
svůj „vozový park". 

( Lenka M. A. Kosek-Třísková) 


Junior Internet 

V pražském klubu Lávka se uskutečnil 4. ročník konference Junior Internet. Do nomi- 
načních soutěží se přihlásil rekordní počet 216 mladých tvůrců o průměrném věku 
13,9 let. 


Konferenci připravují samy děti a mladí lidé za organizační spolupráce BMI sdružení. V prvních třech ročnících byla určena 
dětem do 15 let, letos poprvé byla kvůli velkému zájmu starších tvůrců přidána i kategorie do 18 let. Kromě vyhlášení vý- 
sledků nominačních soutěží a prezentace vítězných prací program konference obsahoval mnoho zajímavých přednášek 
a diskusí. V odpolední části byl rozdělen do sekcí pro mladší a pro starší účastníky. Starší se dozvěděli o programování we- 
bových aplikací od Jiřího Koska, o podnikání nezletilých, propagaci projektů na Internetu, nejěastějších chybách při tvorbě 
webových stránek, o Macromedia Flashi ěi o tom, kde se mohou uplatnit mladí novináři. Pro mladší byl přichystán lehčí 
program s předváděním zajímavých webů pro děti, různými soutěžemi a podobně. 

Proběhly i dvě diskuse — jedna s významnými internetovými osobnostmi, druhá s mladými vítězi a tvůrci. Záštitu nad kon- 
ferencí převzal ministr informatiky Vla dimír Mlynář, který vítězům tří soutěžních kategorií předal ocenění. Udělil i Cenu mi- 
nistra informatiky a zvláštní cenu připravila také společnost Intel, která je hlavním partnerem 4. ročníku konference. (-leo) 


Zlý sen pro 
Cisco 

Společnost 3Com vytváří 
společný podnik s Huawei, 
chce zaútočit nižší cenou. 

Společnosti 3Com a Huawei Technolo- 
gies překvapivě založily společný pod- 
nik. 3Com v něm má 49 %, Huawei 
51 5S, firma se jmenuje v angličtině 
3Com-Huawei, v čínštině pak Huawei- 
3Com, mimo ČLE a Japonsko bude 
prodávat všechny výrobky pod znač- 
kou 3Com. Vtip společné firmy je ve 
spojení produktových řad, jež se dob- 
ře doplňují, a dále v propojení levné 
výroby v Čínské lidové republice s ce- 
losvětovými distribučními kanály 3Co- 
mu. Nortel a zejména Cisco tak získá- 
vají značně posíleného soupeře na 
trhu aktivních síťových prvků. 

Huawei Technologies momentálně 
čeh před americkým soudem obvině- 
ní, že nezákonně okopírovala pro své 
produkty část klíčového softwaru 
Cisca. Čínská firma před několika dny 
připustila, že jistá malá část, cca 2 % 
kódu, skutečně okopírována byla. 
Cisco nadále požaduje zákaz prodeje 
všech produktů Huawei v USA. To se 
bude téměř jistě týkat i produktů no- 
vého společného podniku. Ve hře jsou 
jednak razantní metody zpětného in- 
ženýrství, jež používá Huawei, jednak 
možnost nástupu skutečné cenové 
konkurence do oblasti přepínačů, 
což je velmi nepříjemná vyhlídka pro 
Cisco. Na trhu aktivních síťových prv- 
ků včetně českého se tak poměry sku- 
tečně přiostřují. (-aKB) 


krátce 

■ Internet Banku od GE Capital 
Bank využívá téměř 117 tisíc klientů. 

■ Software FunTom umožňuje ode- 
sílat SMS zprávy z PC i na pevné 
linky. Verze SMS FunTom ALL M0- 
DEMS spolupracuje s drtivou větši- 
nou typů a značek analogových 
modemů a je k dispozici za 299 Kč, 
SMS FunTom Microcom only je 
zdarma a je určen pro majitele mo- 
demů značky Microcom. Cena jed- 
né SMS zprávy je 2,20 Kč. 
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■ Šimon Mastný (dříve Digital 
Equipment, Compaq Computer 

a Hewlett-Packard) byl jmenován 
ředitelem sektoru Finančních služeb 
SAP ČR. 

■ Společnost Intel od počátku to- 
hoto roku investovala do čtyř firem 
zabývajících se technologií Wi-Fi. 
Jsou to rovinglP.net, zajišťující zúč- 
tování mezi poskytovateli Wi-Fi 
služeb; Vivato, výrobce Wi-Fi pře- 
pínačů; Broadreach Networks Limi- 
ted, poskytovatele širokopásmové- 
ho přístupu k Internetu a Pronto 
Networks, dodavatele přenosových 
OSS řešení pro rozsáhlé hotspot 
sítě. 


Nová tvář 
Unicornu 

Skupina společností 
UNICORN dosáhla v roce 
2002 konsolidovaného 
obratu 397,5 milionu Kč. 

Tento výsledek představuje nejen 32% 
nárůst obratu oproti loňským 301,5 
milionu Kč, ale i téměř zdvojnásobení 
obratu za uplynulé dva roky. Velký 
význam pro úspěch společnosti má 
sektor služeb, které tvořily 75 % obra- 
tu. Prodej softwarových licencí tvořil 
21,3 %, prodej hardwaru 1,6 % a ostat- 
ní činnosti 2 SIS. V loňském roce také 
došlo k transformaci struktury holdin- 
gu a současně k navýšení základního 
jmění společnosti ze 100 tisíc Kč na 
87 milionů Kč. 

V letošním roce má Unicom v plá- 
nu rozvoj, konstrukci a integraci infor- 
mačních systémů a to především vlast- 
ní UES (Unicom Enterprise System). 
Dále se chce v realizaci projektů, na- 
víc k bankovnictví, pojišťovnictví a te- 
lekomunikacím, věnovat projektům 
ve veřejné správě. Společnost rovněž 
spouští novou reklamní kampaň za- 
měřenou na podpom klíčové aktivity 
- vývoj softwaru. Původní slogan Jak 
se dělá software 11 bude nahrazen otáz- 
kou, jak že se to ten software v Uni- 
comu vlastně dělá, a bude na ni hned 
odpovězeno. (-KM-) 
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www. mamut. cz 

Vaše internetové hračkářství 


e-SPRING... aneb nový 
začátek? 

Státní informační politika ve vzdělávání (SIPVZ) se pod 
novým vedením ministerstva školství mění na e-SPRING, 
což znamená Státní PRogram INformační Gramotnosti ve 
vzdělávání. 

Informace o novém programu mohou školy získat na adrese www.e-gram.cz. 
Na stejné adrese bude možné najít seznam aplikací, které budou učitelé moci 
hodnotit a na základě těchto hodnocení rozhodovat o nákupu. 0 přízeň ředitelů 
škol se budou ucházet tři projekty. 

Portál Škola online (www.skolaonline.cz) je vyvinutý spoleěností CCA 
Group. Firma také školám nabízí stejnojmennou aplikaci, která umožňuje snaz- 
ší komunikaci mezi školou a rodiči. Obsahuje např. vedení evidence a docházky 
studentů, zadávání a zveřejnění zkušebních plánů pro jednotlivé studenty a pro 
kolektivy, evidenci studijních výsledků studentů, odesílání informací o výsled- 
cích a docházce studenta pomocí SMS či e-mailů rodičům, jednotlivé rozvrhy 
hodin podle studentů, učitelů a tříd a podpora tisku vysvědčení. 

Iniciativu Škola bez hranic (www.skolabezhranic.cz) založily Unie škol- 
ských asociací CZESHA a společnosti Albafin, Centre for Modern Education, 

SPN, Terasoft a Unicom. Tato iniciativa spustila projekt B@it. Brána vědění spo- 
lečnosti LangMaster International ukládá rozsáhlá data potřebná k výuce ve 
škole na školním serveru, v rodině na pevném disku nebo CD/DVD-ROM. Ko- 
merčně bude spuštěna letos v září, do té doby bude k dispozici 10 GB multime- 
diálních výukových dat, což znamená asi 30 vzdělávacích CD-ROMů. Na tvorbě 
výukového obsahu se mohou podílet s pomocí poskytnutého autorského ná- 
stroje také učitelé. (-lev) 


krátce 

■ Dne 31. 3. 2003 byla spuštěna kvizová strategická hra IQ Mapa, první mobilní 
aplikace v ČR podporovaná všemi tuzemskými operátory. 

■ Na stránkách OpenOffice.org je možné stahovat OpenOffice.org 1 .1 Beta. 


SCO žaluje IBM 
o miliardu dolarů 

Většina open source komunity pokládá žalobu za absurd- 
ní, SCO ztratila v těchto kruzích kredit. 

Společnost SCO zažalovala IBM pro údajné zneužití obchodního tajemství, ne- 
kalou soutěž a porušení smlouvy. Toho všeho se IBM měla dopustit, když opus- 
tila společný projekt unixového operačního systému, tzv. Project Monterey, 
a namísto toho začala prosazovat Linux a investovat do něj. SCO, kdysi význam- 
ná softwarová společnost, je dnes s tržní kapitalizací 25 mil. USD (obrat za Q1 
ukončený 31. lednem činil 13,5 mil., čistá ztráta 0,72 mil. UDS) těsně před kra- 
chem. Své škody, jež jí měla způsobit IBM, vyčíslila na miliardu dolarů. Oč ve 
skutečnosti očividně jde, je mimosoudní vyrovnání: patrně nejvyšším možným 
cílem pro SCO je, aby ji IBM koupila. (-aKB) 


krátce 

■ Od 17. března Eurotel spustil 
novou internetovou SMS bránu. 
Přes ni je možné posílat textové 
zprávy zdarma, zpráva však může 
mít maximálně 60 znaků — zbýva- 
jících 100 znaků zabere reklamní 
text. 

■ Na adrese nlp.petamem.com 

nabízí PetaMem služby na zpraco- 
vání přirozeného jazyka online. Je 
zde možné vyzkoušet rozpoznávání 
jazyka, obnovu kódování textů a ví- 
cejazyčný slovník. 


Souboj 
o velkou 
zakázku 
začíná 

OKsystem se stal VARem 
společnosti Schlumber- 
ger, chce být dodavate- 
lem čipových karet pro 
MPSV. 

OKsystem uzavřel VAR kontrakt se 
společností Schlumberger pro ob- 
last kryptografických čipových karet. 
Kontrakt je výsledkem předchozí 
dvouleté spolupráce, jejímž hlavním 
předmětem je projekt identifikačních 
karet pro ministerstvo práce a soci- 
álních věcí (ěipové karty pro identifi- 
kaci a elektronický podpis pro cca 
20.000 úředníků, OKsystem působí 
v projektu jako aplikační partner 
generálního dodavatele, jímž byl 
Compaq a nyní je HP). OKsystem se 
tak očividně chystá na jednu z nej- 
větších státních IT zakázek blízké 
budoucnosti - vydání průkazů s ěi- 
povýrni kartami, ať už budou sloužit 
jako karty zdravotního pojištění, so- 
ciálního pojištění, nebo dokonce ja- 
ko občanské průkazy. Podmínkou 
však je, že se pro toto řešení defini- 
tivně rozhodnou politici. Společnost 
Schlumberger má v Praze přímé za- 
stoupení, jež mj. dodává SIM karty 
mobilní m operátorům. V oblasti či- 
pových karet je největším výrobcem 
na světě. (-aKB) 









zprávy a komentáře \ \ \ \ \ \ 


ISSS pošesté 

Na konferenci Internet ve 
státní správě a samosprá- 
vě skládalo účty Minister- 
stvo informatiky. 

V Hradci Králové proběhl šestý ročník 
konference Internet ve státní správě 
a samosprávě, jejíž součástí byla rov- 
něž mezinárodní konference LOR1S (ta 
však proběhla v Praze). Zúčastnilo se 
přes 1.850 návštěvníků z 27 zemí. 
Hlavním tématem byla informatizace 
veřejné správy, pod palbou kritiky se 
ěasto ocitlo Ministerstvo informatiky 
a ministr Mlynář osobně. Silně kritizo- 
ván byl například klíčový projekt Portá- 
lu veřejné správy, který má zpoždění. 
Hlavním pořadatelem ISSS byla tradiě- 
ně společnost Triada, dále Svaz měst 
a obcí ČR, kraj Vysočina, SPIS a agen- 
tura ExMise Public Relations. Generál- 
ním partnerem byla Česká spořitelna. 
Detaily na www.isss.cz, (-aKB) 


Pořádná díra 

Čeští kryptologové našli 
závažnou chybu v SSL/TL, 
protokoly je nutno znovu 
zabezpečit. 

Kryptologové Vlas timil Klíma, Tomáš 
Rosa (oba ICZ, a. s.) a Ondřej Pokorný 
našli závažnou chybu v bezpečnost- 
ních protokolech SSL/TLS, jež se jako 
de facto standard celosvětově používá 
pro ustavení bezpečného internetové- 
ho spojení např. pro účely elektronic- 
kého obchodování. Současně navrhli, 
jak nedostatek odstranit. Podstatou 
útoku je využití tzv. postranního kaná- 
lu: útočník zachytí a uloží šifrovanou 
komunikaci mezi klientem a serve- 
rem, z níž pak odvodí vlastní výzvy, 
jež jako klient zasílá serveru, a po- 
stupně tak rozluští hlavní symetrický 
klíč daného spojení. U 1.024bitové 
šifry RSA je pro 50% pravděpodob- 
nost prolomení zapotřebí 13,34 mil. 
výzev, čehož se při testech podařilo 
dosáhnout do 55 hodin. Útok však lze 
rozprostřít v prostoru i čase. Jako prv- 
ní na objevenou chybu reagovala 
sdružení OpenSSL a OpenRSD, která 
již vydala příslušné záplaty. Technický 
popis problému je na eprint.iacr. 
org/2003/052. (-aKB) 


Libra vážila 

Na výroční tiskové konferenci Libry Electronics byla na stolech česká, slovenská, 
rumunská, holandská a britská vlajka: expanze na západ se chystá v letošním roce. 


Libra díky růstu prodeje v loňském roce zahájila přechod od vlastní výroby k sériové výrobě v továrně FIC v Rudné u Pra- 
hy. Vlastní výroba přetrvává u notebooků - těch by letos chtěla Libra prodat 3.000 kusů. Druhou významnou oblastí je 
distribuce jak počítačových komponent (růst Libra zaznamenala především v monitorech a CD a DVD technologiích), tak 
i spotřební elektroniky, kde jde především o značku Samsung. Jejich televizorů chce libra letos prodat 60.000. (-imi) 


Komerční banka, a. s. 

v Praze 

I Komerční banka, a s. hledá pro úsek Informačních technologií specialisty a odborníky v oblasti IT, 1 
1 kteří by byli zapojeni do subprojektů souvisejících s plánovanou obnovou IS. Cílové řešení bude 1 
1 založeno na platformě J2EE a bude implementovat nejpokročilejší bankovní systémy a těch- 1 
1 nologie, což nabízí možnost zajímavého odborného a profesního růstu. 

Vedoucí programátor 
Java / J2EE 

Projektový manažer 

Klíčové činnosti: 

Klíčové činnosti: 

• Vytváření detailního technického návrhu 

• Příprava, plánování a řízení projektů 

systému na základě funkčního zadání 

rozvoje informačních systémů z pohledu 

a architektonických standardů 

rozsahu, času, zdrojů, nákladů, kvality, 

• Řízení implementace navržené 

změn, rizik a externích dodavatelů 

funkčnosti v jazyce Java na platformě 

• Podíl na vývoji metodiky v oblasti 

J2EE 

projektového řízení na základě 

• Kontrola kvality a jakosti kódu 

získaných zkušeností na projektech 

Kvalifikační předpoklady: 

Kvalifikační předpoklady: 

• VŠ vzdělání 

• VŠ vzdělání 

• Pokročilá znalost Java (zkušenost 

• Znalost informačních technologií 

alespoň 2 roky) 

• Praxe v oboru min. 5 let 

• Znalost J2EE a souvisejících technologií 

• Aktivní znalost anglického jazyka 

• Znalost UML 

• Flexibilita 

• Aktivní znalost anglického jazyka 

• Výborné organizační a komunikační 

• Flexibilita 

dovednosti 

• Schopnosti vést tým 

• Zkušenost s vedením větších projektů 

• Zkušenost v bankovnictví 


• Znalost bankovních obchodních 

Co nabízíme: 

• Účast na unikátních projektech 

• Práce se špičkovými IS a IT 

• Práce v dynamickém týmu 

• Profesní a kariérní růst 

procesů výhodou 

1 • Špičkové odborné vzdělávání jako součást účasti na projektech 

1 • Zázemí významné mezinárodní finanční skupiny 

1 • Zajímavé platové ohodnocení odpovídající pozici a pracovním výsledkům 

1 • Zaměstnanecké výhody 

1 • Místo pracoviště v Praze 


1 Písemné přihlášky a životopis zasílejte na níže uvedenou adresu. 

Svět se mění a my s ním. 

Komerční banka, a. s. 

| KB 

Náborové centrum 

Slovanský dům - budova C 

Na Příkopě 22, P.O. Box 839 

114 07 Praha 1 

e-mail: volna mista@kb.cz 

Fax: 222 435 393 
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PCMCIA se zmenší 

Asociace PCMCIA ohlásilo vznik 
nové specifikace kódově označova- 
né Newcard, která přináší menší 
rozměry, vyšší rychlost, nižší cenu 
a podporu vyspělých sériových l/O 
technologií USB 2.0 a PCI Express. 

Newcard bude historicky první specifikací roz- 
šiřujících karet určenou pro mobilní a zároveň 
i stolní počítače. Vývoj nového standardu podpo- 
rovaly mimo jiné společnosti Intel, Microsoft, 

IBM, Dell, HP, Lexar Media a SCM Microsystems. 
Na integraci sběmicových technologií a stanovení 
rozměrů karty spolupracují s asociací PCMCIA 
dvě klíčová průmyslová seskupení: USB-IF (USB 
Implementers Fórum) a PCI-SIG (Peripheral 
Component Interconnect-Special Interest Group). 
Vývoj specifikace Newcard iniciovalo a zastřešuje 
sdružení PCMCIA. 

Uvedení specifikace se předpokládá během 
tohoto roku, do vývoje se však stále mohou zapo- 
jit ještě další polečnosti. Uvedení prvních pro- 
duktů Newcard se předpokládá na druhou polo- 
vinu roku 2004. (-mim) 

Data pod kontrolou 

Společnost Bentley oznámila uvedení 
OpenDGN pro platformu V8. 

Jako součást tohoto programu Bentley OpenDGN 
zamýšlí výrobce zdarma udržovat a poskytovat ne- 
ziskovému konsorciu knihovny pro čtení a zápis 
obsahů v DGN formátu V8. OpenDGN pro V8 také 
zahrnuje výhody pro členy Bentley SELECT, usnad- 
ňující publikování a převody jejich dat. Členství 
v tomto programu bude opravňovat k neomezené- 
mu užívání softwaru Bentley Redline v rámci člen- 
ských organizací a nabízet jim možnost poskytnout 
licence tohoto softwaru jejich externím uživatelům 
a spolupracujícím firmám. Členové Bentley Select 
budou mít na vyžádání přístup k dokumentaci 
a technické podpoře společnosti pro snazší inte- 
graci DGN formátu generace V8 do podnikových 
systémů. 

Generace V8 synchronizuje ucelené portfolio 
aplikací a nástrojů společnosti Bentley včetně serve- 
rových produktů pro správu, publikování a řízení to- 
ku dat v průběhu celého životního cyklu projektu. 
Všechny komponenty programu OpenDGN respektu- 
jí elektronické autorizace poskytované platformou 
MicroStation V8.1, která umožňuje tvůrcům formátu 
DGN volitelně nastavovat a řídit přístupové úrovně 
a časové periody. (-KM-) 


Databáze pro jablka 

InterSystems se připravuje na zpří- 
stupnění své postrelační databázové 
platformy Caché pro operační systém 
Mac OS X. 

Ifeehnologie pro vývojáře, kteří staví své transakční 
databáze na platformách Windows, Unix a Linux, 
bude nyní přístupná i pro příznivce dalšího operač- 
ního systému. Společnost InterSystems uvolní svoji 
databázovou platformu InterSystems Caché také 
pro operační systém Mac OS X. Vývojářům speciali- 
zujícím se na Macintosh se tak dostane do rukou ná- 
stroj pro vývoj robustních a výkonných aplikací i pro 
velké podniky. Díky postrelační architektuře Caché 
budou moci tito vývojáři využít možnosti tvorby kla- 
sických SQL i objektově orientovaných aplikací. 

Cena by v případě této varianty Caché měla začí- 
nat na 200 dolarech za jednouživatelskou verzi, ví- 
ceuživatelské prostředí bude k dispozici za cenu začí- 
nající na částce okolo jednoho tisíce dolarů. (-KM-) 

BEA na Mars 

NASA staví týmový informační por- 
tál, který bude podporovat chysta- 
nou misi na Mars na platformě BEA 
WebLogic. 

Podle oznámení společnosti BEA Systems staví 
Národní úřad pro letectví a vesmír (NASA) týmový 
informační portál na platformě BEA WebLogic 
Enterprise, který bude sloužit jako klíčový výzkum- 
ný a vědecký nástroj při chystané misi Mars Explo- 
ration Rover. Portál umožní členům vědeckých týmů 
NASA analyzovat data vysílané z Marsu na Zem. 

Portál používající technologii BEA je vytvořen 
tak, aby distribuoval data a informace pracovní- 
kům a členům vědeckého týmu ve středisku řízení 
mise NASA, zatímco dvě robotická vozítka budou 
shromažďovat a vysílat data z povrchu Marsu. Po- 
dle plánu by NASA měla vozítka vypustit mezi le- 
tošním květnem a červencem a na Mars by měla 
dorazit v lednu 2004. Tato mise je dalším krokem 
po velice úspěšné misi Pathfínder v roce 1997. 

Dvě nová vozítka ujedou až 100 metrů denně. Bu- 
dou vybavena sofistikovanými nástroji, jež budou 
hledat stopy po tekuté vodě a budou zjišťovat, 
zda na planetě v minulosti existovala prostředí, 
v nichž by se mohl vyvinout život. 

Portál bude součástí pozemních datových systé- 
mů mise a pomůže spravovat data, která se dosta- 
nou na Zemi prostřednictvím NASA Deep Space 
Network, mezinárodní sítě antén rozmístěných ve 
Spojených státech, Austrálii a Španělsku. (-KM-) 


4x One Touch 

Alcatel představil v rámci letošního 
ročníku světového kongresu 3GSM 
čtyři mobilní telefony s barevným 
displejem: One Touch 332, One Touch 
531, One 



Alcatel One Touch 332 (na obrázku jsou modely ve 
jmenovaném pořadí zleva) je vybavený všemi hlav- 
ními funkcemi, jako je SMS, EMS, EAP, či polyfon- 
nl melodie za dostupnou cenu. Kompaktní a lehký 
(77 g) telefon bude k dispozici ve třech výrazných 
metalických barvách. 

Mezi hlavní rysy modelu Alcatel One Touch 531 
by mělo patřit snadné ovládání, GPRS třídy 8 a vel- 
ký barevný displej. Telefon umožňuje stahování her 
společnosti In-Fusio, které budou k dispozici pro- 
střednictvím většiny velkých evropských mobilních 
operátorů. 

Alcatel One Touch 535 nabídne výrazný de- 
sign, MMS, GPRS třídy 10, vysoké rozlišení dis- 
pleje, či stahovatelné hry atd. Měl by být určen 
pro zákazníky s potřebou každodenního silného 
zatížení telefonu a využívání nejnovějších multi- 
mediálních služeb. 

Alcatel One Touch 735 podporuje MMS 
zprávy a je vybaven technologií GPRS třídy 10. 
Obsahuje vestavěný digitální fotoaparát, tři hry 
a katalog dalších ke stažení. Představuje souhrn 
technologií, nutných pro každodenní zábavné vy- 
užívání nejnovějších i budoucích multimediálních 
služeb. 

Alcatel One Touch 531 by měl být na trhu už od 
března letošního roku, v červenci bude následovat 
model One Touch 535 a konečně v září přijdou One 
Touch 735 a One Touch 332. (-mim) 

LCD za předplatné 

Základní rozlišení 15" 

LCD monitoru NEC 
v čemo-stříbmém 
provedení s tenkým 

odezvy 30 msje 1.024 
x 768 bodů. Obraz 
uvidíte v úhlu až 160° 
horizontálně a 120 ° 
vertikálně. Při čelním pohledu je kontrast 350:1. 
Chcete jej? Podívejte se na stranu 85. (-swn) 
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Procesory 
do sítě 

Společnost Intel Corpora- 
tion uvedla tři nové sítové 
procesory IPX4XX, určené 
pro kabelové i bezdrátové 
systémy v domácnostech, 
malých a domácích kance- 
lářích (SOHO) a malých až 
středních firmách. 

Různé kombinace integrovaného zpra- 
cování dat, hlasu a zabezpečení, obsa- 
žené v nových síťových procesorech 
Intel IXP420, 421 a 422, odpovídají 
potřebám vývojářů vysoce výkonných 
a zároveň cenově přístupných systé- 
mů. Díky jádru Intel XScale dávají ty- 
to procesory dostatečný prostor k na- 
sazení služeb, přičemž je zde výhoda 
jednotné architektury, která umožňu- 
je rychlejší uvedení nového produktu 
na trh. 

Síťový procesor Intel IXP422 je 
navržen pro brány v obytných objek- 
tech, bezdrátové přístupové body 
a SME směrovače a přepínače a zahr- 
nuje podporu šifrování. 

Procesor Intel IXP421 je určen ke 
zpracování dat a přenosu hlasu přes 
IP (VoIP) a Intel IXP420 je optimali- 
zován pro širokopásmové použití, 
například pro domácí brány a SOHO 
směrovače v kombinaci s externími 
modemy. 

Produktová řada Intel DÍP4XX je 
již v tuto chvíli používána v síťovém 
vybavení různých výrobců, například 
společnosti Unisys. Společnost Intel 
také oznámila spolupráci s Micro- 
softem na portování modulárního 
operačního systému Windows CE.NET 
na síťové procesory Intel IXP425. 

Vzorky TXP420 a IXP422 budou do- 
stupné během dubna a běžné dodáv- 
ky budou zahájeny v ěervnu, u proce- 
soru IXP421 budou vzorky v ěervnu 
a dodávky v září. Cena IXP420 je při 
odběru 10 tisíc kusů stanovena na 
20,90 USD, u IXP421 na 22,80 USD 
a pro IXP422 bude 22,30 USD. Cena 
IXP425 se pohybuje v rozmezí 26,60 
až 61,80 USD v závislosti na rychlosti 
(266, 400 a 533 MHz) a pracovní tep- 
lotě (komerění či rozšířená). Podpora 
IXP425 na Windows CE.NET bude do- 
stupná během tohoto roku. (-mim) 


Ať červená je červená 

Společnost Quentin uvádí na trh zařízení 
a programové vybavení pro kalibraci moni- 
torů MonacoOPTIX. 

MonacoOPIlX je jednoduché zařízení americké firmy Mona- 
co Systems ke kalibraci monitorů, a to jak klasických CRT, tak 


i nově LCD. Dodávka obsahuje software na CD-ROM, pomocí 
něhož můžeme zkalibrovat monitor (věrné barvy), jehož vý- 
sledkem je ICC profil monitoru, který se zavádí automaticky do 
systému, a dále kalibrační sonda (kolorimetr) sloužící ke ka- 
libraci monitorů a připojitelná k počítači přes rozhraní USR. 
Programové vybavení se dodává na CD-ROM hybridně - pro 
Mac i PC. MonacoOPTIX je prodáván za doporučenou konco- 
vou cenu 14.200 Kč (bez DPH 1 1 .640 Kč). (-KM-) 


Komerční banka, a. s. 

v Praze 

1 Komerční banka, a. s. hledá pro úsek Informačních technologií specialisty a odborníky v oblasti IT, 1 
1 kteří by byli zapojeni do subprojektů souvisejících s plánovanou obnovou IS. Cílové řešení bude 1 
1 založeno na platformě J2EE a bude implementovat nejpokročilejší bankovní systémy a těch- 1 
1 nologie, což nabízí možnost zajímavého odborného a profesního růstu. 

Analytik bankovních 

Architekt 

informačních systémů 

informačních systémů 

Klíčové činnosti: 

Klíčové činnosti: 

• Analýza obchodních požadavků a procesů 

• Návrh architektury informačních systémů 

s ohledem na specifikaci a návrh 

(funkční, aplikační a datové zejména 

informačních systémů 

na bázi J2EE) 

• Vývoj, údržba a komunikace funkční 

• Spolupráce při implementaci nových 

specifikace bankovních informačních systémů 

architektonických řešení 

• Spolupráce na návrhu informačních systémů 

• Kontrola kvality architektury a způsobu 

dle funkčních specifikací a plánování 

implementace vyvíjených IS a jejich částí; 

implementace 

specifikace postupů akceptace kvality 

• Spolupráce na projektech a vedení projektů 

• Vývoj metodiky v oblasti architektury IS 

Kvalifikační předpoklady: 

• VŠ vzdělání 

• Spolupráce na projektech a případné 
vedení projektů 

• Znalosti 

Kvalifikační předpoklady: 

^ UML 

• VŠ vzdělání 

=> Konceptuální datové modelování 

• Důkladná znalost 

• Analytické myšlení 

=> Java a J2EE včetně design patterns 

• Praxe v oboru min. 3 roky 

=> UML 

• Aktivní znalost anglického jazyka 

=> Datové modelování včetně relační teorie 

• Flexibilita 

• Praxe v oboru min. 3 roky, zkušenost 

• Komunikační dovednosti 

s návrhem škálovatelných systémů s velkým 

• Základní znalost bankovního prostředí 

počtem uživatelů 

a bankovních obchodních procesů 

• Aktivní znalost anglického jazyka 

• Flexibilita 


• Výborné komunikační dovednosti 

• Zkušenost v bankovnictví a znalost 

Co nabízíme: 

• Účast na unikátních projektech 

• Práce se špičkovými IS a IT 

bankovních obchodních procesů výhodou 
• Zkušenost s vedením týmu výhodou 

• Práce v dynamickém týmu 

• Profesní a kariérní růst 

• Špičkové odborné vzdělávání jako součást účasti 

• Zázemí významné mezinárodní finanční skupiny 

na projektech 

• Zajímavé platové ohodnocení odpovídající pozici i 

• Zaměstnanecké výhody 

a pracovním výsledkům 

1 Písemné přihlášky a životopis zasílejte na níže uvedenou adresu. 

Svět se mění a my s ním. 

Komerční banka, a. s. 

1 KB 

Náborové centrum 

Slovanský dům - budova C 

Na Příkopě 22, P.O. Box 839 

114 07 Praha 1 

e-mail: volna mista@kb.cz 

Fax: 222 435 393 
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Zabočíte videopásky 

Japonská společnost Matsushita Electric Industrial představila novou DVD 
videokameru VDR-M30, která jako záznamové médium používá DVD-RAM 
a DVD-R disky. 


Panasonic VDR-M30 využívá 8cm disky, takže si 
zachovává kompaktní rozmety (89 x 56 x 133 mm) 
spolu s nízkou hmotností (500 g). Výhodou využití 
DVD-RAM/R disků by mělo být snadné a rychlé na- 
hrávání. Přístroj najde automaticky prázdné místo 
na disku a téměř okamžitě začne nahrávat. Odpad- 
ne tak zdlouhavé hledání volného místa i obavy 
z nechtěného přemazání stávajícího záznamu. Zá- 
znam lze přehrát na jakémkoli DVD-RAM kompati- 
bilním přehrávači, DVD-R disky lze přehrávat v li- 
bovolném DVD přehrávači. Orientaci usnadňují 
náhledy zastupující každou zaznamenanou scénu. 
Náhledy je možné prohlížet na LCD kamery nebo na 
televizní obrazovce. Data jsou ukládána ve formátu 
MPEG2, stejném jaký používá DVD-Video. Uživatelé 
mají na výběr módy 10 Mb/s VBR (proměnný datový 
tok), 6 Mb/s a 3 Mb/s CRR (konstantní datový tok). 
V závislosti na zvoleném módu je na disk možné 
uložit až 120 minut obrazového záznamu. Záznam 
na DVD-RAM lze přepsat až lOO.OOOx bez ztráty 
kvality. 



Fúnkce playlist umožňuje stříhat záznam přímo 
v kameře, a to i s možností nastavení plynulých pře- 
chodů mezi jednotlivými scénami, nechybějí střiho- 
vé efekty (stmívaěky, roztmívaěky, stíračky). Data se 
na PC přenesou prostřednictvím disku nebo připo- 
jením přes USB. VDR-M30 je vybavena i slotem pro 
SD paměťovou kartu, na kterou lze ukládat statické 
snímky. (-mim) 


Čtyři roky za registraci 

Nejenom na nejnovější modely MP 7650, MP 7750 a MP 8790, ale na všechny 
projektory 3M se nyní vztahuje možnost čtyřleté záruky. 


Ve spektru osobních multime- 
diálních projektorů 3M přibyl mo- 
del 3M MP 7630, k jehož před- 
nostem patří živý a jasný obraz 
s intenzitou 1.600 hn. Projektor 
poskytuje rozlišení 800 x 600 bodů, kontrastní po- 
měr 300:1 a jeho hmotnost 2,7 kg jej předurčuje 
k častému transportu. Zajímavá je možno ochránit 
zařízení před zneužitím osobním PIN kódem a bez- 
pečnostním kabelem, který je nabízen zdarma. 

Nabídku přenosných multimediálních projekto- 
rů doplňuje model 3M MP 7750, který se od pře- 
dešlého modelu odlišuje svítivostí 1.800 lm a roz- 
lišením 1.024 x 768 bodů. Pro MP 7750 platí 
časově omezená nabídka digitálního fotoaparátu 
zdarma. 

Poslední novinkou je 3M MP 8790 (na obrázku) 
- multimediální projektor určený pro jednání ve 
velkých prostorech. Vykazuje vysoký světelný výkon 
(jas 3.500 lm) a je vybaven doplňkovým modulem 
pro bezdrátové i síťové zapojení. Díky doplňkovým 
objektivům (širokoúhlý a teleobjektiv) může stát ve- 
předu, vzadu nebo uprostřed místnosti, čímž ob- 


sáhne i velké konferenční prostory. 
MP 8790 poskytuje rozlišení 1.024 
x 768 bodů a váží 5,7 kg. 

Společnost 3M zavádí čtyřleté 
záruky a možnost nechat si bezplat- 
ně předvést vybraný model na zvoleném místě auto- 
rizovaným prodejcem multimediálních projektorů 
3M. Jejich široká nabídka zahrnuje široké spektrum 
modelů od lehčích osobních projektorů vhodných 
na kancelářské prezentace i domácí projekce až po 
projektory, které plně obsáhnou i velké konferenční 
prostory. 

Po splnění podmínky, kterou je registrování do 
databáze 3M prostřednictvím vyplnění formuláře na 
záručním Uštu, poskytuje společnost 3M nyní čtyřle- 
tou záruku. Je poskytována na všechny multimediální 
projektory 3M a týká se oprav včetně použitého ma- 
teriálu. Pokud se navíc zájemce o multimediální pro- 
jektor zaloguje na adrese www.3mprojektory.cz 
a odešle formulář s vyplněnou žádostí, představí 
mu zástupce firmy 3M zdarma kompletní nabídku 
multimediálních projektorů na zákazníkem zvoleném 
místě. (-mim) 


0.1 

Adobe posiluje 

Photoshop Plug-in Camera Raw 
podporuje digitální fotoaparáty 
a nekomprimované formáty; do- 
stupný je také nový Plug-in JPEG 
2000 . 

Adobe Photoshop Plug-in Camera Raw nabízí 
- v rámci Photoshopu - rychlý a snadný přístup 
k nezpracovaným obrazovým formátům digitál- 
ních fotoaparátů profesionální a střední třídy od 
firem Canon, Fujifilm, Minolta, Nikon a Olympus. 
Camera Raw umožňuje fotografům manipulovat 
přímo s originálními daty, která zachytil digitální 
fotoaparát, a vytvářet tak fotografie s maximál- 
ním tónovým rozsahem a množstvím detailů. Po- 
mocí Camera Raw lze provádět úpravy nekompri- 
movaných souborů, které zahrnují vyvážení bílé, 
nastavení teploty, tónů, expozice, stínů, kontras- 
tu, sytosti barev, ostrosti a vyhlazení. 

Současně s RAW modulem byl uveden i Ado- 
be Photoshop Plug-in JPEG 2000, který rozši- 
řuje Photoshop o podporu nedávno vydaného 
formátu JPEG 2000. Modul také poskytuje mož- 
nost prohlížet nezpracované soubory v prohlížeči 
souborů programu Photoshop; soubory je možné 
importovat v plné kvalitě přímo do Photoshopu, 
v režimu 16bitového kanálu. 

Plug-in Camera Raw a JPEG 2000 jsou k dis- 
pozici společně, jako jeden balíček, na www. 
adobe.com/store/products/master.jhtml? 
id=catPhotoshop za odhadovanou cenu 
2.800 Kč. (-KM-) 


Biologie hrou 

Langmaster 
International 
uvádí na trh 
první letošní 
titul kolekce 
Škola hrou — 

Biologie 1. 

Software Langmaster Škola hrou Biologie 1 je 

určen školákům ve věku 12 - 16 let a koncepčně 
navazuje na loni uvedené tituly Přírodověda 1 
a Biologie 2. Obsahově je titul rozdělen do dvou 
částí, z nichž jedna, nazvaná Organizace života, je 
věnována výkladům základních principů fungování 
živé hmoty, a druhá je zaměřena na rostlinou říši 
po stránce systematické, fyziologické i morfolo- 
gické. Koncová cena titulu byla stanovena na 
499 Kč (bez DPH 475 Kč). (-mim) 
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Bezdrátové AP a/b 

Společnost 3Com Corporation oznámila novou řadu modulárních přístupo- 
vých bodů a rozšiřovacích kitů Wireless LAN Access Point 8xxx pro bezdrá- 
tové místní sítě. 


Nové AP (3Com Wireless LAN Access Point 8200 
pro 802.11b, Wireless LAN Access Point 8500 pro 
802.11a a Wireless LAN Access Point 8700 pro 
802.11a i b) umožňují zákazníkům snadno imple- 
mentovat a používat jak široce dostupnou techno- 
logii 802.11b, tak technologii 802.11a s vyššími 
přenosovými rychlostmi a na méně vytížených 
frekvencích, aniž by se museli rozhodovat, které 
technologii bezdrátových sítí dát přednost. 

Všechny tři přístupové body nabízejí dva konfi- 
gurovatelné rádiové sloty, takže zákazníci mohou 
přidat novou technologii nebo lépe vyřešit bezdrá- 
tové potřeby organizace rozšířením nebo výměnou 
rádiových karet. 3Com Wireless LAN Upgrade Kit 
je k dispozici pro standardy 802.11b i 802.11a 
a obsahuje rádiovou kartu, kartu antény a nezbyt- 
né příslušenství, které umožňuje zákazníkovi snad- 
no nainstalovat rozšířeni do přístupového bodu. 

Protože rádiové sítě obou standardů pracují 
v odlišných pásmech, používají nové přístupové 
body fyzické řešení napomáhající minimalizovat 
rádiové interference. Organizacím, které požadují 
ještě vyšší rychlosti, nabízí 3Com rádio 802.11a 


turborežim, jenž zvyšuje propustnost až na 72 Mb/s. 
Vzhledem k tomu, že jsou přístupové body založe- 
ny na průmyslových standardech, měly by fungo- 
vat s většinou klientských řešení jiných spoleě- 
ností. 

Nové přístupové body podporují 40bitové šif- 
rování WEP a 128bitové šifrování se sdíleným klí- 
čem, protokoly IEEE 802.1x, EAP-MD5, EAP-US, 
EAP-TILS a ověřování PEAP. Pro ověřování uživate- 
lů podporují přístupové body protokol 802. lx 
a spolupracují s jakýmkoli autentizačním serve- 
rem RÁDIUS. Přístupové body lze spravovat pomo- 
cí řídicí aplikace 3Com Network Superoisor, kte- 
rá umožňuje konfiguraci a distribuci nové verze 
firmwaru na několik bezdrátových zařízení najed- 
nou. Kromě toho je podporováno napájení po 
Ethernetu (Power over Ethernet), založené na návr- 
hu průmyslové normy IEEE P802.af. 

Zmíněné produkty by již měly být na trhu za 
následující ceny: AP 8200 za 749 USD, AP 8500 
za 849 USD, AP 8700 za 1.099 USD, 802.11a AP 
Upgrade Kit za 349 USD a 802.11b AP Upgrade 
Kit za 249 USD. (-mim) 


Noste si svůj skener 

Společnost HP představila fotoskener Photosmart 1 200 pro rychlé a pohodlné 
skenování fotografií o rozměru až 10 x 15 cm. 


HP Photosmart 1200 se vejde do tašky a lze s ním 
skenovat i na cestách. V takovém případě se obráz- 
ky ukládají na paměťovou kartu. Pomocí funkce HP 
Instant Share (okamžité sdílení) můžete vybrat foto- 
grafie, které se po připojení k PC nebo vložení karty 
do tiskárny s kompatibilním slotem jednoduše vy- 
tisknou. Po přidání paměťové karty a baterii ho lze 
používat i bez připojení k počítači. 


krátce 

■ Na veletrhu CeBIT 2003 byly poprvé předsta- 
veny LCD iiyama L321W a L400W s úhlopříčkami 
32 " a 40 ", vybavené televizním tunerem a dálko- 
vým ovládáním. Premiéru zde slavila také série 
displejů ProLite pro spotřebitelský i firemní trh, 
jakož i nově vyvinuté modely iiyama MS4611BW, 
MU5111BW a MQ5311BW, určené pro lékařské 
účely. 



Photosmart 1200 nabízí rozlišení až 1.200 dpi 
a rychlost 14 s, přičemž není třeba čekat, až se ske- 
ner zahřeje, nemusí se vytvářet náhled ani provádět 
výběr oblasti. Veškeré ovládání je svěřeno čtyřem 
tlačítkům, jež záměrně připomínají ovládání digitál- 
ního fotoaparátu. 

Fotoskener umožňuje skenovat po částech i větší 
dokumenty, které lze následně složit dohromady 
pomocí softwaru ArcSoft Panorama Maker. Sou- 
částí dodávky je i software HP Photo titlmaging 
aHPMemories Disc Creator, umožňuje vytvářet 
multimediální prezentace. 

HP Photosmart 1200 je kompatibilní s PC a na 
českém trhu je dostupný za doporučenou koncovou 
cenu 3.190 Kč (bez DPH 2.615 Kč). (-mim) 
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Posilnění na cesty 

Společnost Acer uvedla na český a slovenský trh nejnovější modelové řady 
notebooků Aspire 1600 a TravelMate 430 se „stolními" procesory Pentium 4. 


Řada Aspire 1600 nabízí — díky „stolnímu" proce- 
soru Intel Pentium 4 od 2,4 GHz s integrovanou 
512KB 12 cache a čipové sadě S1S645DX - i mo- 
bilnímu světu 533MHz sběrnici a technologii In- 
tel Hyper-Threading. Standardních 256 MB DDB 
SDBAM je možno rozšířit až na 1.024 MB, kontrast- 
ní 15" TFT displeje poskytují 1.024 x 768 bodů 
a 3D akceleraci zajistí ATI Radeon 9000 s 32 MB 
DDR VRAM. Nechybí integrovaná zvuková karta se 
dvěma reproduktory, disky Ultra A3A-1 00 s kapaci- 
tou od 30 GB, vestavěná mechanika DVD/CD-RW 
8x/10x/8x/24x a 3,5" disketová jednotka. Vestavěn 
je i 56K modem spolu s kartou 10/100 Fast Ether- 
net podporující Wake-on-LAN. Konektivitu zvy- 
šuje CardBus typu III, 4x USB 2.0, výstup S-video 
(NTSC /PAL), FireWire, VGA a volitelně též 802.1 lb 
nebo Bluetooth. Acer Aspire 1601LC (Pentium 4 
2,4 GHz) je v prodeji za cenu 53.669 Kě (bez DPH 
43.990 Kě) a Acer Aspire 1604LC (Pentium 4 
2,8 GHz) za 64.648 Kč (bez DPH 52.990 Kč). Před- 
instalován je OS Windows XP Home Edition CZ, 
ovládací utility a další software. 

Uvnitř mobilní řady TravelMate 430 se nachá- 
zejí min. 2,53GHz procesory Intel Pentium 4 s in- 
tegrovanou 512KB cache L2 a 533MHz sběrnicí, 
čipová sada Intel 845MP a operaění paměť 256 


nebo 512 MB DDR SDBAM (max 1.024 MB). Důraz 
je zde kladen na chlazení, které by mělo při běž- 
ných rozměrech notebooku do 3 kg snižovat hluč- 
nost až o 50 %. 15" TFT displej s 1.024 x 768 body 
je podpořen čipem AU Radeon 7500 s 64 MB DDR 
VRAM. Nechybějí snímače karet Memory Stick 
a SD/MMC, integrovaná zvuková karta, dva re- 
produktory a funkce Audio D] pro přehrávání zvu- 
kových CD bez otevření notebooku. Pevné disky 
Ultra AXA-100 nabízejí až 40 GB, MediaBay slot 
umís tění 8x/8x/4x/24x DVD/CD-RW. Externí USB 
disketová mechanika je volitelná. Výčet konektivi- 
ty zahrnuje vestavěný 56K modem, 10/100 Fast 
Ethernet s podporou Wake-on-IAN, CardBus typu 
II, paralelní, infračervený a tři USB 2.0 porty, vý- 
stup S-video (NTSC /PAL), FireWire a VGA. Vybra- 
né modely budou vybaveny síťovou kartou Wire- 
less LAN 802.11b, firemní uživatelé ocení port 
pro replikátor Acer EasyPort. Notebook Aver 
TravelMate 432LC (Pentium 4 2,53 GHz, HDD 
30 GB je za cenu 58.548 Kě (bez DPH 47.990 Kě), 
Acer TravelMate 4351X1 (Pentium 4 3,06 GHz, 2x 
256 MB DDR SDRAM a HDD 40 GB) lze koupit za 
79.288 Kč (bez DPH 64.990 Kč). Předinstalován je 
OS Windows XP Professional CZ, ovládací utility 
a další software. (-mim) 


Server na 2U 

Společnost HP představuje prostorově úsporný 4procesorový server ProLiant 
DL560, určený pro kritické podnikové aplikace. 



HP ProLiant DL560 je energeticky nenáročný mo- 
del s nízkými celkovými náklady na vlastnictví, do- 
dávaný v rackovém provedení o výšce 2U (8,9 cm) 
a zabírá o 50 % méně prostoru než podobně konfi- 
gurované podnikové servery. Vhodný je tedy pro 
společností s omezeným prostorem ve výpočetních 
střediscích. Server je schopen plného výkonu při 
spotřebě pod 550 wattů, což je nejméně v odvětví. 
Univerzální design umožňuje jeho škálování pro ce- 
lou řadu použití (podpora pro paměť 12 GB). 

Modulární server obsahuje technologie jako 
procesor Inteí Xeon MP, architekturu PCI-X, řadič 
pole SCSI, integrovanou technologii Lights-Out 
(iLO) pro dálkovou správu a gigabitovou síťovou 
technologii. Redundance komponent spolu s on-li- 
ne záložní pamětí (součástí technologie HP Advan- 


ced Memory) zajišťují spolehlivou dostupnost pro 
nejdůležitější aplikace. 

Sada softwaru ProLiant Essentials Foundation 
Pack obsahující Insight Manager 7 poskytuje ne- 
zbytné nástroje pro zapojení a správu serveru. Pro- 
liant DL560 podporuje volitelné sady nástrojů Pro- 
Liant Essentials Value Pack včetně sady Workload 
Management Pack, které umožňují konsolidaci jed- 
no a dvouprocesorových serverů řady ProLiant, 
a sadu Rapid Deployment. Dále je k dispozici sada 
ProLiant Essentials Performance Management Pack, 
jež dovoluje identifikovat kritická místa v hardwaru, 
a tím zlepšit správu výkonu systému. 

HP ProLiant DL560 podporuje Microsoft Win- 
dows 2000 Advanced Server a připravované verze 
Microsoft Windows Server 2003, a dále Red Hat Li- 
nux Advanced Server, SuSe Linux a Novell NetWare. 
Na českém trhu je dostupný za doporučenou cenu 
od 281.820 Kč (bez DPH 231.000 Kč). (-mim) 



Zavolejte si z PC 


Společnost Kerio uvádí na trh nové 
produkty pro firemní komunikaci 
s podporou Voice over IP (VolP). Pro- 
duktová řada obsahuje VoiceMail, 
Gatekeeper a SoftPhone. 

Kerio VoiceMail je inteligentní záznamník telefon- 
ních hovorů s podporou Unified Messagingu a tech- 
nologie Text-to-speech (hlasový syntetizér), pomocí 
které si můžete nechat počítačem přečíst e-mailové 
zprávy. Tfento systém spolupracuje s poštovními 
servery (např. MS Exchange, Lotus Notes, Kerio 
Mailserver atd.), může být integrován se stávající 
ústřednou a propojen s produkty z oblastí VolP po- 
mocí protokolů Cisco SCCP, SIP, H.323. 

Kerio Gatekeeper je softwarová telefonní 
ústředna postavená na technologii VolP, podporu- 
je protokol H.323 a je možné ji propojit s běžnou 
pobočkovou ústřednou pomocí bran s podporou 
ISDN protokolu. 

Kerio SoftPhone je plnohodnotným softwaro- 
vým telefonem, s nímž lze uskutečnit telefonní ho- 
voiy po datových sítích VolP nebo ISDN. Kerio Soft- 
Phone plně využívá veškerých výhod PC a přináší 
navíc funkce klasického hardwarového telefonu. 

Veškeré produkty si lze stáhnout z internetových 
stránek www.kerio.cz a zdarma vyzkoušet po do- 
bu 30 dnů. (-KM-) 



Internetová aplikace Knoflík a po- 
skytování geodat v České Republi- 
ce pomocí webových služeb nebo 
elektronické komerce jsou novými 
aktivitami společnosti Espace Mo- 


Olomoucká firma Espace Morava se stala zástup- 
cem německé firmy TerraMapServer na českém 
trhu. Pod označením Knoflík vyvinula webovou 
službu umožňující transakční přístup k datům. 
Jednoduchost řešení a jeho nezávislost na hard- 
waru, operačním systému nebo aplikaci je zákla- 
dem pro široké přijetí ze strany uživatelů. Jedinou 
podmínkou ze strany uživatele je připojení na 
Internet. Knoflík pro MS Office je nástroj pro 
on-line nákup map a jejich dynamické vkládání 
do prostředí MS Wordu. Českým zákazníkům jsou 
jako první nabízena data Zeměměřického úřadu, 
která pokrývají území celé republiky. (-KM-) 
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Zkrácení času 

DeployCenter 5.5 zkracuje čas, sni- 
žuje náklady a složitost instalace 
pracovních stanic s Windows 

Nejnovější upgrade programu DeployCenter 
má podnikům pomoci rychle instalovat diskové 
obrazy včetně operačních systémů a aplikací. 
Nová vylepšeni poskytují správcům IT větší 
možnost přizpůsobení a řízení při instalaci 
a upgradování pracovních stanic s Windows 
a prakticky eliminují potřebu fyzické přítom- 
nosti u PC. 

PowerQuest DeployCenter 5.5 je založen na 
architektuře Storage Lifecycle Automation Mana- 
gementT (SIAM) společnosti PowerQuest. K tomu, 
aby poskytl rychlejší proces budování a údržby 
prostředí automatizováním instalace a upgrade 
systému, využívá technologii Virtual Volume Ima- 
ging (V2iT) opět od PowerQuest. Organizace, kte- 
ré si přejí například přejít na Windows XP, využijí 
DeployCenter 5.5 k distribuci standardního dis- 
kového obrazu desktopu na stovky ěi tisíce systé- 
mů v několika minutách, a to vše z centrálního 
pracoviště. (-KM-) 

Certifikace optiky 

Nextlan uvádí na český trh Fluke OptiFiber — první certifikační sítový měřicí 
přístroj navržený speciálně pro použití v optických lokálních sítích, který vy- 
užívá pro měření metodu OTDR (Optical Time Domain Reflectometer). 

V prostředí LAN jsou optické spoje s rychlostmi 1 Gb/ 
s nebo 10 Gb/s často realizovány pomocí multimo- 
dového spoje a zajišťují páteřní spoje. Ty bývají 
obvykle relativně krátké (řádově desítky metrů), 
ovšem představují jednu z nejkiitičtějších částí lo- 
kálních sítí. 

Fluke OptiFiber je první profesionální měřicí 
přístroj, který byl speciálně vyvinut pro potřeby 
měření optických spojů v lokálních sítích LAN. je 
navržen tak, aby plně vyhovoval specifikám mo- 
derních optických spojů v LAN prostředí, zejména 
použití multimodálního vlákna a krátkým délkám 
spojů. Navíc využívá metodu OTDR, která je vyža- 
dována podle specifikace HA TR-42.8 pro certifi- 
kační měření optických spojů. Díky použití OTDR 
lze proměřovat krátké multimodální spoje a dete- 
kovat problémy v kabeláži již na vzdálenost kratší 
než 1 m. Rarevný displej poskytuje velké množství 
informací a měřicí přístroj ukládá záznam všech 
měřených parametrů do logu, který je možné 
zpracovávat na osobním počítači. OptiFiber pod- 
poruje i tisk měřicích protokolů, které lze předat 
zákazníkovi. 



Přenos naměřených dat je možný bud pomocí 
portu USB, sériového rozhraní RS-232 nebo pro- 
střednictvím paměťové karty MMC. Kompaktní roz- 
měry umožňují provádět měření i ve stísněných 
podmínkách rozvaděčů a Fluke OptiFiber může pra- 
covat až 8 hodin na baterie. 

Součástí měřáku je i optická inspekční kamera, 
která 250x zvětšuje optické spoje. (-mim) 


iiyama inovuje 

Vision Master 
Pro 455 
MM904UT je 
nástupcem 
MA901U. 


Společnost iiyama 
nahrazuje monitor 
MA901U výkonněj- 
ším přístrojem iiyama Vision Master Pro 455 
MM904UT, a rozšiřuje tím sérii High Brightness 
o další 19" plochý monitor. Přístroj je osazen obra- 
zovkou Diamondtron MM s čárkovou maskou 0,25 
- 0,27 mm. MM904UT má horizontální frekvenci 
30 - 96 kHz a obnovovací frekvenci 50-150 Hz. 
Stejně jako ostatní přístroje zmíněné série je i Vi- 
sion Master Pro 455 vybaven tzv. režimem OPQ 
(Optimize Picture Qualify), ve kterém ke zvýšit in- 
tenzitu jasu ze 100 cd/m 2 až na 240 cd/m 2 . Opti- 
mální reprodukci barev umožňuje funkce sRGB. Vi- 
sion Master Pro 455 je již k dostání obchodní sítí 
za doporučenou prodejní cenu 12.188 Kč (bez DPH 
9.990 Kč). (-mim) 
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A3W pro profesionály 

Společnost Epson představila laserovou tiskárnu AcuLaser C8600 pro profe- 
sionální barevný tisk s důrazem na kvalitu barevných výtisků větších formátů. 



Epson AcuLaser C8600 i jeho postscriptová verze 
Epson AcuLaser C8600PS podporují černobílý 
a barevný tisk na formáty od C5 až po A3+. Tiskár- 
ny dosahují rozlišení 600 dpi, interpolačně až 

2.400 dpi. Kvalita tisku je podporována technolo- 
gií Epson Fine Dot control, tedy řízením velikosti 
obrazových bodů, a dále technologiemi C-RTT 

a BI-RITeck (metoda vyhlazování hran pro barvu 
a monochromatický obraz), MicroGray 1200 (meto- 
da monochromatických polotónů) a technologie 
polotónů AcuLaser Color 2400 (barevné zobrazení 
s hloubkou 8 bitů). 

Rychlost barevného tisku slibuje 8 str./min., 
v černobílém režimu dokonce 35. VýHzení tiskových 
úloh zabezpečuje 400MHz RISCový procesor ve spo- 
jení s 64MR (respektive 192MR pro PS) pamětí, 
s možností rozšíření až na 1.024 MB. První barevný 
výtisk vyjede po 19,6 sekundách. 

AcuLaser C8600PS obsahuje zásobník pro 250 
listů do formátu DIN A3 a víceúčelový podavač mé- 
dií, který lze použít pro dalších 150 listů do formá- 
tu A3+. Se dvěma přídavnými zásobníky pojme až 

1.400 listů. Volitelná duplexní jednotka umožňuje 
oboustranný nebo několikanásobný potisk listů. Po- 
užitelná jsou média od 60 do 250 g/m 2 . 

Model Epson AcuLaser C8600PS podporuje v pl- 
ném rozsahu Adobe PostScript 3, je tedy vhodná jak 
pro digitální Proofing nebo DTP, tak i pro produkci ka- 
talogů, obchodních zpráv, prezentací nebo pro CAD. 


krátce 

■ Veřejnosti byly představeny tři nové procesory 
Intel PXA255, 260 a 263 pro zařízení PDA. Ty vy- 
užívají nejmodernějších technologií zapouzdření 

a stohování a oproti dřívějším verzím poskytují na 
menším prostoru vyšší výkon a delší výdrž baterií. 

■ Umax představil nový digitální fotoaparát s ba- 
revným LCD monitorem a vestavěným diktafo- 
nem — model AstraPix 470. 


Díky modulárnímu konceptu lze zařízení roz- 
šířit na barevnou kopírku Epson AcuLaser Color 
Copy-Station 8600. S integrovanou kartou 10/ 
lOORaseTX, zásuvkou typu R a systémem správy 
sítě je AcuLaser C8600/Ps plnohodnotnou síťovou 
tiskárnou nezávislou na typologii a přenosovém 
protokolu. Standardně je zde i paralelní rozhraní 
a USR, podporovány jsou operační systémy Win- 
dows 9x/Me/NT 4.0/2000/XP a Mac OS od verze 
8.1. 

Tiskárna je k dostání za 202.032 Kč (bez DPH 
165.600 KČ), varianta PostScript za cenu 241.194 Kč 
(bez DPH 197.700 Kč). (-mim) 


Vybrané modely počítačů Thi nkP ad T40, X31 a R40 
jsou vybaveny novými procesory Intel Pentium-M 
a zdokonaleným řešením IBM ThinkVantage, kombi- 
nujícím nové standardy mobility a výdrže baterií. 

S tloušťkou 25,4 mm je IBM ThinkP ad T40 (na 
obrázku) o 30 procent tenčí než jeho předchůdce 
T30 a hmotnost klesla na 2,04 kg (téměř o 0,22 kg). 
Vedle modelů s technologií Intel Centrino (s inte- 
grovanou bezdrátovou technologií IEEE 802.11b) 
nabízejí nčkt eré modely možnost výběru mezi inte- 
grovanou dvoupásmovou technologií Wi-Fi a/b, ře- 
šením Cisco Aironet Wireless 802.11b, nebo umož- 
ňují přidat bezdrátové řešení dodatečně. Maximální 
dostupnou bezpečnost bezdrátové komunikace za- 
jišťuje IBM Embedded Security Subsystém se 
standardizovaným šifrováním přenosů. Strategie 
inovací IBM pro zlepšení podnikání s názvem Think 
vedla k vytvoření jednotky Ultrabay Slim. IBM tak 
jako první začala používat 9,5mm optické jednotky, 
které jsou o 31 % menší než standardní optické jed- 
notky pro notebooky. V kombinaci s novým tepel- 
ným řešením pomohla tato inovace ztenčit Think- 
Pad T40 bez ztráty funkčnosti. Notebooky Think- 
Pad T40 se budou dodávat s jednotkami DVD nebo 
CD-RW/DVD Cornbo a se zařízením IBM UltraNav, 
které kombinuje TrackPoint s přizpůsobeným 
touchpadem. 

Model IBM T liin IcI Viil T40p nabízí výkonnou 
grafiku optimalizovanou a certifikovanou pro pro- 
voz nejnáročnějších grafických aplikací. 

Nejnovějším ultrapřenosným počítačem je IBM 
T hinkP ad X31, kteiý se vedle tloušťky 25,4 mm 


Nátisk z jedniček 
a nul 

Společnost HP oznámila, že od druhé 
poloviny tohoto roku bude software 
Best Colorproof Laser podporovat tis- 
kárnu Color LaserJet 5500. 

Kombinace HP Color LaserJet 5500 a Best Color- 
proof Laser by měla umožnit návrhářům a grafic- 
kým designérům využívat výhod rychlého digitální- 
ho nátisku „in-house“ s vysokou přesností barev, 
snadným ovládáním a nízkými náklady na tisk s pl- 
nou kontrolu celého procesu nátisku. 

Best Colorproof používá flexibilní systém správy 
barev na bázi ICC profilů a Color LaserJet 5500 vy- 
užije tuto technologii pro rychlé produkční tisky 
v malých nákladech. (-mim) 



a hmotnosti 1 ,63 kg chlubí až šestihodinovou výdrží 
základních baterií. Při použití přídavné baterie by se 
„životnost" měla protáhnout až na 11 hodin. X31 mů- 
že pracovat s novou základnovou jednotkou X3 Ultra- 
Base s širokou nabídkou volitelných jednotek a pří- 
davných baterií (dohromady váží pouhých 2,27 kg). 

Také v případě IBM ThinkP ad R40e slibuje vý- 
robce dlouhou výdrž - s přídavným akumulátorem 
až 10,3 hodiny. I u této řady notebooků jsou k dis- 
pozici různě vybavené modely s technologií Intel 
Centrino, duálním bezdrátovým řešením 802.11 a/b 
nebo řešením Cisco Aironet Wireless 802.1 lb. Note- 
book je vhodný pro malé Anny a vzdělávací organi- 
zace, váží 2,67 kg a nabízí fixní optickou jednotku. 
R40 je k dispozici se 14" a 15" displeji a s proceso- 
ry Pentium-M nebo Celeron. 

Ceny notebooků ThinkPad T40 začínají od 
98.991 Kč (bez DPH 81.140 Kč), zatímco ceny note- 
booků ThinkPad R40e začínají už od 48.788 Kč (bez 
DPH 39.990 Kč). ThinkPad X31 je k dispozici za ce- 
ny od 97.393 Kč (bez DPH 79.830 KČ). (-mim) 


Notebooky IBM přezbrojují 

IBM zcela přepracovala vlajkovou loď ThinkPad T40 a oznámila ultrapřenosný 

ThinkPad X31 a nové modely ThinkPadu R40. 
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Programování ve velkém 


Nástroje CASE patří 
k poněkud skryté ob- 
lasti IT: rozhodně je 
nepotřebuje každý 
uživatel, nepotřebuje 
je dokonce ani každý 
programátor. Své 
uplatnění nacházejí 
při návrhu větších in- 
formačních systémů, 
což rozhodně není tak 
strhující téma jako 
vývoj nových her ne- 
bo novinky v mobil- 
ních telefonech. Ve 
své oblasti jsou 
ovšem CASE nástroje 
nezastupitelné — od 
jisté velikosti bez 
nich informační sy- 
stém dost dobře na- 
vrhnout nejde. 

Tradiční nástroje CASE, kterým se vě- 
nuje následující text, jsou založeny na 
dvouvrstvé architektuře. Základ ná- 
stroje tvoří tzv. repository, kde se 
skladují veškeré informace o navrho- 
vaném systému a výsledky všech pro- 
jektových kroků (jde o databázi, která 
se automaticky udržuje v konzistent- 
ním stavu). Nad repository pracuje 
vrstva zpřístupňující informace, které 
jsou v ní uloženy, v příslušné cílové 
podobě - grafické, textové, tabulko- 
vé. Definice způsobu zobrazení (dia- 
gramů, grafů, tabulek) bývá součástí 
metodik, nástrojem podporovaných. 


Často mívá i standardní podobu, na- 
příklad UML (Unified Modeling Lan- 
guage - standard v oblasti modelová- 
ní IS). Schéma repositoiy, která tvoří 
duši nástroje, definuje, jaké druhy 
modelů mohou být tvořeny a jaká 
pravidla při tom musí být dodržová- 
na. Obsah repository tvoří informační 
základ výstupů projektových prací - 
výsledky analýz a návrhů, a to ve vzá- 
jemně konsistentní podobě - přesně- 
ji do té míry konzistentní, do jaké to 
nástroj umožňuje, či vyžaduje. Krité- 
rium „vnitřní propracovanosti" je jed- 
ním z nejvýznamnějších kritérií k odli- 
šení kvality jednotiivých CASE. 

Původní podoba práce, ze které 
tento článek čerpá, je mnohem roz- 
sáhlejší, než bylo možné zde použít. 

V současnosti probíhají práce na je- 
jich úplném zveřejnění v rámci aktivit 
České společnosti pro systémovou 
integraci ^1 . 


AIIFusion Modeling 
Suitě 4.1 

jde o balík nástrojů, které zahrnují 
kompletní modelovací řešení pro po- 
žadavky shromažďování, analyzování, 
design a aplikační vývoj. Zabývají se 
objektovým, procesním i datovým mo- 
delováním. Existují zde rovněž nástroje 
pro ověřování integrity jednotlivých 
návrhů, podporu Hzenl projektu, sprá- 
vu aktuálních verzí projektu a v nepo- 
slední řadě i automatickou tvorbu do- 
kumentace projektu. 


Produkt umožňuje vizualizovat 
vztahy mezi daty a zavádět datové 
standardy. Díky svému uživatelskému 
rozhraní je lze využít i pro automati- 
zaci návrhu. Zahrnuje funkce potřeb- 
né pro optimalizaci databází a reengi- 
neeringu, včetně modelování procesů, 
validace a správy modelů. Podívejme 
se nyní na jeho jednotlivé části po- 
drobněji. Krom popisovaných částí za- 
hrnuje celý balík ještě Data Model Va- 
lidator, sloužící k ověření celistvosti 
struktury, a Model Navigátor, určený 
pro čtení datových modelů. 

AIIFusion ERwin Data Modeler 

V názvu tohoto nástroje se stále obje- 
vuje jeho dřívější název, ERwin. Slou- 
ží pro návrh a vývoj datové struktury 
databázových systémů a datových 
skladů. Modely databází lze navrho- 
vat velice efektivně. Databáze je mož- 
né přímo generovat, již existující 
databáze lze komplexně spravovat. 
Nástroj používá pro datové modelová- 
ní klasické ER diagramy, kde se dato- 
vá základna vytváří pomocí entit 
a vztahů mezi nimi . 

Základem je tvorba logického mo- 
delu databáze, který obsahuje veškeré 
popisované datové entity, vztahy mezi 
nimi, datová omezení a další ověřovací 
pravidla. Z takto vytvořeného logické- 
ho modelu lze automaticky vygenero- 
vat model fyzický, zaměřený a optima- 
lizovaný pro konkrétní databázový 
systém. Z datového modelu lze pro 
daný databázový systém vytvořit SQL 
skript, který může být kdykoli použit 
pro vytvoření databáze. Další možnos- 
tí je připojit se k databázovému systé- 
mu a databázi vytvořit přímo. 

Jinou možností je optimalizace ěi 
přetváření stávajících databází. Pomo- 
cí jednoduchého průvodce je možno 
načíst fyzický datový model z existující 
datab J le můžeme datový mo- 
del upravit a doplnit. Tento fyzický 
model lze rovněž automaticky převést 
na model logický, čímž se zbavíme zá- 
vislosti na konkrétním databázovém 
systému, a můžeme ho dále upravovat. 


Pak už jen stačí postupovat podle 
předchozího postupu, a vytvořit tak 
novou databázi připravenou a optima- 
lizovanou pro jmý databázový systém. 

ERwin automaticky generuje tabul- 
ky, pohledy, indexy, referenční integri- 
tu, uložené procedury, triggery, domé- 
ny i nastavené omezující podmínky 
pro následující databázové systémy: 
Clipper, DR2, dBASE, FoxPro, HiRDB, 
Informix, Ingres, InterBase, Microsoft 
Access, Microsoft SQL Server, ODBC 
2.0, 3.0, Oracle, Paradox, Rdb, Red 
BrickWarehouse, SAS, SQLAnywhere, 
SQLBase, Sybase, Teradata. 

AIIFusion Process Modeler 

Tento účinný nástroj pro analýzu, do- 
kumentaci a optimalizaci složitých 
procesů byl dříve nazývaný BPwin. Je- 
ho prostřednictvím lze vytvářet funk- 
ční modely, modely datových a pra- 
covních toků. Je určen pro zmapování 
veškerých činností v podniku a nale- 
zení neefektivních či opakujících se 
činností. Program obsahuje zabudo- 
vaný propočet nákladů jednotiivých 
činností a procesů, možnost tvorby ví- 
ce variant nákladů, jejich porovnávání 
a výběr nejlepší alternativy. 

Při tvorbě nového modeluje třeba 
si vybrat, který diagram budeme vytvá- 
řet. Vybírat můžeme z modelů Busi- 
ness Process, Process Flow a Data 
Flow. Poté, co vytvoříme kontextový 
diagram na hlavní úrovni, můžeme dá- 
le hlavní proces dekomponovat na jed- 
notlivé dílčí procesy. Tento postup lze 
libovolně opakovat na nižších úrov- 
ních, a popsat tak každý proces do li- 
bovolného detailu. 

Systém eviduje v databázi veškeré 
objekty, které uživatel vytvoří. Mezi ty- 
to objekty patří například externí ob- 
jekty (terminátory), procesy, datové 
sklady, role, skupiny rolí, entity, atri- 
buty atd. Z těchto objektů umí systém 
automaticky vyg enerovat některé dal- 
ší pomocné diagramy. Příkladem je 
třeba Node tree vytvářející hierarchic- 
ký strom všech procesů. Dalším uži- 
tečným diagramem je Organization 



O SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2003 


WWW p fávě ted l 



chart, který zobrazuje klasickou stro- 
movou strukturu dané firmy. 

AIIFusion Component Modeler 

Program dříve zvaný Paradigm Plus je 
nástrojem sloužícím pro vývoj infor- 
mačních systémů pomocí objektového 
modelování. Je založen na standardu 
UML (Unilied Modeling Language) 
a dovoluje vytvářet většinu známých 
digramů — Class diagram, Collabora- 
tion diagram, Component diagram, 
Use čase a další. Týmovou práci pod- 
poruje společným sdílením repositoiy. 
Pro každý projekt je nejdříve vytvořen 
Work Space, který uchovává společné 
repository, a každý pracovník se k ně- 
mu může připojit. Podporuje XML 
a XSL, čímž dovoluje snadné přenosy 
a ukládání dat a generování dokumen- 
tace v mnoha formátech vhodných 
rovněž pro ukládání na web. 

Component Modeler podporuje 
dopředně i zpětné inženýrství (for- 
ward and reverse engineering). Dovo- 
luje načíst kódy programovacích jazy- 


Názor SWN 

Pro: Podpora managementu pro- 
jektů přes AIIFusion Model Mana- 
ger. 

Proti: Chybí podpora funkčního 
modelování. 

Závěr: Balík obsahuje nástroje 
pro kompletní analýzu a tvorbu 
IS, analýzu business procesů 
a návrh datové struktury. Jeho 
ovládání je velice příjemné, intui- 
tivní a jednotlivé nástroje mezi 
sebou dokáží dobře spolupraco- 
vat. 

Cena: AIIFusion Suitě Bundle 4.1 
268.640 Kč (bez DPH 255.850 Kč), 
AIIFusion ERwin Data Modeler 4.1 
130.200 Kč (bez DPH 124.000 Kč), 
AIIFusion Process Modeler 4.1 
87.833 Kč (bez DPH 83.650 Kč), 
AIIFusion Model Manager 4.1 
— připojení jednoho uživatele 
51 .975 Kč (bez DPH 49.500 Kč), 
AIIFusion Data Model Validator 4.1 
65.048 Kč (bez DPH 61.950 Kč), 
AIIFusion Component Modeler 4.1 
65.048 Kč (bez DPH 61.950 Kč), 
AIIFusion Model Navigátor 4.1 
25.935 Kč (bez DPH 24.700 Kč); 
preferovaným partnerem CA pro 
prodej AIIFusion je OKsystem 

Kontakt: 

Computer Associates CZ/SK, 
tel. 224 835 340, 
www.cai.com/offices/czechslovak 


ků Visual Basic, Java a C++. Po úpravě 
objektů lze opět automaticky vygene- 
rovat kód v uvedených jazycích. 

Jako doplněk je možno nainstalovat 
rozšiřující komponentu, jež umožňuje 
exportovat class diagram do datového 
modelu, který je možno otevHtvpro- 
gramu ERwin, a naopak importovat ho- 
tový datový model z ERwinu. Jako pře- 
nosový formát je používán buď přímo 
soubory programu ERwin, nebo XML. 

Samozřejmostí u všech tří produk- 
tů je možnost popisu každého modelu 
(autor, popis, název, projekt, datum, 
používaný prefix pro verzování atd.). 
Další užitečnou vlastností je možnost 
graficky upravit jednotlivé prvky dia- 
gramů. Lze nastavit barvu objektů, 
fonty popisků a jejich barvu. Dají se 
přidávat doplňující popisky a diagra- 
my je pro větší přehlednost možno 
rozdělovat na subdiagramy. 

AIIFusion Model Manager 

Nástroj původně nazývaný Model 
Mart řídí veškerou spolupráci při mo- 
delování systému - jak více uživatelů 
na jednom projektu, tak mezi dato- 
vým a funkčním modelováním. Hlav- 
ním úkolem tohoto nástroje je mož- 
nost práce více pracovníků na jednom 
projektu současně. Správce eviduje 
všechny pracovníky pracující na da- 
ném projektu, přiděluje jim přístupo- 
vá práva k objektům a eviduje jejich 
provedené změny. Dalším jeho úko- 
lem je starat se o udržování verzí pro- 
jektu. Tímto způsobem je možné se 
vracet k předešlým verzím projektu. 

AIIFusion Model Manager pracuje 
na principu klient/server aplikace. Na 
server je nainstalován Model Mana- 
ger, na uživatelské počítače klient - 
jeden z programů sady AIIFusion Mo- 
deling Suitě (buď ERwin Data Mode- 
ler nebo Process Modeler), kteiý má 
tohoto klienta zabudovaného v sobě. 

Důležitým předpokladem pro fun- 
gování Model Manageru je existence 
nějakého databázového systému na 
tomto serveru. Můžou to být DBMS 
MS SQL server, Sybase server, Oracle 
nebo Informix. Na DBMS je zřízena 
pro každý projekt databáze, v níž jsou 
zavedeni všichni uživatelé, kteří bu- 
dou na tomto projektu pracovat. 

Při spuštění klienta na některém 
z uživatelských počítačů má uživatel 
možnost výběru. Může buď vytvořit 
model, který bude dostupný pouze na 


tomto poěítači, nebo se připojit k Mo- 
del Manageru a dané databázi, a pra- 
covat tak v síťovém prostředí. 


CASE Studio 2.11.1 

CASE Studio patří do skupiny jedno- 
dušších nástrojů CASE. Pochází z dílny 
české společnosti Charonware (starší 
verze od společnosti RK-Soft). Podpo- 
rována je tvorba ER a DF diagramů. 
Podpora verifikace modelů ERD a DFD, 
jakož i kontrola obou modelů mezi se- 
bou navzájem umožňuje dodržování 
konzistence celého návrhu. 

Jednotlivé nejdůležitější vlastnosti 
CASE Studia verze 2.11.1. jsou popsá- 
ny dále v textu. 

ER diagramy 

Tvorba ER diagramů je v CASE Studiu 
velice intuitivní. V plovoucím menu 
nástrojů si vyberete, co chcete vložit, 
a jednoduše jedním kliknutím myši vy- 
braný prvek vložíte do modelu. Může- 


te si vybrat následující prvky: entity, 
identifikační relace, neidentifikační 
relace, relace M:N, informační relace 
(také self-relace), poznámka a razítko. 
V rámci jedné entity lze definovat atri- 
buty, indexy, alternativní klíče, relace 
a další doplňující vlastnosti. Jednotli- 
vé atributy obsahují všechny možné 
vlastnosti, které snad mohou různé 
databáze vůbec nabízet. U relací mů- 
žeme určit název, typ, kardinalitu, 
parcialitu, způsob propojení, refe- 
renční integritu (none, restrict, Casca- 
de, set null, set default), klíče a další. 
Při složitějším návrhu je možné k cel- 
kovému modelu vytvořit více submo- 
delů, které jsou v hlavním modelu 
odlišeny pomocí různých barev. To 
výrazně zjednodušuje a zpřehledňuje 
práci s jednotlivými částmi i s hlavním 
modelem. 

DF diagramy 

Vytváření DF diagramů je stejně jedno- 
duché jako v případě ER diagramů. 
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K dispozici jsou čtyři prvky: proces, 
datový tok, data store a terminátor. Ná- 
vrh začíná kontextovým diagramem, 
který se zde nazývá Hlavni proces. Kaž- 
dý proces je možné detailněji popsat 
na nižší úrovni. Celkový diagram je 
zobrazen v levé části okna jako stromo- 
vá hierarchická struktura. V celém DFD 
se lze díky stromu velice rychle orien- 
tovat a jedním klikn utím myši si může- 
te zobrazit požadovaný proces. Jednot- 
livé data story mohou mít vazbu na 
entitu v ER diagramu. V DFD musíte 
dodržovat základní zásady jeho tvorby. 
Verifikace modelu velice rychle odhalí 
nekonzistence v návrhu. 

Generování skriptů 

Důležitou funkcí CASE Studia je gene- 
rování skriptů pro databáze. Ve stáva- 
jící verzi je podporována většina do- 
stupných databázových strojů jako 
Access 2000; Access 97; Clipper 5.0; 
DB2 v.7 (UDB), DB 2 v.8.1 (UDB); 
Informix; Ingres; Interbase 4-7; MS 
SQL 2000, 6.5,7; MySQL 3.23, 4; 
Oracle 9i, 8, 7 ; Paradox; Postgre SQL 
7.3; Sybase Anywhere, ASE 12.5 a DBI- 
SAM 3. Pro připojení k databázím lze 
využít standardy ODBC, ADO, nativní 
připojení, popř. speciální připojení 
(např. BDE k databázi Interbase). 

Funkce umožňuje generovat do- 
mény, tabulky, primární klíče, indexy, 
referenční integritu, triggeiy z refe- 
renční integrity, uživatelské triggery, 
procedury, pohledy, alternativní klíče, 
role, práva rob, práva uživatelů. 

Tvorba reportů 

CASE Studio poskytuje velmi schop- 
nou dokumentaci k vytvořenému mo- 
delu. Dokáže vygenerovat reporty jak 


Názor SWN 

Pro: Rychlé zapracování obsluhy, 
dobrá podpora ER i DF diagramů, 
česká a anglická verze, cena. 

Proti: Nepodporuje jiné typy dia- 
gramů. 

Závěr: Jednoduchý, pohodlně 
ovladatelný nástroj s dobrou pod- 
porou ER i DF diagramů. 

Cena: 5.300 Kč (bez DPH 
4.980 Kč), anglická verze 
329 USD 

Kontakt: Charonware, s. r. o., 
tel. 596 723 541, 
www.casestudio.com 


ER diagramů, tak i DF diagramů, a to 
bud ve formátu TUML, nebo RTF. Veš- 
keré reporty jsou velmi podrobné. Re- 
porty lze vytvářet jak pro celkový mo- 
del, tak i pro jednotlivé submodely. 
Lze si jednoduše vytvořit i vlastní se- 
stavy. Vzhled reportů HTML můžete 
upravit dle vlastních představ. Stačí 
vytvořit CSS soubor, ve kterém nadefi- 
nujete příslušné barvy, fonty, obrázky 
apod. Velkou výhodou je možnost vy- 
tváření vlastních jazykových verzí re- 
portů za pomoci příslušných slovníko- 
vých šablon. 

Další funkce 

Díky reverznímu návrhu lze z již 
funkčních databází zpětně vytvořit 
ERD model. Funkcionalita se však 
omezuje jen na některé typy databází. 
Naětení entit, atributů, relací, indexů, 
triggerů, procedur a rovněž dalších 
objektů závisí právě na patřičné data- 
bázi. Ne všechny tyto položky jsou 
podporovány všemi databázemi. Ob- 
čas potřebujeme uchovat ěást mode- 
lu, nebo třeba jenom jednu entitu 
někde stranou pro pozdější použití 
v jiných modelech. K tomu slouží 
funkce galerie. Každá entita má v ga- 
lerii svůj název a popis. CASE Studio 
podporuje vytváření uživatelských ro- 
lí. Každá role má svůj název a jsou jí 
nastavena jednotlivá práva ke každé- 
mu objektu. Takto nastavené role se 
pak mohou přiřazovat jednotlivým 
uživatelům. 

K dispozici je i správce verzí, který 
obsahuje několik pro verzování důleži- 
tých funkcí. Hlavním cílem je udržet si 
přehled o jednotlivých verzích a zjišťo- 
vání odlišností jednotlivých verzí. Pod- 
porované funkce jsou vkládání mode- 
lu do správce verzí, ukládání revizí 
a porovnávání verzí. 

Pomocí slovníku lze vytvářet vlast- 
ní uživatelské typy proměnných, které 
se mohou použít ve vlastním návrhu 
ER diagramu. 

Závěrem 

O CASE Studiu se dá říci, že je to velice 
jednoduchý nástroj. Na druhou stranu 
pokiývá DF a ER diagramy v maximální 
možné míře. Škoda, že nástroj nepod- 
poruje zbývající diagramy z Yordanovy 
metodiky. 

V prostředí CASE studia se pracuje 
velice pohodlně. I člověk, ktetý s tím- 
to nástrojem nikdy nepracoval, se 


v něm dokáže velice rychle zoriento- 
vat a naučit se ho používat doslova 
„za pár minut". 

CASE Studio je možné zakoupit 
v české verzi nebo v anglické verzi. 

K dispozici je demonstrační verze, 
která se dá stáhnout na webových 
stránkách výrobce. Omezení demon- 
strační verze se týká práce s maximál- 
ně 6 entitami a nedostupnosti Správ- 
ce verzí. 


Oracle 9i Designér 

Oracle 9i Designér je dalším produktem 
vyvinutým společností Oracle v oblasti 
vývojových nástrojů a představuje další 
vývojový krok od populárního Oracle 6i 
Designem. Kdo by od nové verze De- 
signem čekal převratné změny a výraz- 
ně nové funkce, bude pravděpodobně 
poněkud zklamán. 

Designér 9i disponuje prakticky 
stejnými funkcemi jako předchozí ver- 
ze produktu, mnoho z nich se však 
dočkalo jistého vylepšení. Jak je vi- 
dět již z názvu produktu, rozhodl se 
Oracle sloučit označování svých pro- 
duktů, a tak už označení 9i vypovídá 
o hlavním zaměření nové verze De- 
signem, ktetým je jeho integrace 
s nejnovějšími verzemi ostatních pro- 
duktů firmy — hlavně však databázo- 
vého systému Oracle 9i. 

Produkt nabízí robustní a flexibil- 
ní sadu nástrojů, která je součástí vý- 
vojového balíku nazývaného Oracle 9i 
Developer Suitě (Oracle 9i DS). Tfen 
představuje sadu aplikací hlavně pro 
podpom vývoje webových aplikací. 
Oracle 9i Designér v celém balíku 
představuje nástroj, který by měl ma- 


ximálně usnadnit modelování ob- 
chodních procesů a na ně navazují- 
cích prvků vyvíjeného informačního 
systému. Jeho hlavní zaměření je mož- 
no vyjádřit následujícími body: 

■ návrh databází a aplikací potřeb- 
ných pro implementaci moderních 
e-business řešení, 

■ možností využít již provozované 
aplikace jako podklad pro redesign 
aplikačního systému, 

■ návrh a implementace webových 
aplikací, 

■ hodnocení a odhad nákladů spoje- 
ných s redesignem jednotlivých 
prvků aplikace. 

Nejvyšší možné efektivity je samozřej- 
mě možné dosáhnout, pokud bude 
Oracle 9i Designér používán ve spolu- 
práci s dalšími nástroji Oracle. Nová 
verze DS výrazně usnadňuje spolu- 
práci jednotlivých vývojových aplikací, 
např. schémata vytvořená v Designem 
lze velmi jednoduše přenést do JDeve- 
loperu, který slouží k vývoji javových 
komponent. Stejně tak snadná je inte- 
grace Designem s databázovými sy- 
stémy Oracle. 

Jak již bylo řečeno výše, hlavním 
přínosem nové verze Designem je jeho 
integrace s ostatními produkty řady 
9i. V oblasti webových aplikací, kam 
Oracle zcela jasně směřuje, jsou to 
hlavně nástroje JDeveloper a J2EE. Vý- 
razně je zkvalitněna podpora formátu 
XML. Jistě nikoho nepřekvapí, že hlav- 
ními lákadly nové verze jsou především 
funkce zaměřené na spolupráci s data- 
bází Oracle 9i, ať jde o návrh a genero- 
vání skriptů, redesign a reengineering 
existujících aplikací, návrh a přepraco- 
vání výstupů Oracle 9i Fbrms, nebo 
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Oracle 9i Reports, eventuálně vývoj we- 
bových aplikací postavených na jazyku 
PL/SQL či spolupráce s aplikačním 
serverem Oracle. 

Základním prvkem systému je 
repository, ve které jsou uloženy 
všechny zpracovávané objekty. De- 
signér využívá vlastností databázové- 
ho systému Oracle 9i, jehož instalace 
je vyžadována. V rámci týmové spolu- 
práce na jednom produktu existuje 
pouze jedna repository uložená na 
některém databázovém serveru. 
Vlastní Designér je pak nainstalován 
na klientských stanicích běžících na 
některém ze systémů Windows. Ne- 
výhodou využití databáze Oracle pro 
uložení repository by se mohla zdát 
zdlouhavost instalace, náročnost 
správy celého prostředí a závislost 
na databázovém systému jednoho 
výrobce. Je však nutné říci, že valná 
většina CASE produktů řeší tuto pro- 
blematiku obdobně. Výhod lze nalézt 
daleko více. Díky integraci produktů 
jednoho dodavatele dokáže Designér 
velmi efektivně využít výhod, které 
práce nad databází Oracle přináší, 
zmiňme např. velmi robustní systém 
uživatelských práv, roli a auditování 
přístupu k jednotlivým objektům. 

Dalším ze základních prvků De- 
signem je Software Configuration 
Manager (SCM). Je určen pro udržo- 
vání veškerých metainformací týkají- 
cích se vyvíjené aplikace. Konkrétně 
se jedná např. o správu verzí, mož- 
nost existence a práce na více verzích 
aplikace současně, a podporu týmové 
práce a správy projektů (projed ma- 
nagement). Designér striktně neim- 
plementuje žádnou existující meto- 


diku vývoje nových informačních 
systémů nebo aplikací, ale je zákla- 
dem firemní metodiky Oracle, kte- 
rá se nazývá Custom Development 
Method (CDM). Ta řeší celý životní 
cyklus jednotlivých aplikací a je využívá- 
na při vývoji aplikací konzultantskými 
divizemi společnosti Oracle. 

Ústředním bodem celé aplikace je 
Designér Front Pand, kteiý umožňuje 
snadný přístup ke všem komponen- 
tám systému. Ty lze dále rozdělit do 
několika kategorií. První kategorií je 
modelování vlastností budoucího sy- 
stému, která tvoří jádro celého systé- 
mu. Základními stavebními body je 
několik různě zaměřených diagramů 
uvedených níže. 


Process Modeler je určen pro mo- 
delování současných a budoucích ob- 
chodních procesů. Model zahrnuje ta- 
kové metriky, jako je odhad a výpočet 
nákladů jak finančních, tak časových. 
Nabízí také velmi silné funkce pro 
podporu Business Process Reengi- 
neeringu (BPR). Dalším diagramem je 
Entity Relationship Diagram. Jedná se 
o klasický diagram umožňující mode- 
lování prvků budovaného systému, 
jejich vlastností a vztahu mezi nimi. 
Function Hierarchy Diagrammer slou- 
ží k modelování základních obchod- 
ních funkcí, které jsou v průběhu jed- 
notlivých procesů vykonávány. Týto 
funkce představují základní stavební 
kameny pro vytváření struktury celé 
aplikace. Diagrammer je schopen zá- 
kladní strukturu aplikace sám vyge- 
nerovat. Dataflow Diagrammer je 
určen pro modelování průtoku dat 
organizací, identifikace zdrojů data 
a jejich uživatelů. 

Další kategorii komponent De- 
signem představují nástroje určené 
pro transformaci výše popisovaných 
modelů do prostředí konkrétních da- 
tabázových a vývojových systémů. Pro 
vytváření struktury databáze je určen 
Database Design Transformer. Jeho 
hlavním úkolem je na základě ERD vy- 
tvořit definici databáze, tj- zpracovat 
skripty pro vytvoření konkrétních ta- 
bulek, klíčů, integritnlch omezení atd. 
Application Design Transformer se 



naopak zaměřuje na konkrétní aplika- 
ci a je určen pro generování základ- 
ních obrazovek, výstupů a algoritmů. 
V této oblasti spolupracuje s ostatní- 
mi nástroji DS, kterými jsou Forms, 
Reports, Web PL/SQL a další. Oba 
transformační nástroje jsou velmi 
flexibilní a umožňují vyjít z již nadefi- 
novaných komponent, upravených, 
nebo naopak vytvářet vlastní. 

Další kategorií jsou nástroje pro 
vlastní návrh. V této kategorii nalez- 


Názor SWN 

Pro: Integrace s ostatními vývojo- 
vými nástroji Oracle přináší mno- 
ho výhod. 

Proti: Pokud by však vývojář 
chtěl využít Designér s jiným vý- 
vojovým prostředím a jinými da- 
tabázovými systémy, narazí brzy 
na to, že některé funkce mu bu- 
dou nedostupné a některé budou 
prakticky nevyužitelné. 

Závěr: Produkt nabízí sadu velmi 
silných nástrojů, které efektivně 
podporují vývoj aplikací hlavně na 
platformě ostatních produktů 
Oracle. 

Cena: 5.995 USD na uživatele, 
je možné koupit 2letou licenci za 
1.750 USD, nebo 4letou licenci za 
3.000 USD 

Kontakt: Oracle Czech s. r. o., 
tel. 221 438 150, 
www.oracle.cz 


neme jedinou komponentu, a tou je 
Design Editor, který staví v podstatě 
na objektech vygenerovaných výše po- 
pisovanými transformačními nástroji. 
Umožňuje snadný přístup k jednotli- 
vým objektům, jejich vlastnostem 
a přizpůsobení. Součástí nástroje 
je také velké množství šablon a prů- 
vodců. Design Editor zastřešuje ge- 
nerátor objektů Forms a Reports, 
generátor kódu jazyka Web PL/SQL 
a generátor Oracle Server. 

Poslední kategorii nástrojů před- 
stavují nástroje pro práci s repository 
a její správu. Základním bodem je pro- 
cházení repositoiy, jednotlivých objek- 
tů a jejich vlastností. Dalšími nástroji 
v této kategorii jsou komponenty pro 
správu verzí, týmové práce, auditování 
přístupu k jednotlivým objektům, pro- 
hlížení událostí atd. 

Nezanedbatelným zdrojem pro 
práci vývojářů na platformě Oracle 
je Oracle Technology Network (OTN). 
Jedná se o jakousi formu internetové 
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knihovny, kterou lze po bezplatné re- 
gistraci využívat. Základními kameny 
OTN jsou materiály popisující jednot- 
livé produkty Oracle a pro vývojáře 
nezbytná dokumentace ke všem pro- 
duktům Oracle. OTN dále nabízí celou 
řadu nástrojů, které jsou při práci 
s produkty Oracle velmi užitečné. Co 
se týče dokumentace přímo k Oracle 
9i Designem, je nutné vyzdvihnout 
Oracle 9i Designér Migration Guide. 
jedná se o 218stránkový dokument, 
který velmi detailně popisuje přechod 
a migraci existujících vývojových pro- 
jektů z předchozích verzí nástrojů 
Oracle na verzi 9i. 


Power Designér 9.5.1 

PowerDesigner již řadu let vyvíjí spo- 
lečnost Sybase. Jeho současná verze 
s označením 9.5 obsahuje nástroje 
pro obchodně orientovanou procesní 
analýzu a nabízí také plně integrova- 
né prostředí pro datovou a objekto- 
vou analýzu informačních systémů. 
Přitom podporuje zavedené přístupy 
a metodologie, jako je Unifled Mode- 
ling Language (UML) nebo dvouú- 
rovňový návrh databáze. 

Pomocí PD lze v rámci jednoho 
prostředí identifikovat důležité ob- 
chodní aktivity podniku a následně 
zachytit jejich odraz v aplikacích a da- 
tabázích pomocí datových a objekto- 
vých modelů. Fúnkčností sahá od po- 
pisu přes návrh modelu podnikových 
procesů až po definování informač- 
ních systémů podporujících procesy 
v podniku. Systém sice neobsahuje 
modul pro funkční modelování, ale 
zato umožňuje vytvářet modely podni- 


kových procesů BPM, datový fyzický 
a konceptuální model a objektový mo- 
del. Kromě toho lze pracovat i s free 
modelem, který umožňuje vytváření 
grafů a diagramů v kontextově vol- 
ném prostředí. 

Modelování podnikových 
procesů 

Umožňuje tvorbu nových datových ob- 
jektů a informačních toků mezi podni- 
kovými procesy. Lze propojit procesní 
model s konceptuálním datovým mo- 
delem a objektově orientovaným mo- 
delem. Pomocí průvodce mohou být 
data importována a exportována mezi 
jednotlivými modely. Umožňuje vytvá- 
řet CRUD matrice, popisující vztahy 
mezi procesy a zdroji. CRUD zabezpe- 
čují všechny operace, které procesy 
provádějí se zdroji. To umožňuje sle- 
dovat, jak procesy se zdroji pracují, 
a pomáhá udržet kontrolu reálnosti 
modelu. Organizační jednotky jsou 
znázorňovány v diagramech jako swim- 
lirws. To umožňuje graficky reprezento- 


vat vztahy mezi objekty BPM a organi- 
začními jednotkami. 

Datové modelování 

Tvorba databázových schémat je zalo- 
žena na koncepci dvouúrovňového ná- 
vrhu schématu databáze. Nástroje pro 
definování konceptuálního modelu 
umožňují návrh abstraktních dato- 
vých struktur a vztahů mezi nimi v ER 
diagramech nezávisle na konkrétním 
implementačním prostředí. Je podpo- 
rováno generování CDM to CDM, lze 
definovat modifikace dědičnosti mezi 
objekty. Linky označující dědičnost 
musejí směřovat od dítěte k rodiči. 
Sjednoceno je chování dědičnosti me- 
zi konceptuálním datovým modelem 
a objektově orientovaným modelem. 

Fyzický datový model, který před- 
stavuje druhou složku datového mo- 
delování, je na rozdíl od konceptuál- 
ního modelu již určen pro konkrétní 
databázový server, ktetých PowerDe- 
signer podporuje více než 35. Zde má 
datový analytik možnost navrhovat 
indexy, provádět denormalizaci či 
specifikovat další speciální nastavení 
pro cílovou databázovou platformu. 
PowerDesigner umožňuje optimalizo- 
vat výsledné databázové schéma kon- 
krétní databázi, a přitom zajistit, aby 
výsledná aplikace podporovala více 
databázových platforem. Při genero- 
vání fyzického modelu provede Po- 
werDesigner překlady datových typů, 
M:N relací, klíčů a dalších součástí 
modelu do jejich ekvivalentů v cílové 
databázové platformě. Lze provádět 
generování fyzického datového mode- 
lu (podmnožiny) z jiného fyzického 
datového modelu (PDM to PDM). 

Oproti prostému překopírování 
zachytí PowerDesigner vztah mezi ta- 


bulkami starého a nového modelu. 

V případě úprav v jednom z nich lze 
tyto modely i nadále porovnávat a sle- 
dovat tak změny a jejich dopad. Ná- 
stroj také podporuje zpětnou konso- 
lidaci fyzického do konceptuálního 
datového modelu. Umožňuje porovná- 
vat jednotlivé modely mezi sebou, 

a tak udržovat a vyvíjet aplikace pod- 
porující více databázových serverů. 

Posledním doplňkem datového 
modelování v PowerDesigneru je pod- 
pora datových skladů. Pomocí multi- 
dimenzionálního diagramu lze praco- 
vat s dimenzemi a fakty a mapovat je 
na tabulky, provádět mapování mezi 
zdrojovými databázemi a datovým 
skladem apod. 

Všechny edice PowerDesigneru 
umožňují v rámci fyzického datového 
modelu vytvářet i multidimenzionálnl 
datové modely a pracovat s hvězdico- 
vými a vločkovými schématy. PowerDe- 
signer také umožňuje provádět ma- 
pování mezi zdrojovými a cílovými 
databázovými objekty, a tak vytvářet 
dokumentaci pro nasazení a konfigu- 
raci nástrojů pro extrakci, transfor- 
maci a plnění datových skladů. 

Objektová modelování 

Návrh objektového modeluje založen 
na metodologii UML. PowerDesigner 
nabízí možnost definovat všechny 
běžně používané diagramy UML. 

V nej důležitějším prvku objektového 
modelu, Ctass diagramu, lze defino- 
vat závislosti a další vztahy mezi jed- 
notlivými třídami obdobně jako v pří- 
padě konceptuálního nebo fyzického 
datového modelu. PowerDesigner 
umožňuje jeho synchronizaci s dato- 
vými modely, a tak udržuje konzisten- 
ci mezi datovou a aplikační stránkou 
vyvíjeného systému. Diagram tříd je 
obdobou fyzického datového modelu 
pro aplikační stránku systému a stej- 
ně jako fyzický datový model umožňu- 
je diagram tříd generování zdrojového 
kódu a zpětnou analýzu aplikací (hie- 
rarchií objektů, analýzu jejich funkcí 
a atributů) pro celou řadu objekto- 
vých platforem, jako jsou prostředí 
PowerBuilder, Java, C++, C #, XML, 
WSDL, CORBAnebo VisualBasic. 

Jak už jsem se zmínil, PowerDe- 
signer zajišťuje konzistenci všech 
součástí vyvíjené aplikace pomocí po- 
rovnávání a slučování jednotlivých 
modelů. Tím zajistí, aby navrhovaná 
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Názor SWN 

Pro: Repository na libovolné 
ODBC databázi. 

Proti: Chybí podpora funkčního 
modelování. 

Závěr: PowerDesigner tvoří zá- 
kladní prostředí pro analýzu a ná- 
vrh systémů. Nabízí komplexní 
prostředí sahající od obecného 
modelu podnikových procesů 
přes dvouúrovňovou datovou 
analýzu až k návrh aplikace po- 
mocí objektového modelu (UML). 

Cena: edice Business Process 
Architect 72.996 Kč (bez DPH 
69.520 Kč), edice PhysicalArchi- 
tect 42.180 Kč (bez DPH 
40.170 Kč), edice DataArchitect 
146.240 Kč (bez DPH 139.270 Kč), 
edice ObjectArchitect 243.890 Kč 
(bez DPH 232.270 Kč), edice 
Developer 146.240 Kč (bez DPH 
139.270 Kč), edice Studio 
292.710 Kč (bez DPH 278.770 Kč), 
edice Viewer 19.290 Kč (bez DPH 
18.370 Kč), varianty Enterprise, 
které obsahují modul Repository 
jsou přibližně o 98.000 Kč dražší 
(bez DPH přibližně o 93.000 Kč) 

Kontakt: Sybase ČR, s. r. o., 
tel. 224 310 808, 
www.sybase.cz 


aplikace odpovídala své databázi. 

V rámci fyzického datového modelu 
a diagramu tříd v objektovém modelu 
umožňuje generování základů navr- 
hované aplikace. Z fyzického datové- 
ho modelu lze získat Data Definition 
Language (DDL) skripty pro vytvoření 
všech tabulek, pohledů, indexů, uži- 
vatelských datových typů, triggerů 
a dalších součástí schématu databáze 


navrhovaného systému, odpovídající 
možnostem cílového databázového 
serveru. PowerDesigner také dovolu- 
je vytvářet i schéma a definice XML 
dokumentů k danému objektovému 
modelu, a tím umožnit hladké zapo- 
jení navrhované aplikace do systé- 
mů elektronického obchodu. Vedle 
samotného generování databázových 
skriptů a zdrojového kódu aplikace 
dokáže PowerDesigner provádět 
i zpětnou analýzu databází a aplika- 
cí. PowerDesigner se může připojit 
pomocí ODBC rozhraní na existující 
databázi nebo přečíst její DDL skrip- 
ty a vytvořit odpovídající fyzický dato- 
vý model včetně tabulek, indexů, re- 
ferenční integrity a dalších součástí 
databázového schématu. 

Při vývoji aplikací podle normy 
J2EE umožňuje PowerDesigner speci- 
fikovat i objektově relační mapování, 
tedy vazbu mezi tabulkami ve fyzic- 
kém datovém modelu a třídami v dia- 
gramu tříd v objektovém modelu. To- 
hoto objektově relačního mapování 
lze následně využít v aplikačních 
serverech, kompatibilních s normou 
J2EE 1.3. Kromě toho umožňuje Po- 
werDesigner vytvořit všechny sou- 
části EJB komponenty a obsahuje 
mechanismy pro udržení konzisten- 
ce výchozího modelu tříd a dalších 
objektových diagramů s diagramem 
komponent. 

Pro koordinaci a zvýšení efektivity 
práce vývojářských týmů slouží v Po- 
werDesigneru modul Repository, kte- 
rý využívá společné repository mode- 
lů projektu pro všechny členy týmu. 
Repository umožňuje vedoucímu pro- 


jektu přiřazovat jednotlivým členům 
vývojového týmu přístupová práva 
k jednotlivým modelům. Vedle řízení 
přístupu k jednotlivým součástem 
projektu plní PowerDesigner reposi- 
tory ještě důležitou funkci verzovánl 
modelů. Repository automaticky sle- 
duje vývoj každého jednotlivého mo- 
delu v čase a uchovává jeho předcho- 
zí varianty. Verzování modelů, které 
v PowerDesigneru umožňuje i větvení 
vývoje, má v sobě zakomponováno ta- 
ké mechanismus zamykání jednotli- 
vých částí modelu, se kterými pracují 
ostatní členové vývojového týmu, čímž 
zabraňuje situaci, kdy s jedním mode- 
lem navrhované aplikace pracují dva 
analytici současně. 

PowerDesigner je dodáván v širo- 
ké paletě edičních titulů, které se Uší 
obsaženými moduly a tím danou 
funkčností. 


Rational Rose 2002 

Produkty Rational Rose a Rational 
XDE jsou produkty společnosti Ratio- 
nal Software, která stála u zrodu UML 
(resp. jejích zaměstnanců, tvůrců me- 
tod OOAD, OOSE a OMT, viz UML). Fir- 
ma Rational je také tvůrcem metodiky 
pro vývoj informačního systému Ra- 
tional Unified Process. Nástroje pro 
vizuální modelování Rational Rose 
a Rational XDE tedy pochopitelně 
podporují jazyk UML. 

Produkty společnosti Rational 
Software prokrývají celý životní cyklus 
projektu od analýzy přes objektový 
a datový návrh až k vlastnímu vývoji, 
testování a konfiguračnímu a změno- 
vému řízení. Automaticky vytvářejí 
kód v C++, Visual Rasicu, javě, ale 
i v dalších jazycích, jejichž podporu 
lze získat dokoupením dalším modu- 
lů. Podívejme se na základní části, 
programového balíku. 

Rational Rose Enterprise Edition 

Hlavní modul balíku Rational Rose je 
určen především pro analýzu a návrh 
objektově orientovaného diagramů. 
Podporuje diagramy Use čase, scéná- 
ře, diagramy spolupráce, diagramy 
tříd, stavové diagramy, diagramy kom- 
ponent, diagram nasazení i diagram 
aktivit. Dané modely jsou založeny na 
podpoře modelovacího jazyka UML. 

Produkt je založený na kompo- 
nentové orientovaném vývoji. Proto 
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disponuje produkt funkcí Reverse 
Engineering i jednotlivých naprogra- 
movaných komponent. Reverse Engi- 
neering se provede jednoduchým pře- 
tažením souboru dané komponenty 
na plochu diagramu komponent. 

Ve stále větším počtu případů se 
objevují velké softwarové projekty, kte- 
ré využívají různé druhy programova- 
cích jazyků. Rose Enterprise Edition 
obsahuje podporu více jazyků, která 
umožňuje vytvořit komponenty v růz- 
ných programovacích jazycích. Když 
má aplikace komponenty jak v C++, 
tak i v Javě, nebo ve Visual Rasicu, Ro- 
se udržuje modely konzistentní bez 
ohledu na implementační jazyk. 

Rose umožňuje přechod od analý- 
zy k návrhu a od návrhu k implemen- 
taci a také zpětný postup až na úro- 
veň analýzy - tak podporuje všechny 
fáze životního cyklu projektu. Dále 
podporuje proces dynamických změn, 
(forward engineering, reverse engi- 
neering) a oprav informací v modelu 
zohledňující změny provedené pro- 
gramátorem. 

Při nasazení Rational Rose může 
více analytiků pracovat souběžně na 
jednom projektu, přičemž změny jsou 
publikovány v rámci systému řízení 
konfigurací a správy verzí. Soukromý 
pohled na model umožňuje zpřístup- 
nění změn provedených jedním člově- 
kem ostatním členům týmu až v oka- 
mžiku, kdy to má smysl. Rational Rose 
je integrováno s nástroji pro řízení 
konfigurací včetně Rational ClearCase 
a Microsoft Visual SourceSafe. Rose 
umožňuje provést operaci řízení konfi- 
gurací nad více packagemi najednou. 

Framework v pojetí Rational Rose 
je model s připravenými prvky, které 
jsou určeny pro modelování určitých 
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aspektů systému. Smyslem určitého 
frameworku může být definice systé- 
mové architektury určitého druhu ne- 
bo poskytnutí obecných komponent. 
Dodatečný modul Framework Wizard 
představuje knihovnu frameworků, 
jež mohou sloužit jako základ nebo 
šablona pro nový model. Je také mož- 
né vytvářet vlastní frameworky. 

Rose Web Publisher umožňuje 
vytvořeni internetové (HTML) verze 
Rose modelu, který je možné zpří- 
stupnit všem členům týmu za použi- 
tí standardního prohlížeče, jako je 
Netscape Navigátor nebo Microsoft 
Internet Explorer. Na rozdíl od papí- 
rové dokumentace nebo textových 
souborů umožňuje Rose Web Pub- 
lisher interaktivní prohlížení, pro- 
hledávání a zkoumání návrhu. Mů- 
žete publikovat postupné iterace 
vyvíjeného systému za účelem revi- 
ze. Další potenciální využití je v ob- 
lasti publikace daného API nebo 
frameworku. 

Rational Rose Data Modeler 

Rozšiřuje možnosti Rational Rose 
a sjednocuje všechny modely do jed- 
noho nástroje s pomocí jednoho ja- 
zyka. Poskytuje možnost objekty pro- 
vázat dynamicky. Pokud je vývojář 
odpovědný za vývoj metod pro pří- 
stup k datům, může díky tomu při- 
stupovat k datovému i aplikačnímu 
modelu z jednoho nástroje, a získat 
tak důležité informace o jejich vzá- 
jemných vztazích. Vývojáři tak získají 


Názor SWN 

Pro: Skriptovací jazyk Rational 
Rose Scripting Language i pod- 
pora OLE Automation. 

Proti: Vyšší cena při vývoji ve ví- 
ce programovacích jazycích záro- 
veň. 

Závěr: Vyspělý nástroj pro 
objektově orientovanou analýzu, 
modelování, návrh i konstrukci, 
důsledně podporující UML. 

Cena: pohybuje se od 75.190 Kč 
(bez DPH 71.610 Kč) po 
175.502 Kč (167.145 bez DPH), 
u Rational XDE od 80.042 Kč 
(bez DPH 76.230 K) do 
150.381 Kč (143.220 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: 

Unicom Distribution, spol. s r. o., 
tel. 266 709 709, 
www.unicorn.cz/distribution 


potřebné informace pro vytvoření 
hodnotného datového rozhraní. 

Objektově relační mapování po- 
skytuje uživatelům možnost sledovat 
přechod od modelu objektů k datové- 
mu modelu. Vývojáři mohou snadněji 
pochopit relace mezi aplikací a data- 
bází a sledovat tak změny v průběhu 
celého vývojového cyklu. 

Rational Rose Reál Time 

Jde o modul, který podporuje iterač- 
ní vývojovou strategii. ífechnologie ge- 
nerování kódu přímo z UML zápisu 
umožňuje kompilovat a spouštět ná- 
vrhy již v raných stadiích návrhu. Rrz- 
ké spouštění na cílovém systému po- 
skytuje zpětnou vazbu potřebnou 
k nalezení a odstranění chyb návrhu 
a minimalizaci rizika. 

Základní stavební kameny jsou ob- 
jekty zvané kapsle. Ty na sebe navzájem 
působí prostřednictvím jednoho nebo 
více okrajových objektů zvaných porty. 
Funkcionalita jednoduchých kapslí je 
realizována přímo stavovým strojem 
spojeným s kapslí. Komplexnější kap- 
sle kombinují stavový stroj s vnitřní sítí 
spolupracujících sub-kapsll. 

Rational XDE 

Rational XDE Professional byl vytvá- 
řen jako eXtended Development Envi- 
ronment (rozšířené vývojové prostře- 
dí). Je plně integrován do prostředí 
nástrojů IRM WebSphere Studio 
Application Developer, Eclipse Integ- 
rated Development Environment 
(IDE) či Microsoft Visual Studio .NET 
a umožňuje uživatelům pracovat v je- 
diném prostředí: nemusejí přepínat 
mezi různými neintegrovanými ná- 
stroji. Podporuje automatickou syn- 
chronizaci modelu a kódu (vývojář se 
může rozhodnou, zda bude úpravy 
provádět v modelu nebo v kódu; syn- 
chronizace proběhne automaticky na 
pozadí), Instant UML, kdy XDE vytvo- 
ří pomocí reverse engineeringu syn- 
takticky správné diagramy UML, což 
umožní vývojářům učícím se UML 
pracovat s příklady na jejich vlast- 
ním kódu, a Design Pattems, s jeho 
pomocí lze standardní funkčnosti 
aplikací realizovat prostřednictvím 
šablon modelu a kódu. To zrychluje 
vývoj aplikace, která využívá stan- 
dardní prvky a podporuje znovu- 
použitelnost a centrální správu 
komponent. 


Select Component 
Architect 7.5 

Select Component Architekt je součás- 
tí produktové řady Select Component 
Factory (nejnovější verze je dnes 4). 
Vznikl integrací předchůdce tohoto 
produktu Select Enterprise a nástroje 
Select Component Manager. 

Veškerá funkčnost Select Enter- 
prise zůstala zachována, přibylo na- 
víc několik nových funkcí, hlavně 
při použití komponent. Knihovna 
komponent je snadno přístupná 
a umožňuje snadné použití již na- 
definovaných komponent, a naopak 
tzv. publikování informací v navrže- 
ných komponentách a zpřístupnění 
informace o navržené komponentě 
dalším uživatelům nástroje. Svým 
rozsahem tento nástroj podporuje 
modelování aplikací a tvorbu kom- 
ponent v průběhu celého životního 
cyklu. Nástroj obsahuje modely fi- 
remních procesů, které je možné vy- 
užít při návrhu aplikace. Podporova- 
né objektové modelování odpovídá 
standardu UML. Select Component 
Architect umožňuje jednouživatelský 
i týmový režim práce, využívá objek- 
tovou repository Softlab Enabler. 

V nástroji je podporována metodika 
Select Perspective. 

Základní konfigurace tvoří kompo- 
nenty Process Mentor, což je metodi- 
ka Select Perspective v hypertextové 
podobě, Enterprise Modeler, vlastní 
jádro Select Component Architecta, 
animátor sekvenčního diagramu 
ObjectAnimator, nástroj pro tvorbu 
dokumentace Document Generátor, 
nástroj pro synchronizaci kódu C++ 


s modelem Synchronizer C++, generá- 
tor struktury databáze SQL Schéma 
Generátor, generátor specifikace roz- 
hraní CORRA komponent CORBA IDL 
Generátor a konečně TestDirector 
Bridge, rozhraní na nástroj pro testo- 
vání Mercury TestDirector. 

Metodika Select Perspective 

Jde o metodiku vývoje celopodniko- 
vých informačních systémů s využitím 
komponent. Obsahuje nejrůznější 
techniky, založené na standardu UML. 
Její současná verze podporuje tvorbu 
řady modelů (např. model podniko- 
vých procesů, model stavů, model 
komponent atd.), které jsou využitel- 
né pro specifická řešení i pro vývoj 
komponent znovu v budoucnu použi- 
telných. 

Metodika pro podporu opakova- 
ného použití komponent využívá ar- 
chitekturu založenou na službách 
( Service based architecture). Taje slo- 
žena z vrstev datové služby, nabízející 
přístup k datům způsobem nezávis- 
lým na formě uložených dat, aplikač- 
ní služby, konvertující data z datových 
a uživatelských služeb na informace 
a uživatelské služby, doplňující pro- 
střednictvím aplikačních služeb poža- 
davky uživatelů, které přispívají k rea- 
lizaci podnikových procesů 

Pro efektivní vývoj aplikací jsou 
modelovací techniky integrované do 
životních cyklů vývoje aplikace. Roze- 
znává dva životní cykly (typové proce- 
sy), a to vývoj řešení, sloužící pro vy- 
tvoření specifických řešení a vývoj 
komponent pro vývoj nových obecně 
použitelných služeb (aplikačních a da- 
tových). 
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Popis procesů v organizaci 

Pro vymezení problémové oblasti 
a popis firemních procesů slouží Dia- 
gram hierarchie procesů (Process 
Hierarchy Diagram). Rozpad procesů 
se provádí až na úroveň, která odpo- 
vídá elementárním firemním činnos- 
tem jednodivých rolí v organizaci. 
Detailně jsou procesy i s jejich dyna- 
mikou modelovány v Diagramu pro- 
cesních řetězců (Process Thread 
Diagram). Ten umožňuje znázornit 
spouštění jednodivých procesů udá- 
lostmi (vnitřními i vnějšími) a přede- 
vším zachytit toky práce. 

Definice věcných požadavků na sy- 
stém se provádí pomocí typových úloh 
(Use Cases). Ty jsou odvozovány od ele- 
mentárních firemních procesů, které 
je potřeba podpořit vytvářenou aplika- 
cí. Vztahy typových úloh a uživatelů 
(aktérů) jsou znázorněny na Diagramu 
typových úloh (Use Čase Diagram). 

Jádro navrhovaného systému tvoří 
Diagram objektových sekvencí (Object 


Názor SWN 

Pro: Podpora prototypování; 
Snadná práce s komponentami, 
novými i nově vytvořenými. 

Proti: Nelze Import/export repo- 
sitory z/do jiných prostředí. 

Závěr: Selecí Component Archi- 
tect je CASE nástroj určený pro 
objektově orientovanou analýzu 
a návrh aplikací s využitím 
komponentového přístupu. Je 
vhodný pro vývoj vícevrstevných 
aplikací. Společně s metodikou 
Selecí Perspective vytváří platfor- 
mu pro tvorbu podnikových apli- 
kací. 

Cena: 120.960 Kč pro stanici 
(bez DPH 115.200 Kč) 

Kontakt: LBMS, s. r. o., 
tel. 221 115 211, 
www.lbms.cz 


Sequence Diagram), který mapuje po- 
žadavky na sekvence zpráv mezi objek- 
ty systému. Z tohoto diagramu je od- 
vozen Diagram tříd. (Class Diagram), 
shromažďující veškeré informace o ob- 
jektech. Jsou tu znázorněny metody 
a atributy objektů, vztahy dědiěnosti, 
asociace mezi objekty, a zařazení ob- 
jektů do komponent. Diagram slouží 
jako výchozí bod pro návrh systému. 
Pokud je životní cyklus objektu příliš 
komplikovaný, lze použít i Stavový 
diagram, a zachytit tak dynamiku 
změn vlastností objektu. 

K detailnímu návrhu je určen Prů- 
zkumník tříd (Class Browser), který 
umožňuje zobrazit atributy a operace 
třídy spolu s atributy a operacemi 
nadtříd, resp. podtřfd. 

K prototypování diagramu, a tudíž 
k ověření návrhu objektů, lze využít 
nástroj Object Animator. 

Nástroje a pomůcky 

Pro definici komponent je využito 
standardní UML modelování. Lze též 
využít podporu provazování modelů 
prostřednictvím externích tříd. Kom- 
ponentu je možno zveřejnit prostřed- 
nictvím Select Component Manageru, 
kteiý slouží pro správu a distribuci 
komponent prostřednictvím lokální sí- 
tě či Internetu. Dává k dispozici kom- 
ponentu pro opětovné použití v jiném 
modelu. Umožňuje registrovat, vyhle- 
dávat a instalovat libovolné kompo- 
nenty ukládané v repository. Dále 
umožňuje zpřístupnění komponent ši- 
rokému okruhu potenciálních zájemců 
a registrovat zájem uživatelů o kompo- 
nenty. Repository definuje rozhraní 
jednotlivých komponent a služeb 
a umožňuje přístup k modelům kom- 
ponent vytvářených při modelování. 

Nástroji pro práci v Select Compo- 
nent Architect jsou Průzkumník repo- 


sitory a Editor diagramů. Průzkumník 
nabízí možnost vytváření vztahů po- 
mocí přetažení (stejným způsobem lze 
přidávat objekty do diagramu). Editor 
diagramů umožňuje mnoho funkcí 
pro efektivní tvorbu diagramů. Změny 
diagramu jsou okamžitě ukládány 
v repository. Umožňuje kopírování 
ěástí diagramů se zachováním vazeb 
mezi objekty. 

Select Component Architect umož- 
ňuje převod objektového modelu do 
relačního. Mapování se provádí ná- 
strojem Storage Mapper a je možné 
jej provádět opakovaně. Souěástí 
nástroje je generátor databáze SQL 
Schéma Generátor, který umožňuje ge- 
nerovat data do prostředí Oracle, SQL 
Server, Borland Interbase. Prostřednic- 
tvím norem ANSI SQL 92 a ANSI SQL 
89 také do Informixu, DB2 a Sybase. 

Výtvářené modely a objekty jsou 
ukládány do objektové repository 
Softlab Enabler. Umožňuje přístup 
několika uživatelů k jedné repository 
a zajištění fyzické a logické konzi- 
stence. 

Synchronizace kódu 

Synchronizery kódu jsou generátorem 
a reverzerem kódu pro různá cílová 
prostředí - porovnávají zdrojový kód 
a modely v repository a v případě roz- 
dílu nabízejí generování příslušného 
objektu. V základním balíku je syn- 
chronizer pro C++, k dispozici jsou 
moduly pro Jávu, MS Visual Basic, 
Delphi, PowerBuilder a Forte. 

Tvorba dokumentace 

Pro tvorbu dokumentace slouží Gene- 
rátor dokumentace (Dokument Gene- 
rátor), v němž jsou definované šablo- 
ny dokumentů. Samotná dokumentace 
probíhá ve Wordu pomocí OLE Auto- 


matům. Předdefinované sestavy je 
možno modifikovat, přizpůsobovat 
a rozšiřovat, vkládat výpisy objektů 
atd. V případě potřeby je možné vytvo- 
ření vlastní šablony pro vytváření se- 


Together ControlCenter 

6.0.1 

Together ControlCenter je vývojová 
platforma s jednoduchým rozhraním 
a podporou sedmi programovacích ja- 
zyků. Konkrétně jde o Jávu, C++, IDL, 
Visual Basic 6, Visual Basic .NET a C#. 
Nástroj zjednodušuje a integruje ana- 
lýzu, design, implementaci a rozvoj 
velkých aplikací a udržuje synchroni- 
zované zdrojové a modelové diagra- 
my. Umožňuje vytvořit průvodce ar- 
chitekturou, zobrazit fyzické i logické 
struktury projektu a vytváří spoleě- 
nou komunikaění platformu pro ana- 
lytiky, návrháře, vývojáře a odborníky 
na testování. TCC je vývojová platfor- 
ma, s konzistentním, ale nastavi- 
telným jednoduchým uživatelským 
prostředím, podporující práci vývojo- 
vých softwarových týmů. 

TCC podporuje celý životní cyklus 
vývoje softwaru. Poskytuje týmům 
možnost spolupráce a použití stejného 
jazyka, diagramů a komponent. Výstu- 
py z jedné fáze jdou přímo do násle- 
dující. Zajišťují, že jednotlivé fáze jsou 
v souladu, a snižují tak pravděpodob- 
nost chyb. Together ControlCenter in- 
tegruje mnoho dalších doplňkových 
technologií, takže vývojáři mohou vy- 
užívat různé nástroje pro různá stadia 
vývojového procesu. 

Produkt umožňuje uživatelům au- 
tomatický redesign zdrojového kódu 
bez změny základní funkcionality. Za- 
jišťuje promítnutí změn do celé apli- 
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kace. Rysy refactoringu zahrnují 
i možnost přemístit třídu do jiného 
balíčku ( package ) nebo přemístit vy- 
brané atributy či operace do jejich 
nadtřídy nebo podtřídy. Podporuje za- 
pouzdření atributu nastavením jako 
private. Umožňuje také extrahovat in- 
terface nebo nadtřídu, stejně jako 
přejmenovat těla metod. 

TCC má testovací modul, který 
může být použit pro testování nových 
jednotek (unitu), pro distribuované 
i vizuální testování. Poskytuje integ- 
rovaný simulátor a analýzu chodu 
real-tíme systémů. Uživatelé mohou 
provést automatické generování pro 
balíčky i projekty rekurzivně, nebo vý- 
běrem operací, které budou v testu 
zahrnuty. Výsledky testu pak mohou 
být exportovány jako HTML. Je tak 
možné provést distribuované testová- 
ní, a pak přistoupit k testovanému 
souboru a výsledkům přes HTTP. 

Real-time systémové modelování 
podporuje čtyři nové diagramy - 
System context, System architecture, 
Event sheet a Interaction. Jsou zde 
rozšíření standardních UML diagra- 
mů, zahrnující souběžný statě ele- 
ment u stavového diagramu, zprávy 
o asynchronnosti u Sequence dia- 
gram a Collaboration diagram a před- 
definované šablony aktivit a výjimek 
pro use-case elementy. Simultánní 
Roundtrip diagram zajišťuje, že UML 
modely a zdrojový kód jsou neustále 
synchronizovány. Tento přístup umož- 
ňuje spolupráci všech členů vývojové- 
ho týmu, od architektů apbkační lo- 
giky po programátory a znalost toho, 
co se děje ve všech krocích vývoje pro- 
duktu. Together ControlCenter podpo- 
ruje hlavní UML diagramy. 

Při vývoji aplikace napomáhají také 
šablony, které urychlují proces vývoje. 


Repository šablon u Together Control- 
Center zahrnuje šablony pro J2EE, pro 
uživatelské rozhraní, pro testy a další. 
Uživatelé mohou snadno přizpůsobo- 
vat a vytvářet nové šablony. Je možné 
také použít velký počet předdefinova- 
ných šablon pro Jávu, C++, JavaReans, 
JSP a další. TCC podporuje rozšíření do 
více apbkační ch serverů bez nutnosti 
nového programování. Tímto způso- 
bem mohou být aplikace vytvořeny pro 
jeden apbkační server, snadno přesu- 
nuty na další a zachovat tak vývojové 
výhody, i při požadavku na změny apb- 
kačního serveru. 

TogetherSoft nabízí vizuální XML 
modelování se strukturními XML dia- 
gramy, zahrnující DTD import/export 
a XML editor. Také nabízí business 
process modelování, business process 
diagramy a stavové diagramy s transi- 
tion-to-operation propojením, což 
umožňuje propojení diagramů a tříd 
nebo přechodů a operací. Podporuje 
také automatické generování doku- 
mentace a vygenerování kódu. Vzhled 
vygenerované dokumentace lze ovliv- 


Názor SWN 

Pro: Silný testovací a simulační 
modul. 

Proti: Slabší podpora reverzního 
engineeringu. 

Závěr: Silný vývojový nástroj pro 
podporu objektově orientované 
analýzy, návrhu a především vý- 
voje aplikací. 

Cena: Podle konfigurace a licen- 
ce od 7.000 do 11.000 USD. 

V prvním roce je povinný nákup 
technické podpory v ceně 
20 % ceny produktu. 

Kontakt: Borland, s. r. o., 
tel. 225 987 050, 
www.borland.cz/pr_together.php 


ňovat už na úrovni pohodlné editace 
šablon dokumentů. TCC zahrnuje we- 
bovou podporu pro WSDL a obsahuje 
integrovaný UDDI prohlížeč pro hledá- 
ní a registrování webových služeb. Po- 
skytuje plný certifikát J2EE 1.3, který 
zahrnuje podporu pro EJR 2.0. EJR 
mohou být vytvářeny pomocí šablon 
nebo mohou být vytvořeny ze schémat 
databázové tabulky. U schémat data- 
bázové tabulky je možný reverse engi- 
neering do EJB. EJB inspector umožňu- 


engineeringem z existující databáze 
přes ODBC rozhraní anebo reverzním 
engineeringem z SQL skriptu. 

V grafickém prostředí lze zobrazit 
tabulky s jejich atributy a vazby mezi 
entitami. Na pracovní ploše se navíc 
mohou nacházet dva další objekty: ra- 
zítko a textové popisky. Razítko obsa- 
huje základní informace o modelu, 
například jeho autora, verzi nebo typ 
databáze, pro který je model určen. 
Textové popisky jsou volně definova- 



je pořizování a definici polí, metod, 
vlastností, referencí apod. Také posky- 
tuje vizuální testování s podporou 
Swing a dalších tříd. 

Plusem produktu jsou i vestavěné 
prostředky pro QA - audity a metriky, 
které na základě analýzy zdrojového 
kódu aplikace poskytují řadu cenných 
informací, a upozorňují tak již ve fázi 
návrhu na potenciální problémy. Pří- 
jemná je i možnost integrace se systé- 
my pro správu verzí. 

ohledem k uzávěrce přehledu, kte- 
rá byla koncem roku 2002, v textu není 
zohledněno, že společnosťlbgetherSoft 
byla v letošním roce převzata firmou 
Borland Corporation. 

Borland v mezičase také rozšířil 
záběr produktů řady Together. Existu- 
je speciální verze pro Jávu (Together 
JBuilder Edition, integrovaný s ná- 
strojem JBuilder) a také nový Together 
for WebSphere, kteiý pracuje na plat- 
formě Eclipse/WebSphere. 


XTG Data Modeller 
2.3.4 

Druhý tuzemský zástupce mezi CASE 
nástroji je zaměřen především na dato- 
vé modelování - to ostatně napovídá 
už jeho název. Nový model je možné 
v XTG Data Modelleru pořídit v zásadě 
třemi způsoby: ruční tvorbou v grafic- 
kém a dialogovém prostředí, reverzním 


telné objekty obsahující vysvětlující 
text. Přehlednost modeluje podpoře- 
na uživatelsky nastavitelným barev- 
ným schématem pro každý model. Ba- 
revně lze dodatečně odlišit i každý 
jednotlivý objekt na pracovní ploše. 
Všechny objekty na ploše interaktivně 
reagují na stisk pravého tlačítka myši 
rozbalením vlastního kontextového 
menu obsahující operace příslušející 
vybranému objektu. 

Data Modeller základně rozlišuje 
mezi fyzickým a logickým modelem. 
Pro každý z nich lze nastavit odlišné 
pojmenování entit, atributů a vazeb. 

U atributů je možné vybírat z dato- 
vých typů pro danou cílovou databázi 
a navíc si definovat vlastní uživatelské 
typy. V současné době ovšem není 
možné jednoduše převádět uživatel- 
ské typy mezi modely. Podporováno 
je i nastavení výchozích hodnot (de- 
faults) a omezení (constraints). Atri- 
buty jsou ukládány do zastřešující re- 
pository. Ta slouží nejen k centrální 
správě použitých atributů, ale také 
při návrhu atributů nových entit. Re- 
pository je ovšem uložena ve vlastním 
souborovém formátu, ke kterému není 
možné přistupovat z žádných jiných 
aplikací nebo nástrojů. 

Při modelování vazeb je možné 
používat tří typů relací mezi entitami: 
identifying relationship, kdy atribut 
primárního klíče z jedné tabulky tvoří 
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část primárního klíče v tabulce druhé, 
nonidenňfying relationshi, kdy atribut 
primárního klíče z jedné tabulky tvoří 
atribut v tabulce druhé, a konečně 
selfjoin, tedy vazbu směřující z urči- 
té tabulky do tabulky stejné (typicky 
např. popis vztahu nadřízeností v ta- 
bulce zaměstnanců). 

Model je schopen interaktivní prá- 
ce s daty, která jsou uložena v databá- 
zi reprezentované daným modelem 
(pokud již taková fyzická databáze 
existuje). Rychle klikn utím myši lze 
prohlížet data v dané tabulce, filtro- 
vat je nebo do tabulky klást dotazy. 
Tato koncepce je podpořena i tím, že 
součástí modelu mohou být nejen ta- 
bulky, ale i views (uložené dotazy). 
Programátorská práce při tvorbě kó- 
du je navíc ulehčena i rychlou genera- 
cí SQL textových řetězců pro nejobvyk- 


Názor SWN 

Pro: Interaktivní práce s daty, pře- 
hlednost. 

Proti: Nelze aktualizovat databázi 
podle změn v modelu, část pro- 
duktu v češtině, část v angličtině. 

Závěr: XTG Data Modeller je ná- 
stroj pro snadné a rychlé datové 
modelování. Jeho doménou je 
rychlá grafická vizualizace modelu 
databáze a jednoduchá správa 
atributů entit a jejich vazeb. Má 
ovšem nepříjemné omezení při 
úpravě existujících databází. 

Cena: 1 uživatel 4.200 Kč (bez 
DPH 4.000 Kč), 1 pracoviště 
12.600 Kč (bez DPH 12.000 Kč), 
neomezená licence 30.450 Kč 
(bez DPH 29.000 Kč). 

Kontakt: XTG Systems, s. r. o., 
tel. 261 385 320, 
www.xtg.cz 


lejší operace s daty ( SELECT , INSERT, 
UPDATE). 

Práce na modelu je obvykle za- 
vršena generováním SQL skriptu, je- 
hož úkolem je vytvořit strukturu fy- 
zické databáze odpovídající modelu. 
Uživateli je umožněno na základní 
úrovni definovat úkony, které má 
skript provést (smazat existující ta- 
bulky, vytvářet uživatelské datové ty- 
py apod.), a vkládat do skriptu vlastní 
částí. Data Modeller ovšem není scho- 
pen aktualizovat stávající databázi po- 
dle změn v modelu (dle obvyklého po- 
stupu: načtení z existujících tabulek 
- úprava - generování upravujícího 
skriptu)! Zajímavou pomůckou je no- 
vý nástroj XER Compare sloužící k de- 
tailnímu porovnávaní různých verzí 
modelu. Ve spojení s reverzním engi- 
neerignem z existující databáze jde 
o velmi užitečnou věc ulehčující sle- 
dování změn. 

Data Modeller podporuje i tzv. 
multidimenzionální modely, což jsou 
modely členěné do částí podle oblas- 
ti, kterých se dané entity týkají. Z mo- 
deluje možné generovat dokumentaci 
ve formátu HTML, kterou je ovšem 
problematické dále zpracovávat, pro- 
tože obsahuje rámy. 

Nástroj je poznamenán určitou ja- 
zykovou rozpolceností, kdy část dialo- 
gů a dokumentace je v češtině a část 
v angličtině. ■ 

Václav Řepa, 
vaclav.repa0autor.softnov.cz 
(autor se systémům CASE dlouhodobě 
věnuje v rámci svého úvazku na VŘE), 
a kolektiv studentů VŠE, spedalizu- 
jítích se na oblast nástrojů CASE, 
které zastupuje Adam Kóppel, 
adam.koppel0autor.softnov.cz 


www.edcz.cz 
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Pravá desítka 


Na trhu je už nějaký 
ten měsíc k dispozici 
první kulatá verze 
mapového programu 
od české firmy 
PJsoft, tradičního vý- 
robce digitálních 
map. Možná si vzpo- 
menete na jejich prv- 
ní produkt — Mapa 
Prahy. To je už dávná 
historie. Za více než 
10 let vývoj řádně po- 
skočil a máme tady 
InfoMapu 1 0.0, která 
nese podtitul Street 
Atlas ČR. 

Pro ty, kteří s InfoMapou (dále IM) 
ještě nepracovali, jedno upozornění. 
IM není klasická tnapa známá z kniž- 
ních autoatlasů převedená do elektro- 
nické podoby. Takovou mapou je např. 
Geobáze. IM je mapa vektorového ty- 
pu se spoustou doplňujících informa- 
cí. Výhodou vektorů je, že můžete ply- 
nule zoomovat pohled, a ten bude 
vždy krásně ěitelný. 

Ve srovnání s předchozími verze- 
mi, kdy byly jednotlivé mapy měst 
seskupeny do atlasu o několika desít- 
kách položek, je tato verze dovedena 
k dokonalosti. Všechny mapy jsou sla- 
děny do jednoho atlasu a přepínání 
mezi nimi se děje automaticky v závis- 
losti na nastaveném zoomu. Práce 
s mapou se tak výrazně urychlí. Další 


O 


toři právem pyšní, je databáze ulic, 
která obsahuje cca 2,4 milionu adres. 
Integrace do jediné databáze s sebou 
přináší obrovskou výhodu při vyhle- 


Navíc je možno trasu zaznamenat pro 
budoucí použití. Máte-li v systému 
nainstalovány Elektronické jízdní řá- 
dy, tak je IM automaticky detekuje 


dávání. Chcete vědět, kde všude se vy- a umožní vyhledávání spojení či pro- 
skytuje adresa Žižkova 1 3? Stačí stisk- hlídku zastávkových řádů. 



nout Ctrl-A, napsat ulici s číslem 
a okamžitě vidíte v okně výsledek. 
Rychlost vyhledávání je obdivuhodná 
a zaslouží si pochvalu. 

Po jednoduché instalaci (zabere 
647 MB na disku) už není CD potřeba 
(ideální pro instalaci do notebooku 
na cesty). Zpřístupní se dvě ikony - 
Infomapa a Navigace GPS. Tů jsem 
bohužel neměl možnost vyzkoušet, 
ale podle zkušenosti s předcházející- 
mi verzemi postaěí přijímač GPS 
s protokolem NMEA a rázem máte 



První, co určitě překvapí, je rych- 
lost vykreslování mapy. Provozoval 
jsem mapu v rozlišení 1 .600 x 1 .200 
bodů a ani tak velká plocha neměla 
na tychlost vykreslování vliv. Další 
příjemnou novinkou je použití pro- 
středního kolečka myši pro pohyb po 
mapě. ještě chybí možnost zoomovat 
jen s pomocí myši a pohyb po mapě 
by byl dokonalý. Informacemi je IM 
přímo nabitá. Najdete tady aktuální 
adresy institucí, telefonní spojení, 
autoservisy, hotely, restaurace, čer- 
pací stanice, úřady, banky, bankoma- 
ty, sportoviště, tenisové areály, fitcen- 
tra, kina, divadla, galerie, muzea, 
historické památky, rozhledny, infor- 
mační centra, lékárny, zdravotnická 
zařízení, školy, pošty. Dále je zde po- 
drobné správní členění (kraje, okre- 
sy, obce, katastrální území), sídla 
(obce, části obcí, PSČ), pohoří a hory 
včetně nadmořské výšky, lázně, letiš- 
tě, elektrárny, jeskyně. Vyhledávací 
mechanismus doznal vylepšení. Nyní 
je možno vyhledávat spojení doslova 
z ulice do ulice podle různých para- 
metrů (nejkratší, nejrychlejší, nejlev- 


Doporučená požadavky 

Procesor: Pentium 4 
Kapacita RAM: 256 MB 
Místo na disku: 200 - 600 MB 
Grafika (rozlišení a barvy): 

1.024x768, High Color 

Operační systém: Windows 98 


nější trasa, optimalizace pořadí za- 
stávek, náklady na pohonné hmoty, 
itinerář trasy). 

IM však skrývá některé nedostat- 
ky, které kazí celkový dojem. Velmi 
„zábavné" je, když svou oblíbenou au- 
tobusovou zastávku vidím zasazenou 
na zahrádku rodinného domku. Do- 
konce se podařilo do nemocnice vpa- 
šovat most (viz obrázek). Je s podi- 
vem, že třeba v Mladé Boleslavi je při 
největším přiblíženi vidět trasy linek 
MHD, zatímco v Praze byste síť MHD 
hledali mamě. Zastávky reprezentují 
miniaturní ikonky a navigace není 
zrovna příjemná. 

Některé popisné údaje by si taky 
zasloužily aktualizaci. Např. na Čer- 
ném Mostě v Praze má stále sklady 
SPT Telecom, který se už nějaký čas 
jmenuje jinak. Chyby se nevyhnuly 
ani novince - navigátora adres. Za- 
dal jsem pro jednoduchost dvě místa, 
na kterých jsem bydlel (okresní měs- 
ta), a v obou případech se program 
spletl o několik bloků. Zkusil jsem 
jednu pražskou adresu a navigace 


Pro: Integrace map do jednoho at- 
lasu, rychlost vyhledávání a zob- 
razování, informační obsah, široké 
možnosti nastavení grafického 
vzhledu mapy. 

Proti: Nepřesné zobrazení někte- 
rých adres, autobusové zastávky 
v lese, stále nestandardní vzhled 
plovoucích menu, chybí cyklotrasy. 

Závěr: Velmi dobře zpracovaná 
mapa ČR. 

Cena: Complete Edition 23.973 Kč 
(19.650 bez DPH), Classic Edition 
16.897 Kč (13.850 bez DPH) 
a Basic Edition 10.797 Kč 
(8.850 bez DPH) 

Kontakt: PJsoft, s. r. o., 
tel. 284 686 087, 
www.pjsoft.cz 
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byla přesná. Dále jsem nenašel způ- 
sob, kterým by šlo z mapy odečítat 
číslo popisné. Údaje tady jsou, tak 
proč není možný opačný přístup? Ně- 
které nedostatky si říkají o brzkou 
aktualizaci. 

I přes uvedené pihy na kráse je IM 
ve své desáté verzi vyspělý produkt. 


Informací je tady ohromné množství. 
Aktualizace se bude provádět pomocí 
Internetu. Kromě běžného vyhledává- 
ní spojení mezi dvěma body podle 
mnoha kritérií je příjemné spojení 
s elektronickými jízdními řády. Oce- 
ňuji např. v Praze zastávkový jízdní 
řád při khknutí na ikonu zastávky 


MHD. Mapu lze navíc propojit před 
ODBC s vlastními daty, a vytvořit si 
tak tematickou mapu. Připočteme-li 
možnost síťové instalace, škálova- 
telnost v zobrazení údajů do mapy, 
rychlost vykreslování, zbývá si už jen 
položit otázku, kterou verzi si koupit. 
Můžete si vyzkoušet demoverzi (na- 


jdete ji na CD, popř. je ke stažení u vý- 
robce). Nepotřebujete-h tak podrob- 
nou mapu, můžete vyzkoušet pláno- 
vač cest po ČR i do zahraničí na 
adrese EXQ3B. 

Pavel Rak, paveLrak@autorsoftnov.cz 
(autor pracuje mnoho let s počítači ve 
velké české počítačové firmě) 


Tretie oko pre manažérov 


Výpočtová technika 
a softvérové vybave- 
nie ani v súčasnosti 
nepatří k lačným zá- 
ležitostiam. Preto je 
velmi dóležité ich 
maximálně využitie, 
aby sa investované 
prostriedky vrátili 
v najkratšom čase. 
Pre zistenie využi- 
telnosti programov 
existuje viacero mo- 
nitorovacích systé- 
mov, jedným z nich je 
Velký Bratr od českej 
firmy MagicWARE. 

Systém Velký Bratr je založený na 
úplné presnom monitoringu událostí, 
archivácii až po spatné vyhodnotení 
v grafickej podobě. Vdáka tomu může- 
te získať dokonalý prehl’ad o práci za- 
mestnancov na počítačoch, o používa- 
ní a využívaní jednotlivých programov 
a dalšie dóležité informácie. 

Dodávka a systémová požiadavky 

V dodávanej krabici nájdete inšta- 
lačné CD, Hcenčnú disketu, stručnú 
32stránkovú používatelskú příruč- 
ku a licenčné ujednanie. Systém je 
rozdělený na tri časti - VBServer, 
VBKlient a VBManager. VBServer je 
určený pre komunikáciu s klientmi 
a uloženie infonnácií z nich získa- 
ných. VBKlient pracuje na sledovanej 
stanici a posiela serveru potřebné 
informácie. VBManager je určený pre 
vyhodnocovanie a prehlad získaných 
informácil. 

Inštalácia 

Velmi dóležitá je správná inštalácia 
systému. Pomůže v tom bloková sché- 


ma postupu inštalácie, ktorá je v do- 
dávke. Najprv sa inštaluje VBServer. 
Pri jeho inštalácii sa detekuje IP 
adresa počítača a program ponúkne 
port 777, na ktorom bude služba 
aktivovaná (samozřejmé, móžeme 
určiť vlastný). Inštalačný program 
tiež vytvoří konfiguračný súbor s in- 
formáciami o nastavení VBServera. 
Tento súbor je potřebný pri inštalá- 
cii VBKlient a VBManager a je dobré 
ho umiestniť niekde do sieťového 
zdielaného adresára. 

Následuje spustenie VBServera, 
kde je potřebné vložiť licenčnú disketu, 
a tak aktivovat’ zakúpený počet licencií. 
Bez toho nebude systém pracovat 

Ako další sa inštaluje VBMana- 
ger, kde je potřebné zadať cestu ku 
konfiguračnému súboru, ktorý sa 
vytvořil pri inštalácii VBServer. Ob- 
vykle sa bude asi inštalovať VBMana- 
ger a VBServer na jeden počítač. Na 
závěr nainštalujeme na sledované 
pracovně stanice VBKlient, kde je 
taktiež potřebné určiť cestu ku kon- 
figuračnému súboru. 


Systém Velký Bratr je licencovaný 
na počet sledovaných počítaěov, takže 
pri inštalácii klienta na viac počíta- 
ěov, ako je zakúpená licencia, bude 
monitorovaný len taký počet stanic, 
na akých máme licenciu. 

Monitorujeme 

Systém samostatné zaznamenává 
údaje o ěinnostiach a aplikáciách na 
jednotlivých pracovných staniciach. 
Tieto záznamy sú dalej archivované, 
triedené a v závere předkládané ve- 
dúcemu vo formě sumarizovaných ta- 
buliek a graf ov. Tým je zaistený pre- 
hlad o plnění pracovných povinností 
jednotlivými zamestnancami, o dlžke 
trvania jednotlivých procesov a čin- 
ností, ale aj o efektivitě využívania 
jednotlivých programov, ktorých na- 
dobúdacia hodnota bývá často velmi 
vysoká. Naviac vdáka jednoduchému 
zobrazeniu časových snímkov sa mů- 
žete úplné vyhnúť zložitým a nepřes- 
ným analýzam a pristúpiť priamo 
k optimahzácii procesov vrátane 
okamžitej kontroly výsledkov. 


Požiadavky 

VBKlient: Pentium/133 MHz, 16 MB 
RAM, 10 MB na disku 
VBServer: Pentium/166 MHz, 32 MB 
RAM, 80 MB na disku 
VBManager: Pentium/166 MHz, 

32 MB RAM, 10 MB na disku 
Operačný systém: pře VBKlient 
a VBServer Windows 9x a vyšsie, pre 
server sa odporúča Windows 2000/ 
NT/XP 

Serverová časť VBServer ponúka 
prehladné prostredie v štýle Prie- 
skumníka a zabezpečuje nastavenie 
databáz a ponúka různé informácie. 
Můžeme vypnúť alebo zapnúť VB- 
Server, určiť heslo pre VBManager, 
pridať nové Hcencie. Móžeme tu 
tiež pracovat’ z databázou - s jej 
umiestnením, komprimáciou, zálo- 
hovanie a obnovenie a podobné. Do- 
datečné tiež možno vytvořit’ konfigu- 
račný súbor, ktorý sa vytvára pri 
inštalácii. 

Okrem toho VBServer zobrazuje 
správy přijaté od VBldientov a VBMa- 
nagera a tiež zaznamenává LOG s in- 
formáciami o změnách a práci s pro- 
gramom. 

Na pracovnej stanici je spustenie 
VBKlient indikované ikonou v systé- 
movej lište, ktorú je možné ukiyť, tak- 
že používáte! ani nemusí vedieť, že ho 
niekto sleduje. Běžným sposobom nie 
je možné klientský program vypnúť, 
len zrušením příslušného procesu 
(například prostredníctvom Manažé- 
ra úloh vo Windows NI). V případe, 
že by tak používáte! aj urobil, bude 
o tom manažér informovaný. 

Modul VBManager poskytuje jed- 
noduché a prehladné rozhranie v štý- 
le Prieskumníka. Prostredníctvom ně- 
ho máme jednoduchý přístup k dátam 
z lábovolného miesta v sieti. Ák máme 
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víme co vam nabízíme a proč 


BUĎTE KOMPATIBILNÍ JIZ DNES !!! 




I - J 


Už Vám někdo řekl, že ne MS MQM všechny rámečky jsou 
navzájem kompatibilní ? 1 1 ■ f Proto se rozhodněte již 

dnes správně a kupujte pouze ▼ " výměnné rámečky značky 
VIPOWER. Jen tak máte jistotu, že i v 

budoucnu seženete kompatibilní ráme- I ViPimiKE I 

ček za vynikající cenu, nepředražený a 

to i s nejnovějšími technologiemi jako je HotSwap, HotPlug, 

UDMA 133, Seriál ATAa další. Nepřehlédněte nabídku hliníko- 
vých rámečků !!! Hliníkové rámečky VIPOWER jsou kompatibilní 
s plastikovou řadou a tak nemáte žádný problém, jak je u nás 
zvykem. Novinkou jsou produkty pro nové Seriál ATA rozhraní. 

I v černém či jiném provedení ! 

Dodáváme jak plastikové i hliníkové rámečky v černé barvě a 
plastikové u nás seženete i v dalších barvách (modrá, červená...) 


UNIKÁTNÍ 36-PINOVÁ TECHNOLOGIE 



S 36-pin technologií VIPOWERu 
šetříte celý život 

Externí 2,5/3,5/5,25" boxy VIPOWER pro Vaše pevné disky, 
vypalovačky či výměnné rámečky jsou opatřeny unikátním 
36-ti pinovým externím konektorem. Kabely si dokupujete 
podle své potřeby, takže když potřebujete box pro USB 2.0 a 
FireWire koupíte si jen jeden box a 2 kabely. Po čase když 
potřebujete kabel např. na SerialATA, koupíte jen kabel. Takže 
box kupujete jen na počátaku a tak šetrhte nemalé peníze. 
Prohlédněte si naši nabídku a uvidiíte, že je velmi zajímavá 
a pro Vás cenově výhodná. 


SEBlft L Nově uvádíme kompletní sortiment výměnných rá- 
■T mečků, externích boxů, redukcí, kabelů a řadičů 

f raSil pro SerialATA. Pokud Vás to zajímá doporučujeme 
ttJTy k návštěvě naše stránky. 

ZVOLTE DOKONALÉ 
A LEVNÉ ŘEŠENÍ 


Bližší informace o produktech ' 
http://www.vipower.com a objed 
můžete v ČR i SR on-line na 
http://www.tntrade.cz/shop 
a za nejlepší ceny !!! 




pevné pripojenie na Internet, mážeme 
sa pripájať a kontrolovat! z ktorého- 
kolVek miesta na svete. 

Dáta sú zobrazované formou ráz- 
ných druhov grafov a tabuliek. Eavá 
polovica obrazovky manažéra ponuka 
sledované počítače a používatefov. Vý- 
berom počítača alebo celej skupiny 
obmedzujeme dáta pre tuto skupinu. 
Na výběr sú stfpcové, alebo koláčové 
grály. Grafy je možné exportovat do 
rázných obrázkových formátov, na vý- 
běr sú GIF, JPG, PNG, BMP, PCX, EMF. 
Tabulky je možné triediť pomocou fu- 
bovolného stfpca. 

K dispozícii sú tiež on-line údaje 
o tom, čo sa deje v súčasnosti na vy- 
branom počítači, alebo v celej sieti. 
Tabulka on-line údajov zobrazuje ná- 
zov počítača, používatela, spúšťanú 
aplikáciu, operačný systém a dalšie. 

Časový snímok dna je špeciálnym 
grafom, ktorý zobrazuje aktívny čas 
strávený v aplikácii. Velký Bratr rozli- 
šuje čije aplikácia len spustená, ale- 
bo je v nej vykazovaná nějaká činnost. 
Snímok pracovného dne zobrazí údaje 
o práci jednotlivých zamestnancov. 
Sledované obdobie je možné vybrat 
z rolovacej lišty, ktorá je umiestnená 
priamo nad tabulkou alebo grafom, 
čo ponúka velmi lýchle a jednoduché 
získanie prehládu. 

Nechýba konfigurácia klientov, 
kde mážeme nastavit zobrazovanie 
ikony na lište a čas sledovania (teda 
například len pracovně dni a pra- 
covnú dobu). Z dalších možností 
VBManagera je tu ešte posielanie 
textových správ na klientov, kontro- 
la stavu počítača s možnosťou vy- 
pnutia, reštartu alebo odhlásenia, 
definovat programy, ktoré budú na 
khentskom počítači zakázané. Uži- 
tečnou možnosťou je tiež definova- 


nie plánovaného spúšťania apliká- 
cií na vzdialenom počítači, připad- 
ne priame spustenie příkazu, alebo 
ich zoznamu. To rozšiřuje možnosti 
systému nielen na sledovanie, ale 
aj správu a údržbu klientských počí- 
tačov. 

Závěr 

Velký Bratr je informačný systém, 
ktorý poskytuje riadiacim pracovní- 
kom vhodnou formou dostatek in- 
formácií o prevádzke v podnikovej 
sieti. Vdáka tomu máže manažér 
lepšie vykonávat kontrolu podriade- 
ných, a to za podstatné nižších fi- 
nančných aj časových nákladov. Vý- 
hodou sú možnosti pre vzdialený 
přístup k informáciám a čiastočné 
možnosti pre správu a údržbu klient- 
ských počítačov. ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor.softnov.cz 
(autor je bývalým programátorom, 
v súčasnosti sa venuje publikovaniu 
v počítačových médiach a tvorbě 
webových stránok) 


Názor SWN 

Pro: Prehladné statistiky, integro- 
vaná správa a údržba klientských 
počítačov. 

Proti: Chýba možnost dialkovo 
zosnímat aktuálnu obrazovku 
klienta. 

Závěr: Špeciaiizovaný software 
pre sledovanie práce na počíta- 
čoch v sieti. 

Cena: 1.564,50 Kč (1.490 bez 
DPH) za jednu licenciu (od piatich 
licencií navýše sa cena snižuje). 

Kontakt: Magicware, s. r. o., 
tel. 284 822 545, 
www.vbratr.cz 
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Lovec bezpečnostních děr 



Každý správce 
systému vystaveného 
v libovolném nedůvě- 
ryhodném prostředí 
(čehož je zejména In- 
ternet typickým, byť 
jistě ne jediným pří- 
kladem) musí věnovat 
zvýšenou pozornost 
zabezpečení před pří- 
padnými útoky. Lze 
pro to podniknout ce- 
lou řadu kroků, pravi- 
delným instalováním 
záplat počínaje a na- 
sazením aktivních 
bezpečnostních prvků 
konče. A až si budete 
jisti, že už jste udělali 
vše, co bylo ve va- 
šich silách, můžete 
nainstalovat Nessus 
a ověřit si, jestli jste 
na něco náhodou 
nezapomněli. 

Nessus patří do kategorie programů 
nazývaných „remote security scan- 
ners“. Tyto programy slouží k otestová- 
ní zabezpečení systému zvenčí, tedy 
z pohledu případného útočníka, a jsou 
většinou založeny na provádění celé 
řady testů na množství známých bez- 
pečnostních chyb a typických nedostat- 
ků v konfiguraci. Z popisuje zřejmé, že 
kvalitu skeneru určují zejména dva pa- 
rametry: množství testů a aktuálnost 
databáze. 0 aktuálnost se není třeba 
příliš obávat - Nessus těží z výhod ote- 
vřeného softwaru a rozsáhlé komunity, 
takže se pro většinu nově nalezených 
bezpečnostních chyb objeví patřičné 
pluginy velmi brzy. Například za den, 
kdy tento článek vznikl, přibylo jich 
celkem sedm a pohledem do historie 
se lze přesvědčit, že to není nijak výji- 
mečný počet. 

Množství bezpečnostních chyb 
a nedostatků, které dokáže Nessus od- 
halit, je rovněž úctyhodné: aktuálně se 
jedná o bezmála 1 .400 děr. Jednou 
z příčin tohoto požehnaného stavuje 
zřejmě i to, že Nessus dostal od svých 
vývojářů do vínku speciální jazyk NASL 
(Nessus Attack Scripting Language), 
který je určen právě pro psaní bezpeč- 


nostních testů. Pro hardcore vývojáře 
samozřejmě nechybí ani možnost tvo- 
řit moduly přímo v jazyce C - ostatně 
pro některé speciální případy to může 
být i lepší varianta. 

Autoři programu také správně 
usoudili, že má-li být skener co nej- 
spolehlivější, musí se řídit oblíbeným 
heslem „nevěř nikomu a ničemu". 
Proto Nessus samozřejmě nespoléhá 
na to, že známé služby poběží vždy na 
portech, které jim byly přiděleny, pří- 
padně na několika dalších obvykle 
používaných — u každého otevřeného 
portu si za všech okolností ověřuje, 
jaká služba na něm běží, a podle toho 
provede patřičné testy. Když tedy 
spustíte třeba Webserver na náhodně 
vybraném portu, můžete se spoleh- 
nout, že „lustraci" neujde. 

Podobně program také nakládá 
s fakty, která o sobě tvrdí démon na 
druhé straně - předkládaná čísla ver- 
zí nejsou považována za směrodatná 
a Nessus se jimi neřídí. Není snad ani 
třeba připomínat, že je počítáno i se 
situacemi, kdy na jednom testovaném 
serveru běží shodná služba víckrát na 
různých portech - paranoik Nessus 
samozřejmě zkontroluje všechny. 

Vlastní jádro poskytuje modulům 
pohodlné prostředí pro jejich práci. 
Umožňuje jim testovat služby zabez- 
pečené pomocí SSL, dokáže současně 
skenovat libovolný počet systémů 
a v neposlední řadě průběžně vyhod- 
nocuje výsledky testů s cílem optima- 
lizovat jejich průběh. Díky tomu nedě- 


lá Nessus nic zbytečného - například 
pokud není povolen anonymní pří- 
stup na FIP serveru, testy chyb závis- 
lých na přítomnosti anonymního účtu 
nebudou vůbec provedeny. 

Volitelně může také výkonné jádro 
pracovat s takzvanými chytrými mo- 
duly (smart plugins), což opět umož- 
ňuje vyhnout se některým testům, 
které by byly prováděny zbytečně (na- 
příklad testování implementačně zá- 
vislých chyb v případě, kdy je zřejmé, 
že na testovaném serveru službu za- 
jišťuje jiný démon). 

Velmi praktický je také nedestruk- 
tivní režim, v němž se Nessus snaží 
chyby odhalit dle vnějších příznaků 
bez skutečného aplikování exploitu. 

To je důležité v případě testování 
serverů, u nichž jsou nežádoucí byť 
i krátkodobé výpadky. Nessus je zalo- 
žen na architektuře klient/server, což 
umožňuje někde testy konfigurovat 
a vybírat, a jinde pak fyzicky spouštět. 
Díky tomuto přistupuje například vel- 
mi snadné provozovat skenovací jádro 
na rychlém serveru umístěném na pá- 
teřní síti, ale přitom si prohlížet vý- 
sledky v pohodlném GUI rozhraní na 
pracovní stanici. Klientské aplikace 
existují hned tři - nativní pro un*xy 
(GTK+), nativní pro Windows a verze 
napsaná v Jávě - takže je pokryta vět- 
šina dostupných platforem. Server lze 
ovšem provozovat pouze na un*xo- 
vých systémech. 

Instalace a použití programuje pří- 
močaré a v podstatě velmi snadné. 


V současné době doporučují vývojáři 
programu instalaci pomocí samorozba- 
lovacího instalátoru, který vás provede 
celým procesem od rozbalení přes 
kompilaci až po základní konfiguraci. 
Jedinou vadou na kráse je, že program 
končí popisem toho, co je třeba ještě 
provést. Bohužel v ok amžiku , kdy zku- 
síte vytvořit certifikát (což je první úkol 
v tomto seznamu), zjistíte, že skript 
obalující použití openssl vymaže obra- 
zovku - doporučuji tedy závěrečné kro- 
ky provádět na jiné konzoli. Pokud si, 
podobně jako já, tuto část návodu ne- 
cháte z obrazovky vymazat, najdete ji 
na konci samorozbalovacího archivu 
nessus-installer.sh. NepatHte-li k vyzna- 
vačům instalačních skriptů, můžete sa- 
mozřejmě sáhnout ke „svaté trojici" 
Jconfigure && make && make install. 

Tento článek ani zdaleka nepopi- 
suje všechny možnosti programu, tak- 
že už jenom telegraficky. Nessus na- 
příklad disponuje řízením přístupu 
k serveru (uživatelé se autentizují po- 
mocí hesla nebo certifikátu) či pravid- 
ly pro jednotlivé uživatele („uživatel 
xyz může testovat pouze servery abc"). 
Databázi testů lze snadno a elegantně 
updatovat pomocí přiloženého skrip- 
tu, a to i automaticky. Reporty je mož- 
né ukládat a exportovat hned do ně- 
kolika formátů (XML, HTML, HTML 
s grafy, prostý text, LaTeX atd.). 

Zmínit je třeba i to, že většina ne- 
dostatků je důkladně popsána a do- 
konce obvykle obdržíte i návod k řeše- 
ní. A tak by se dalo jistě pokračovat, 
ale nejlepší představu si uděláte, když 
si Nessus sami stáhnete a vyzkoušíte. 
Není ostatně od věci otestovat si stro- 
je, které máte v péči - i kdyby mělo 
jít jenom o domácí počítač připojova- 
ný přes vytáčenou linku. ■ 

Michal Krause, 
michal.krauseOautor.softnov.cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Inj o a šéfredaktorem 
serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Množství bezpečnostních 
testů, aktuálnost databáze, snad- 
nost použití. 

Proti: Nic zásadního. 

Závěr: Výborný nástroj pro bez- 
pečnostní „audit". 

Cena: freeware 

Kontakt: www.nessus.org 
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Knzem krážem Evropou 


Pokud se vydáváme 
autem někam, kam 
jsme ještě necestova- 
li, případně jsme po 
dané trase nejeli delší 
dobu a nejsme si jisti, 
zda nepokročilo (nebo 
se naopak neopozdi- 
lo) budování nových 
komunikací, vyvstává 
problém naplánování 
cesty: kudy, většinou 
také jak co nejrychle- 
ji, se dopravit do cíle 
cesty. K účelům plá- 
nování automobilové 
trasy existuje řada 
programů, my se podí- 
váme na Routě 66 
Europe 2003. 

jeho první verze se objevila tuším v ro- 
ce 1993 a protože u těchto programů 
je veledůležitá pravidelná aktualizace, 
s novou verzí se setkáváme každý rok, 
dva. Důležitá je aktualizace silničních 
komunikací, ale nezanedbatelná je 
i aktualizace samotného programu, 
protože nároky na uživatelský komfort 
i na rychlost zpracování stále vzrůstají. 

Instalace programu poběhne 
z CD-ROM a na pevném disku pro- 
gram spolkne 1,19 GB místa. České 
jazykové rozhraní je jedním z patnác- 
ti, která jsou k dispozici. Jen musím 
podotknout, že nápověda programu 
pocházejícího z Holandska je v němči- 
ně, ale vzhledem k národnosti pro- 



BBB 


gramu jí nebude často potřeba. Navíc 
v krabici je Blesková pnručka od čes- 
kého distributora, kde je program po- 
psán víceméně kompletně. 

Po instalaci je ovšem ještě zapo- 
třebí dopomoci si ke správné ěeštině, 
protože české rozhraní Routě 66 ne- 
zobrazuje správně znaky s diakritikou 
na mapě. Zobrazování českých znaků 
se doinstaluje prostřednictvím přilo- 
ženého programu FontMapper od fir- 
my Digital Media. Po vložení disku 
a volbě Možnost úpravy znaků v pro- 
gramu Routě 66 a restartu počítače je 
čeština víceméně v pořádku, i když 
„hacky“ a „carky“ občas v názvech 
měst či jejich částí chybějí. Při pohle- 
du na formulace v okně Výsledky by 
snad bylo lepší, kdyby se do češtiny 
ani nepřekládaly... 

Vlastní program nabízí v zásadě 
možnost naplánovat cestu autem po 


vybraných místech. Po klepnutí na 
ikonu Plánovat cestu, umístěnou 
hned pod řádkem nabídek, se v levé 
části obrazovky objeví okno, ve kte- 
rém můžeme vyhledat požadovaná 
místa. Databáze míst je skutečně ob- 
sáhlá, v našich končinách můžeme 
obvykle vybírat u měst i podle jejich 
městských částí či podle PSČ. Vyhle- 
daná místa se dají přidat do okna 
Cesta z - přes -do, a po klepnutí na 
tlačítko Počítat program zjistí požado- 
vanou trasu. 

Cestu lze absolvovat způsobem co 
nejrychlejším, co nejkratším, co nej- 
levnějším a co nejekonomiětějším. 
Obvykle chceme najít trasu po zadané 
posloupnosti míst, ale program umí 
také najít optimální trasu, tj. vyřešit 
tzv. problém obchodního cestujícího. 
V tom případě seřadí zadaná místa 
podle svého uvážení. Výsledek se zob- 


razí na mapě a v dolní části obrazovky 
je také vypsán itinerář. Tam je vždy 
uveden směr a komunikace, po které 
musíme jet. 

Itinerář je možná až příliš podrob- 
ný a trochu v něm zaniká samotná 
trasa, takže pokud se podle něho 
chce člověk řídit, je asi vhodné si 
v tištěné podobě označit čísla komu- 
nikací a hlavní odbočky. Na obrazovce 
si samozřejmě můžeme libovolně na- 
stavovat velikosti oken mapy, itinerá- 
ře atd., případně je úplně skrýt. Dále 
můžeme zobrazit okno s názvem Vý- 
sledky, kde najdeme celkový čas cesty, 
počet kilometrů, náklady na cestu 
a spotřebované palivo. 

Při pohledu na výsledky prvního 
výpočtu bude na první pohled zřejmé, 
že něco nesedí. Aby totiž byly výsledky 
smysluplné, je zapotřebí nastavit ně- 
které podstatné parametry, které na- 
jdeme v nabídce Úpravy pod příka- 
zem Předvolby. Po klepnutí se zobrazí 
okno, ve kterém můžeme nastavovat 
rychlosti na jednotlivých typech ko- 
munikací, položky související se spo- 
třebou paliva a náklady, a některé 
další položky shrnuté na kartě Obecné 
(jazyk uživatelského rozhraní, jednot- 
ky, velikost vyrovnávací paměti). Je ro- 
zumné si parametry nastavit skutečně 
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dle vlastního naturelu a zvyklostí; ta- 
ké je dobré mít na paměti, že mezi 
průměrnou a maximální rychlostí bý- 
vá často nečekaně velký rozdíl. Vý- 
sledky by měly odpovídat jak autu, 
tak řidiči, protože jinak by se plán od 
skutečností značně lišil. 

Při plánování cesty s klasickým 
autoatlasem pracujeme v podstatě 
s mapou. Když vyhledáme trasu v pro- 
gramu Routě 66, zobrazí se celá trasa 
tak, aby se vešla na obrazovku. Může- 
me ji samozřejmě libovolně zvětšovat 
až do maximálního měřítka 1:21.000. 
Mapa je zobrazena nikoliv jako silnič- 
ní, ale zachycuje reliéf krajiny, takže 
při rozumné velikostí měřítka vidíme, 
jaká pohoří budeme během cesty zdo- 
lávat. Jestliže budeme chtít získat dal- 
ší informace o trase, klepneme v le- 
vém podokně na kartu Soubory míst. 
Najdeme zde jednak předem připrave- 
né databáze Body zájmu (Letiště, Le- 
tiště pro helikoptéry. Rekreační zóna, 
Státní hranice, Terminál vlaku pro au- 
ta, Vlakové nádraží), Města a ulice 
a Směrovací čísla, dále možnost dopl- 
ňovat informace pomocí Pňpínáěků, 
GPS a Uzávěrek. 

Dodávané databáze jsou celkem 
zřejmé, i když například u rekreač- 
ních zón se nedovíme nic bližšího. Po- 
díváme-li se na Českou republiku, tak 
rekreační zóny jsou zaprvé chaoticky 
řazeny. Na prvním místě je Železná 
Ruda, dále je E49/21, následuje Cheb, 
Ostrov apod. Takže hledání podle 
abecedy, které by člověk očekával, 
je prakticky nemožné, zejména když 
v České republice je v této databázi 
500 objektů. Při podrobném průzku- 
mu objevíme, že třeba v Kratonohách 


u Hradce Králové je rekreační zóna 
s parkovištěm a čerpací stanicí, což je 
mimochodem standardní vybavení re- 
kreačních zón. Zda je na místě napří- 
klad motel, kemp, nebo koupaliště, 
pokud jsme u nějaké vodní plochy, se 
zkrátka nedovíme. Upřímně řečeno mi 
tato databáze přišla poněkud nadby- 
tečná a informačně opravdu prakticky 
k ničemu. 

Zajímavější je možnost doplňovat 
vlastní informace. K tomu slouží ze- 
jména Pňpínáčky, které můžeme 
umisťovat do mapy a přiřadit k nim 
určité informace. Připínáčky se dají 
vyhledávat a také přidávat do hledané 
trasy. Když se tedy budu chtít cestou 
stavit u rodičů, nemusím pokaždé za- 
dávat město nebo jeho část, ve které 
bydlí, ale jednoduše přidám do cesty 
připínáček Rodiče a hotovo. 

Vytvoření připínáčku je velmi jed- 
noduché. Nejprve klepneme v panelu 
nástrojů na ikonu připínáčku, potom 
v mapě najdeme místo, kam chceme 
připínáček „zapíchnout", a klepneme. 
Zobrazí se dialogové okno Upravit 
vlastnosti - beze jména, do kterého 
zadáme jméno a případné další infor- 
mace. Samostatné poleje vyhrazeno 
pro internetovou adresu, na kterou 
přejdeme klepnutím na tlačítko URL 
hned vedle políčka. 

Podobně jako připínáčky fungují 
také Uzávěrky. Pomocí nich můžeme 
do mapy označit místa, kterým se 
chceme při cestě vyhnout, ať už se 
jedná o komunikace v opravě, nebo 
například o místa, kde se platí (pla- 
cené dálnice, mýtné v tunelech a na 
mostech). Některé programy mají na- 
příklad placené úseky dálnic již zahr- 



2 miliony za předplatné 

Dvoumegapixelový fotoaparát NIKON Coolpix 2000 s pěti 
režimy a třínásobným optickým zoomem. 


Zoom dovoluje měnit 
ohniskovou vzdále- 
nost v ekvivalentu 38 - 
114 mm. Mezi klasické 
režimy patří portrét, 
noční portrét a inte- 
riér (pojmenovaný i party), dva ne 
zcela standardní režimy pak dovolují 
fotografování v nesnadných světelných 
podmínkách: v protisvětle a na pláži či 
sněhu. Coolpix dovoluje zaznamenat 


až dvacetivteřinovou 
videosekvenci. Funkce 
Best Shot Selector auto- 
maticky vybere nejlepší 
snímek pořízený v konti- 
nuálním režimu. 

K napájení přístroje slouží čtyři 
tužkové baterie (což oceníte na ces- 
tách) či volitelný síťový zdroj. 

Chcete jej? Podívejte se na stra- 
nu 85! (-sum) 



nuty v mapě a uživatel jenom voli, 
jestli je chce či nechce použít. 

S programem se pracuje poměrně 
bez obtíží. Výpočet trasy mi nepřišel 
zrovna rychlý, což není příjemné, po- 
kud provádíme ve vyhledávané trase 
drobné úpravy a zkoušíme různé vari- 
anty. Také by občas bylo asi zapotře- 
bí přece jen podrobnější nápovědy. 
Uznávám, že v němčině jsem skuteč- 
ně málo zběhlý, ale pokud například 
v místní nabídce při výpočtu česly je 
možnost vypočítat cestu pro automo- 
bil nebo pro nákladní auto, bylo by 
asi vhodné uvést, v čem se tyto výpoč- 
ty liší. 

Za dražší peníz je možné zakoupit 
verzi Professional. Ta je značně obšír- 
nější a ještě podrobnější, ovšem zahr- 
nuje pouze země západní Evropy a ze 
Skandinávie pouze Švédsko. Zato na- 
bízí cca 50 milionů domovních čísel 
a zachycení více než 95 % všech ulic 
ve Velké Británii, Německu, Rakous- 
ku, Švýcarsku, Dánsku, Švédsku 
a v zemích Beneluxu. Dále je možné 
z Internetu stahovat aktuální informa- 
ce o dopravě ve Velké Británii, Dán- 
sku a Nizozemsku. Rovněž databáze 
zajímavých míst je mnohem početněj- 
ší a umožňuje naplánovat cestu včet- 
ně pobytů a zastávek, neboť obsahuje 
mimo jiné hotely, restaurace, divadla 
ěi čerpací stanice. Za tento informač- 
ní servis zaplatíte na pevném disku 
4,6 GB místa. 

Výše uvedené informace o aktuál- 
ním provozu jsou ve vybraných ze- 
mích poskytovány zdarma, nicméně 
záleží samozřejmě na způsobu place- 


ní připojení k Internetu jako takové- 
mu. Pokud tedy chcete putovat do zá- 
padní Evropy, tento program už sku- 
tečně umožňuje plánovat cestu velmi 
podrobně a s využitím těch nejaktuál- 
nějších informací. 

Produkt Routě 66 Europe 2003 je 
velice slušný digitální autoatlas. Data- 
báze míst a komunikací je velmi ze- 
vrubná a - pokud jsem stihl posoudit 
— velmi aktuální. Na rozdíl od někte- 
rých konkurenčních programů však 
neposkytne mnoho informací pomá- 
hajících při plánování turistiky. Jeho 
předností je skutečně pečlivý výpočet 
automobilové trasy, takže nadále po- 
kračuje v tom, na co jsme byli zvyklý 
i v předcházejících verzích. ■ 

Jan Parízek, 
jan. parizek&autor. softnov.cz 
(autor je překladatel na volné noze)) 


Názor SWN 

Pro: Velice podrobná mapa až do 
měřítka 1 :21 .000. 

Proti: Nedostatky v češtině v ná- 
zvech míst i v některých formula- 
cích. Nepříliš „svižný" výpočet 
trasy. 

Závěr: Slušně podrobný digitální 
autoatlas umožňující plánovat 
optimální trasu po zadaných mís- 
tech. 

Cena: základní verze 1 .790 Kč 
(1.705 Kč bez DPH), verze Pro- 
fessional 3.665 Kč (3.490 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Digital Media, s. r. o., 
tel. 585 227 272, 
www.digitalmedia.cz 
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Pojďme se nyní podívat, čím se 
liší Studio 8 od předchozí verze 7. 
První, na co narazíme, je možnost kó- 
dovat film v reálném čase do formátu 
MPEG-2 (nový kodek) už při samot- 
ném nahrávání z digitální kamery. To 
však má za následek horší kvalitu, pro- 
to tento postup u většiny aplikací nel- 
ze přfliš doporučit. Dalšími důležitými 
změnami je možnost vytvářet přímo 
v programu plnohodnotné Video CD, 
Super Video CD a hlavně pak DVD, 
včetně jejich authoiingu, tedy vytvoře- 
ní struktury a menu. Nový je i import 
a editace souborů v MPEG-1 a MPEG-2, 
titulkovač, možnost renderování náhle- 
du 3D efektů na pozadí a také podpora 
videokamerového formátu Sony Micro 
MV To poslední jsem sice neměl mož- 
nost vyzkoušet, ale na webových strán- 
kách českého distributora se praví, že 
funguje pouze s počítačem vybaveným 
Windows XP. Navíc je Studio 8 připra- 
veno na nové intelské procesory P4, 
takže je kompatibilní s technologií 
multi-thread. Ta by měla pomoci uleh- 
čit zpracování, protože hardwaru není 
v tomto případě nikdy dost, i když Pin- 
nacle v minimálních nárocích na konfi- 
guraci eufemisticky uvádí, že je třeba 
Pentium. 

Co umí verze 8? 

Základ je samozřejmě stejný - Studio 
ve verzi 8 umožňuje kompletní zpra- 
cování videonahrávek. V předchozích 
verzích bylo možné vše buď nechat na 
disku, což pochopitelně nemělo příliš 
smysl, nebo výsledek nahrát zpět na 
pásek digitální kamery (to zejména). 
Nyní poprvé se nabízí možnost přímo 
ze Studia 8 vytvořit DVD a dokonce ho 
i rovnou vypálit bez opuštění progra- 
mu. Vypálení však můžete svěřit pro- 
gramu, na který jste zvyklí. 

Pinnacle už dříve nabízel produkt, 
který to zvládal - Expression. Byl ur- 
čen k velmi jednoduchému sestřižení 
(pár efektů a nic víc) a následnému 
nahrání filmu na DVD. Přes veškerou 
snahu se mi v něm tenkrát nepodařilo 
vytvořit film delší než nějakých 15 mi- 
nut. U Studia nic takového nehrozí 
a i když je ovládání oproti ultralevné- 
mu Pinnacle Expression (1 .330 Kč) 
náročnější (už sama práce s časovou 
osou chce po uživateli své), za chvíli 
se s ním trochu zkušenější uživatelé 
skamarádí. Jakmile jednou přijdeme 
na systém práce, můžeme ke Studiu 


videostřižna 

O 


„V zájmu vašeho vlastního bezpečí 
a vyloučení zničení AVDV karty nebo 
vašeho počítače, věnujte prosím 
zvláštní pozornost..." 

Odlišnosti jednotlivých verzí 

Pinnacle nabízí střihový program Stu- 
dio jak samostatně za skvělých 2.772 
korun (upgrade ze starší verze přijde 
o nějakých pět set levněji), tak třeba 
v podobě kompletně vybavené verze 
DeLuxe, nabízené s FireWire kartou 
a krabiěkou s A/D převodníkem, resp. 
analogovými vstupy a výstupy, která si 
poradí i se starými nahrávkami z VHS 
pásků. Vše funguje zcela klasicky ale 
pokud kupříkladu máme digitální ka- 
meru s A/D převodníkem, udělá tutéž 
práci. V podstatě stačí napojit analo- 
govou kameru a běžným způsobem 
přenést nahrávku do počítače. A/D 
převodník se postará o samotné pře- 
vedení analogového záznamu do digi- 
tální podoby. Následně s ním pracuje- 
me zcela stejně, jako by nahrávka 
pocházela třeba z digitální kamery 
systému mini DV nebo D8. 

Verze Studio DeLuxe je vybavena 
opravdu vším, co bychom mohli po- 
třebovat, včetně dodatečných efektů, 
a je určena pro toho, kdo kameru 
s A/D převodníkem nemá a ani nemá 
možnost si ji půjčit. Je na úvaze kaž- 
dého, zda se nějakých 11.000 korun 
navíc vyplatí či ne. Faktem je, že výba- 
va je opravdu komplexní a efekty Hol- 
lywood FX se hodí vždycky. 


Domácí 


Další verze vyspělého 
střihového programu 
Pinnacle Studio má 
pořadové číslo 8. Za- 
půjčené balení má 
pak přídomek DeLuxe, 
které říká, že uvnitř 
Pinnacle Studio 8 
najdete ještě něco 
navíc. 


Začínat recenzi popisem instalace po- 
važuji už léta za zcela zbytečné. U Stu- 
dia 8 mi to však nedá. Nainstaloval 
jsem ho po jednom restartu, dvou 
chybových hláškách, zasunutí druhé- 
ho špatně označeného disku jménem 
Content, který ale - stejně jako ten 
první s názvem Program - nenesl 
žádné číslo pořadí, a to ještě nemlu- 
vím o tom, že celá instalace je dělá- 
na tak, jako by na světě nebylo jiného 
jazyka, než je angličtina, němčina, 
čínština apod., a nikdo neměl nain- 
stalován Acrobat Reader. Tfento pří- 
stup k instalaci zdá se mi poněkud 
podivným, a to ještě nemluvím o do- 
datečné instalaci efektů, která chce 
také své. Navíc by se v 21 . století už 
opravdu hodil drobný dotaz po skon- 
čení instalace na aktualizaci přes In- 
ternet, nemluvě o automatickém do- 
hrání/stažení jiné jazykové podpory. 
Ale co si stěžuji, instaloval jsem už 


dvě předchozí verze Studia a nikdy to 
nebylo bez potíží. Jen jsem se divil, že 
je zřejmě mám jen já, protože praktic- 
ky nikde jinde se o nich nepíše. Obá- 
vám se, že disky neoznačené pořado- 
vými čísly musí mít všichni a že všem 
se automaticky instaloval třeba Reál 
Player, ať už ho chtěli či nechtěli, 
měli nebo neměli. 

Právě tohle jsou nevýhody instala- 
cí s minimem dotazů, které vypadají, 
jako by šetřily čas. A když už mi to ne- 
dalo a začal jsem instalací, na závěr 
jedna perlička z českého manuálu 
(zřejmě přeložená z toho anglického): 
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Technické specifikace 

Pinnacle Studio Deluxe V8 

— střihový software pro DVD 

Podporované systémy: mini DV, 
D8, Micro MV, libovolné analogové ka- 
mery, MPEG-1 

Přechody a efekty: více než 100 
přechodů a efektů v doplňkovém Holly- 
wood FX 3D 

Zvuk: libovolná hudba, vlastní komentá- 
ře, SmartSound generovaný počítačem 

Vstupní formáty: digitální i analogo- 
vé video formáty 

Import formátů: video: MPEG, AVI; 
zvuk: WAV, MP3+ obrázky: BMP, JPG, 
PCT, TGA, TIF, WMF 

Výstupní formáty: pásek DV, mini 
DV či D8 (vyžadována příslušná kame- 
ra), výstup na analogové zařízení, Video 
CD, Super Video CD, DVD, MPEG-1 
a MPEG-2, AVI, RealVideo, Windows 
Media Formát 

Karta: interní PCI, externí box s analo- 
govými vstupy a výstupy 

Vstupy a výstupy: 1x compozitní 
(CVBS), cinch), 1x S-Video, 2x FireWi- 
re, 2x audio cinch 

Zachytávání a výstup videa: 

PAL, 25 snímků/s (50 půlsnímků), 

720 x 576 bodů, komprese DV 

Operační systém: Windows 98 
SE/Me/2000/XP 

Minimální nároky: Pentium, Athlon 
500 MHz nebo vyšší, 128 MB RAM 
(256 MB doporučeno), DirectX 8.0, 

300 MB místa na disku pro instalaci, 

120 MB pro 20 minut videa v náhledové 
kvalitě a 4 GB pro 20 minut videa v plné 
kvalitě, pevný disk schopný reálného da- 
tového toku alespoň 4 MB/s 

Záruka: 2 roky 

přijít třeba za měsíc či za půl roku 
a díky logicky vystavěnému ovládání 
budeme vědět, kam sáhnout. 

Jak na to? 

Pokud bychom si oblast zpracování 
amatérského videa rozdělili na nižší, 
střední a vyšší třídu, pak by co do 
možností Studio 8 jednoznačně patři- 
lo do nejvyšší třídy. Co do ovládání 
pak někam do středu. Pro ty, kdo 
chtějí něco jednoduššího a děsí je už 
sama časová osa, lze doporučit napří- 
klad Ulead Movie Factory, dovolující 
taktéž vytváření DVD, ale oblast střihu 
je pochopitelně v podstatě nulová, 
resp. je silně omezena. Sama práce je 
však tak jednoduchá, že už jednoduš- 
ší být nemůže ( přehled programů pro 
editaci videa najdete v minulém čísle 
SWN-pozn. redL). 

Postup práce ve Studiu 8 se nijak 
neliší od předchozích verzí. Stále tu 
jsou tři základní okna - nahrávání, 
editace a export videa - stále je tu 
přehledné ovládání a vertikální zálož- 
ky, na kterých najdeme efekty, titulky, 
zvuky apod. 


Práce začíná v režimu nahrávání 
tím, že si bud přes připojenou digi- 
tální kameru a FireWire rozhraní 
nahrajeme film na disk, nebo zvolí- 
me už existující soubor. Program pak 
podle nastavení (nejčastěji podle to- 
ho, jak jsme mačkali spoušť kamery) 
detekuje jednotlivé části nahrávky 
a ukládá je postupně za sebou. Stej- 
ně jako dříve i tady si můžete vybrat 
mezi prací v plné DV kvalitě, kdy není 
třeba při závěrečném exportu videa 
jeho opětovné nahrávání, nebo v kva- 
litě náhledové, kdy se vše musí ještě 
jednou nahrát. Nicméně se šetří mís- 
to na disku. 

Už na vstupu záznamu lze nastavit 
nejen DV, ale i MPEG-2, takže by si 
Studio 8 mělo rozumět s kamerami 
systému Sony Micro MV, které točí 
přímo do MPEG-2 a nepoužívají DV 
Standardní Studio 8 to sice neumí, 
ale stačí si k tomu zdarma stáhnout 
alespoň verzi 8.3. 

Druhým krokem je editace nabíze- 
jící řadu střihových možností včetně 
doplnění hudby, přechodových efektů 
mezi jednotlivými částmi nahrávky 
(stmívání, trojrozměrné efekty apod.), 
dodání titulků či připojení fotografie, 
ať už odchycené přímo z filmu, nebo 
dodané z fotoaparátu. Impresivní je 
v tomto směru práce se zvukem. Jsou 
tu vlastně tři stopy, které můžeme 
vzájemně kombinovat, včetně dodání 
vlastního komentáře, nebo třeba hud- 
by z cédéčka, která bude tiše znít na 
pozadí videonahrávky. Je zde i mož- 
nost využít počítačem generovaný 
zvuk (SmartSound), který už byl 
v předchozích verzích velmi dobiý, 
ale nyní je ještě lepší. Nově se dají 
v rámci základního filmu vytvářet ja- 
kási podmenu jeho jednotlivých částí. 

Program má k dispozici řadu po- 
vedených předprogramovaných obra- 
zovek s menu a příslušnými „knoflí- 
ky", které se dají upravovat. Jako 
jejich podklad je možné si třeba dát 
fotografie z dovolené nebo dokonce 
i videonahrávku, která pak poběží 
v pozadí. 

Pokud už je vše sestříháno, ozvu- 
čeno a otitulkováno tak, jak jsme si 
představovali, a časová osa je plná až 
k prasknutí, můžeme vstoupit do ex- 
portu. Podle hardwarových možností 
vybereme příslušný formát a příslušné 
médium. Nejlepší je pochopitelně vy- 
tvoření DVD a jeho následné vypálení. 
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Autorizovaný distributor 


EXAC, s.r.o. 
Zbraslavská 27 
159 00, Praha 5 
tel.: 251 81 17 17 
251 81 90 90 
fax: 251 81 89 04 
e-mail: obdiod@exac.cz 
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Pro koho je? 

jak již bylo řečeno: pro ty, kdo si chtě- 
jí se svými filmy trochu více pohrát 
a chtějí ohromovat známé dodatečný- 
mi komentáři, přesnými střihy či vše 
příjemně podkreslující hudhou. Stu- 
dio 8 samozřejmě vyžaduje od uživa- 
tele své, ale hodně pomáhá tradiční 
česká lokalizace. Čas při střihu však 
stejně nijak „ošuliť nejde a pokud ho 
nechceme obětovat, je lepší sáhnout 


raději po něčem jednodušším. Zbývá 
ještě možnost si počkat na nákup DVD 
rekordéru s FireWire vstupem a pře- 
nášet kamerové záběiy na DVD touto 
cestou. Mějte však na paměti, že zá- 
běry z mini DV pásky se rovnou na 
disk střihají velice obtížně, rozhodně 
hůře, než jak probíhal střih z analo- 
gových kamer na analogové VHS. Počí- 
tač je v tomto směru více než vhod- 
ným pomocníkem a pokud se vše 


naučíme ovládat, je velká naděje, že 
dlouho nebudeme potřebovat nic ji- 
ného. 

Chvályhodné je, že se Pinnacle po- 
dařilo u Studia zachovat rozumné 
ovládání známé už z dřívějších verzí. 
Po poklesu cen záznamových DVD me- 
chanik k hranici 10.000 korun a niže 
je rozšířeni tohoto střihového softwa- 
ru do DVD logickým krokem, který eli- 
minuje potřebu dalších programů, 
např. pro authoring DVD. Dnes už 
v podstatě nic nebrání přehráváni 
analogových či digitálních filmů pří- 
mo na DVD, kde v nezměněné kvalitě 
vydrží desítky let. Není to cesta snad- 
ná, ale rozhodně se vyplatí projít ji. 
Studio 8 v tomto směru hodně pomů- 
že. Počínaje excelentní cenou přes pa- 
rádní efekty až po příjemné ovládáni. 
Pokud by se ukázalo, že si rozumí 
i s některými stolními DVD rekordéry, 
pak by k vypalování DVD-R či DVD+R 
(to jsou ta nejlepší média, kam filmy 
uložit) už ani nebylo klasické DVD me- 
chaniky zapotřebí. 

Vše ukáže až praxe a také postoj 
výrobců stolních rekordérů. Už dnes 
však můžeme - podle všeho bez pro- 


Názor SWN 

Pro: Cena softwaru, cena/výkon 
softwaru jako takového, vynikající 
dodatečné ozvučení, spousta efek- 
tů a vůbec příjemné vlastnosti... 

Proti: ...vysoká cena verze DeLu- 
xe, opravdu protivná instalace. 

Závěr: Až na nepříjemnou insta- 
laci je Studio 8 vynikající produkt 
pro ty, kteří si chtějí se svými do- 
mácími filmy trochu více pohrát. 
Verze DeLuxe pak bude jen pro 
někoho. 

Cena: Pinnacie Studio DeLuxe V8 
14.201 Kč (11.640 bez DPH); 
Pinnacle Studio V8 Software 
2.772 Kč (2.640 bez DPH) 

Kontakt: Exac, 
tel. 251 811 717, 


blémů — využít všechny možné zázna- 
mové DVD mechaniky, i když já jsem 
vypaloval pouze na DVD-R přes me- 
chaniku Pioneer. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohmnil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější počítačová 
média) 
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Rychlý běh webem 

O 


Přibližně před rokem 
jsme na těchto strán- 
kách psali o webo- 
vých prohlížečích, mj. 
i o Opeře ve verzi 5.0 
a 6.0, u níž jsme v zá- 
sadě v souladu s ar- 
gumentací výrobce 
hodnotili především 
rychlost a podporu 
standardů. Po dalším 
roce je tu verze o jed- 
ničku vyšší a zdá se, 
že se vývojový tým 
drží osvědčeného re- 
ceptu: Opera 7.02 je 
opět rychlejší a opět 
má lepší podporu 
standardů. 

Jednou z nejsilnějších zbraní Opery 
byly vždy nízké nároky na hardware. 
Verze 7 není výjimkou a požadavky 
zůstávají stálé velmi skromné: libovol- 
ný procesor a deset magabajtů na dis- 
ku; pro pohodlnou práci nebo podpo- 
ru Jávy se nároky mírně stupňují na 
úroveň Pentia a alespoň 20 MB pamě- 
ti. Podobně je tomu při stahování in- 
stalace z Internetu - bez Jávy staěí 
stáhnout nějakých 3,2 MB (dokonce 
o něco méně než měla verze 6.05), 
s Javou pak asi o 9 MB více. Na poěí- 
taěi třídy 486 by Opera měla stále 
pracovat - na rozdíl od posledních 
verzí konkureněnlch prohlížečů - ale 
v takovém případě dává větší smysl 
zůstat u verze 5 nebo 6. Co se týče 
podpory operačních systémů, jsou 
k mání starší verze pro Windows, 
MacOS, Linux, FreeBSD, Solaris, OS/2, 
QNX a Symbian; verze 7 je však zatím 
dostupná jen pro Windows. 

Nejprve tedy zásadní věc: Opera 7 
je postavena na zcela přepsaném jád- 
ru, jež bylo vyvíjeno souběžně s Ope- 
rou 6. Tato skutečnost však na pohled 
vůbec není patrná: vzhled Opery 7 
příliš připomíná starší verze. Přesto 
se v rozvržení uživatelského rozhraní 
změnily dvě věci. Ve verzi 6 bylo mož- 
no používat Operu bud v modu MDI 
(tedy jedno okno Opery a v něm více 
oken dokumentů), nebo SDI (co doku- 
ment, to jedno okno aplikace). Proto- 
že však i v modu SDI bylo dovoleno 


otevírat více stránek (po vzoru Mo- 
zilly), učinil výrobce velmi rozumný 
krok, když vše sjednotil do jediného: 
zůstává mód MDI, ale oken aplikace 
je možno otevřít více — v rámci jedno- 
ho programu běžícího v paměti. 

Lze tak dosáhnout několika oddě- 
lených prostředí, ale šetří se paměť; 
nicméně hodila by se možnost spouš- 
tět jednotlivá okna aplikace jako sa- 
mostatné procesy - takto lze sice mít 
najednou otevřeny desítky stránek, 
ale zhroutí-li se jedna, zhroutí se 
všechny. V takových situacích trochu 
pomáhá schopnost Opery pamatovat 
si naposledy otevřené dokumenty 
(i v případě pádu) a při dalším spuště- 
ní je opět otevřít. Na tomtéž principu 
je ostatně postavena i možnost uklá- 
dat si kombinace otevřených stránek 
jako (trochu nešťastně přeložené) „re- 
lace” a kdykoliv se k nim pak znovu 
vracet. A kromě zde zmíněného přiro- 
zeně zůstala možnost skrýt všechny 
ovládací prvky a provozovat Operu na 
celé obrazovce. 

Druhou změnou v prostředí nové 
Opery je důslednější užití Hotlistu 
(v českém překladu Okna panelů). 

V předchozí verzi zde byly uloženy 
Záložky , Pošta a Kontakty, přičemž na 
webu byly ještě další panely s HTML 
obsahem (nebo jinak: stačilo zadat 
URL k nějaké vhodně navržené strán- 
ce). V nové verzi jsou zde zabudovány 


také Historie (nedávno navštívené 
stránky), Odkazy (odkazy uvnitř právě 
prohlížené stránky) a Přenosy (staho- 
vané soubory). I když všechna tři okna 
lze stále otevřít samostatně jako ve 
verzi 6, je pohodlné mít je takto v jed- 
nom okně, jež lze jedinou klávesou 
rychle skrýt. 

Zůstala samozřejmě možnost při- 
dávat další obsah v HTML - v češtině 
existuje např. velmi pěkné hledání 
v telefonním seznamu. Škoda jen, že 
v takových oknech nelze použít běž- 
nou navigaci klávesnicí a myší. 

Také grafické provedení doznalo 
změn. Zatímco ve verzi 6 bylo možno 
měnit jen pozadí lišt a plochy a vzhled 
tlačítek, verze 7 je již, jak se říká, 
„plně skinovatelná" a byť nelze mě- 
nit rozvržení jednotlivých prvků, lze 
alespoň měnit jejich grafickou podo- 
bu a v některých případech také výčet 
zobrazených tlačítek. Co však zaráží, 
je podivuhodná rychlost. I když použi- 
jete náročný grafický vzhled, Opera 
stíhá vše vykreslovat pozoruhodně 
rychle včetně různých grafických efek- 
tů (rozsvěcování tlačítek při pohybu 
myši apod.). Spolu s bleskovou rych- 
lostí práce s okny a odezvou progra- 
mu při navigaci je to další důkaz dob- 
ře vyváženého výkonu. 

Nyní k druhé silné stránce Opery, 
k podpoře standardů. Již minulá ver- 
ze dosáhla velkého pokroku, ale stále 


chyběly některé prvky v podpoře to- 
hoto prohlížeče — zejména v souvis- 
losti s objektovým modelem. Jmenovi- 
tě šlo např. o ořez prvků (clipping) 
nebo v dynamickou změnu (inner- 
Html) či vytváření nových prvků (crea- 
teElement). Nuže, v nové Opeře již to- 
to vše je a nemá díky tomu problémy 
se zobrazením náročných dynamic- 
kých aplikací navržených třeba pro 
Internet Explorer (samozřejmě pokud 
dodržují standardy). 

Opera 7 již také přešla na trik za- 
vedený v Mozille a přítomný také v In- 
ternet Exploreru, přepínající přísné 
dodržování standardu podle záhlaví 
dokumentu. Velmi dobrý a přesný po- 
pis podpory jednotlivých standardů 
a výčet výjimek lze ostatně najít na 
webových stránkách E12Q . Zjedno- 
dušeně lze říci, že nyní se Opera 
v podpoře standardů vyrovná oběma 
hlavním soupeřům. 

Návrh programu a podpora stan- 
dardů je jistě základ, ale jde přede- 
vším o to, jak se program používá 
a jak splňuje požadavky a představy 
uživatelů: a v tom je právě Opera vel- 
mi silná. Jednou z nejmocnějších 
zbraní Opery je navigace a snad není 
přehnané tvrdit, že zde dosud nemá 
důstojnou konkurenci. Kliknutím se 
Shiftem se odkaz otevře do nového 
okna, přidrží-li se k tomu Ctrl, otevře 
se nové okno na pozadí. Zadat si tak- 
to otevření dvaceti stran na pozadí 
je otázkou dvou vteřin - srovnat se 
snad může Mozilla, ale ne co do 
rychlosti. Pod pravým tlačítkem je 
kontextové menu, dvojitým kliknutím 
levého se otevře jiné menu, jež umož- 
ňuje bleskově vybrané na webu vyhle- 
dat, přeložit ěi odeslat mailem. Stisk- 
nutím obou tlačítek na myši se lze - 
podle pořadí jejich stisku - přesou- 
vat kupředu a zpět v historii. A koneč- 
ně podržením pravého tlačítka a urči- 
tým malým pohybem myši lze docílit 
celé řady událostí: zavření či zmenše- 
ní okna, otevření odkazu do nového 
okna, nové načtení stránky apod. 

Silné jsou také klávesové zkratky: 
jednou kombinací lze např. vložit ob- 
sah schránky jako adresu a hned na 
ni přejít, vypnout obrázky ěi přechá- 
zet mezi odkazy, nadpisy nebo prvky 
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HTML na stránce. Lze nastavovat 
vlastní klávesové zkratky, ale bohužel 
jen ruční úpravou konfiguračního 
souboru (nicméně je to oficiální úpra- 
va uvedená na webových stránkách ja- 
ko výhoda Opery). 

Tolik tedy pomoc Opery pro strán- 
ky; nadprůměrná je však také její po- 
moc proti někteiým stránkám. Po- 
dobně, jako to utni Mozilla, má také 
Opera fdtry na cookies s poměrně 
dobrou správou. Neumí již však ob- 
dobně filtrovat také obrázky a zdá se, 
že jde jinou cestou: na místo jednou 
nastavených parametrů spíše nabízí 
snadnou změnu různých nastavení 
v průběhu práce. Stačí kdykoliv stisk- 
nout F12 a objeví se zvláštní kontexto- 
vé menu, v němž lze zakázat automa- 
tické otevírání nových oken (častý 
zdroj reklam na webu), animované 
obrázky GIF, zvuky, Jávu, JavaScript, 
zásuvné moduly či cookies a také 
v něm lze přepnout používání proxy 
a identifikace prohlížeče (kromě Ope- 
ry je na výběr Internet Explorer a tři 
verze Mozilly). 

K tomu přistupuje silná zbraň 
v podobě klávesy G a Shift-G: první 
přepíná zobrazení obrázků (všechny, 
žádné, již naětené), druhá použití 
kaskádových stylů - buď se použije 
původní autorský, nebo uživatelský. 
Verze 7 přichází s novinkou: k uživa- 
telskému stylu lze zapnout až dvanáct 
„přídavných" stylů, které různým způ- 
sobem upravují zobrazení (např. pro 
lepší čitelnost, bez tabulek, včetně 
názvů příkazů HTML apod.). Do této 
kategorie snad patří také funkce zasu- 
tá v kontextovém menu, jež umožňuje 


„maximalizovat" vnořený rámec — 
snadno se tak lze zbavit rámce s re- 
klamou či hlavičkou, kterou člověk 
nepotřebuje. 

K soukromí a bezpečnosti již byla 
zmíněna kontrola cookies. Patří sem 
samozřejmá podpora certifikátů a za- 
bezpečené komunikace. Novinkou 
sedmé verze je Wand, tedy jakási 
„kouzelná hůlka", jež za vás vyplní 
jméno a heslo do formuláře na webo- 
vé stránce. Pochopitelně jen za před- 
pokladu, že obojí poprvé uložíte sami. 
Tato funkce je na úrovní Internet 
Exploreru - k uloženým údajům se 
nijak nelze vrátit ani získat jejich se- 
znam, nicméně alespoň se údaje ne- 
vyplňují automaticky, ale až poté, co 
tuto funkci zvolíte, nebo stisknete 
Ctrl-Enter. Konečně již není problém 
s prací více uživatelů: Opera 7 se řídí 
uživatelem operačního systému 
a všechny osobní informace a data 
ukládá do patřičných adresářů. 

Zbývá poslední část Opery: poš- 
tovní klient. Zatímco klienta pro ICQ 
Opera z této verze potichu vypustila 
(což je asi dobře, protože nebyl příliš 
kvalitní), klienta elektronické pošty, 
který byl v předchozích verzích zdro- 
jem trvalé kritiky, nahradila zbrusu 
novým, označovaným zkratkou M2. 
Tato novinka, již výrobce označuje za 
„revolučního poštovního klienta", sto- 
jí na velmi nezvyklém základním prin- 
cipu: veškerá pošta, jež se stahuje 
z Internetu, se ukládá do jediné data- 
báze. Tedy za prvé - co se stahuje: 
elektronická pošta ze serveru POP3 
nebo IMAP, webová pošta z portálu 
OperaMail a diskusní skupiny (news). 


A za druhé - jak se to (proboha) z té 
jedné databáze zase dostává: pomocí 
různých druhů kritérií. 

Ve strukturovaném stromě najdete 
položku Mé zprávy , jež obsahuje tra- 
diční rozdělení na poštu přijatou, 
odeslanou apod., a Mé složky, umož- 
ňují vytvořit si libovolnou strukturu. 
Další položky stromu jsou již cele dí- 
lem Opeiy: Aktivní kontakty, Aktivní 
témata. Příznaky, Hledání, Přílohy 
a Seznamy kontaktů jsou kritéria, po- 
dle nichž lze filtrovat zprávy v databá- 
zi (např. podle toho, zda mají jako 
přílohu obrázek, zda obsahují určité 
slovo, zda je jejich pisatelem či pří- 
jemcem určitá osoba apod.). Poslední 
položky v seznamu patří poštovním 
účtům IMAP nebo diskusním skupi- 
nám. 

Je však třeba pamatovat, že vše 
jsou jenom určité pohledy do databá- 
ze, a tedy složky v klasickém chápání 
zde vůbec neexistují. To má na jednu 
stranu nespornou výhodu v tom, že 
hledání je velmi rychlé a umožňuje 
snadno filtrovat veškerou poštu podle 
zcela libovolných požadavků. Na dru- 
hé straně to způsobuje určité problé- 
my při práci se servery IMAP (a čás- 
tečně také u diskusních skupin). 

Jedna ze zásadních výhod protokolu 
IMAP - práce se složkami a synchro- 
nizace mezi klientem a serverem — 
zde zcela ztrácí smysl, protože M2 
nedokáže pracovat se složkami na 
serveru (resp. nedokáže pracovat ani 
se složkou Inbox jako se složkou na 
serveru), a nedovede tedy synchro- 
nizovat. Nastaví-li se, aby zprávy na 
IMAP serveru zůstávaly (což se u IMAP 
předpokládá), pak je již M2 nedovede 
smazat, protože pracuje jen s místním 
„zrcadlem". Tím se z protokolu IMAP 
dělá jen POP3 v převlečení, což je vel- 
ká škoda. 

Oproti tomu pro uživatele, kteří 
znají jen POP3, může mít M2 značný 
půvab, pokud se spokojí se skuteč- 
ností, že po přijetí zpráv již nelze roz- 
lišit, z jakého z účtů původně přišly. 
Přesto však má poštovní klient M2 
některé další drobné nedostatky, kte- 
ré radost z práce s ním trochu kalí. 
Zprávy se vždy řadí podle data od nej- 
starších k nejnovějším; kliknutím na 
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opera — www.opera.com/docs 


Názor SWN 

Pro: Rychlost, ovládání, stan- 
dardy, nízké nároky. 

Proti: Nedostatky poštovního 
klienta, lepší správa hesel. 

Závěr: Vynikající webový prohlí- 
žeč pro náročné a (nebo) pohodl- 
né uživatele. 

Cena: adware, registrace 39 USD, 
pro studenty 20 USD. 

Kontakt: www.opera.com, 
český překlad na 
web.telecom.cz/j353840/ 
opera/cz.htm 


záhlaví sice lze pořadí obrátit, ale při 
dalším startu Opery se tato volba 
ztratí. 

Dále jsou tu určité problémy s při- 
pojováním k serverům v případě ne- 
spolehlivého spojení - M2 se často 
tváří, že stále něco stahuje, ale přitom 
se nic nepřenáší; tento proces navíc 
nelze nijak přerušit a ke zprávám na 
daném serveru se tak není možné do- 
stat jinak než novým spuštěním Ope- 
ry. A v neposlední řadě panuje jistý 
nesoulad mezi seznamem kontaktů 
a elektronickou poštou: správné roze- 
znání kontaktu ve zprávě (na němž zá- 
visí filtrování podle kontaktu) se totiž 
neřídí jen elektronickou adresou, ale 
i jménem, takže stačí si takovou oso- 
bu v adresáři jinak pojmenovat (např. 
bez diakritiky), a hned je tu zdroj pro- 
blémů. 

Je tedy jasné, že hlavní výtky této 
recenze jsou směrovány poštovnímu 
klientu - je ostatně nejmladší částí 
programu. Základ věnovaný webu je 
již velmi zralý a srovnání s konkuren- 
cí rozhodně snese. Jediný problém je 
způsoben skutečností, že Opera není 
- jako Internet Explorer, Mozilla ne- 
bo Netscape - zdarma, a je tedy třeba 
se smířit s reklamními proužky (za- 
čnou se objevovat po 14 dnech použí- 
vání) nebo s cenou. Je zřejmé, že pro- 
gram za tuto cenu stojí. Ostatně když 
si uživatel zvykne na pohodlné a moc- 
né prostředí Opery, vlastně už nemá 
na výběr. ■ 

Filip Hajný, 
filip. hajny&autor.softnov. cz 
(autor je tUouholetým 
spolupracovníkem redakce) 
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Mapová 

Čeští majitelé GPS 
přístrojů firmy Garmin 
byli donedávna od- 
souzeni do nelichoti- 
vé kategorie uživate- 
lů, kteří neměli ve 
svých přístrojích po- 
drobnou mapu své ze- 
mě. Regiony kapita- 
listické ciziny jsou 
zpracovány velmi 
dobře, a není proto 
problém zakoupit po- 
drobné mapy z edice 
MapSource. Pro našin- 
ce naštěstí existuje 
řešení od firmy eNav. 

K dispozici jsou tři 
druhy map — Silniční 
mapa, Uliční mapa 
a Letecká mapa — 
které pokrývají celou 
Českou republiku. 
Jde o původní pro- 
dukt, který svou 
kvalitou zpracování 
směle konkuruje 
obdobným zahranič- 
ním produktům. 

Silniční mapa 

Lze ji považovat za odladěný GPS 
autoatlas v měřítku 1:150.000. Mapa 
už prodělala určitý vývoj, protože se 
dodává již ve čtvrté verzi. Obsahem 
mapy jsou dálnice, silnice I., II., III. 
třídy, ostatní komunikace, železnice, 
vodní toky, vodní plochy, bodově sídla 
(6.000 bodů), části sídel (9.000 bodů), 
lesní plochy, zastavěná území. Mapa 
obsahuje omezené databáze bodů zá- 
jmu, přebrané z mapových značek pů- 
vodního mapového podkladu. Autoři 
vzali v potaz lychlost někteiých GPS 
přístrojů a dodávají program v prove- 
dení fult a light. Verze light je kvůli 
tychlejšímu vykreslení ochuzena o les- 
ní plochy a plochy sídel. Rychlost vy- 
kreslování ve verzi íúll je o něco men- 
ší, ale stále je to v terénu únosné. 
Vlastníte-li některý z přístrojů s ba- 
revným displejem, v podstatě máte 
autoatlas v měřítku 1:150.000. 

Mapa v plné verzi je rozdělena do 
18 samostatných regionů s celkovou 
velikostí 5,6 MB (light s celkovou veli- 
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kostí 3,2 MB). Pro modely, které po- 
užívají paměťové karty, je mapa do- 
stupná na předprogramované kartě. 
Pro ostatní modely je mapa v prodeji 
na CD-ROM společně s nahrávacím 


programem. 

Mapa v přístroji GPS není jen sou- 
stava vektorů a ploch. Funguje jednak 
vyhledávání sídel, dále vyhledávání 
bodů zájmu (benzinové pumpy, hote- 
ly, aj.). Nad mapou lze pouhým pohy- 
bem kurzoru plánovat trasu. Ani k to- 
mu nepotřebujete specializovaný 
software do počítače. Jediné, co (za- 
tím) nefunguje, je vyhledávání trasy 
(tzv. optimalizace). 

Uliční mapa 

Je rozšířená o mapy 27 největších 
měst až na podrobnost uličního detai- 
lu. Jde o města Brno, Česká lípa, Čes- 
ké Budějovice, Děčín, Frýdek-Mlstek, 
Havířov, Hradec Králové, Chomutov, 
Jablonec nad Nisou, Jihlava, Karlovy 
Vary, Karviná, Kladno, Liberec, Mladá 
Boleslav, Most, Olomouc, Opava, 
Ostrava, Pardubice, Plzeň, Praha, Pře- 
rov, Prostějov, Tfeplice, Ústí nad Labem 
a Zlín. Obsahem mapy je celá Silniční 
mapa + uliční mapy měst nad 40 tisíc 



obyvatel a podrobná databáze bodů 
zájmu u krajských měst (kina, divadla, 
hotely, restaurace obchody apod.). 

Podkladem je mapa v měřítku 
1:10.000. V mapě je možné vyhledávat 
ulice a body zájmu. Mapa se opět do- 
dává ve verzích full a light. Verze full 
obsahuje navíc plochy lesů a plochy 
zastavěných oblastí a navíc grafické 
symboly jednosměrných ulic. 

Zabírá celkově 11,5 MB paměti 
a je rozdělena do 18 oblastí (kraj Jiho- 
český, Jihomoravský, Karlovarský, 
Královehradecký, Liberecký, Morav- 
skoslezský, Olomoucký, Pardubický, 
Plzeňský, Praha-jih, Praha-sever, 
Středočeský-jih, Středočeský-sever, 
Ústecký, Vysočina, Zlínský, Brno 
a Ostrava.). Verze light na stejném 
počtu oblastí zabírá celkově 8,5 MB 
místa. Pro přístroje s pomalejšími 
procesory (StreetPilot, StreetPilot 
ColorMap) je k dispozici verze Light8, 
která neumožňuje vyhledávání v data- 
bázích ulic, bodů zájmu a měst a za- 
bírá méně než 8 MB paměti. 

Letecká mapa 

Pro příznivce sportovního létání je 
k dispozici letecká mapa, která pokrý- 
vá leteckou tematiku na území České 
republiky a Slovenska. Verze fult ob- 
sahuje pouze leteckou tematiku, verze 
topo kromě letecké tematiky ještě jed- 
noduchý geografický podklad pro lep- 
ší orientaci při navigaci (města, vesni- 
ce, Mění síť, vodní plochy, základní 
silniční síť, železnice a body zájmu 
pro leteckou turistiku - hrady, zámky 
a zříceniny). Přesnost geografického 
podkladu, především zákresu silnic 
a vodních toků, je zatím 100 - 300 m. 

Informace, které obsahuje verze 
full, jsou velmi podrobné. Patří sem 
například všechna letiště a plochy 
pro sportovní létací zařízení (s údaji 
o výšce ve stopách, hlavní komunikač- 
ní frekvenci a drahách), místa pro pa- 
ragliding (startovačky a přistávačky), 
zakázané, nebezpečné a omezené pro- 
story u nás i na Slovensku, hranice 
řízených oblastí, státní hranice, po- 
hraniční identifikační pásmo proti- 
vzdušné obrany, zóny letecké infor- 
mační služby, hlásné body pro let za 


Odkazy 



podmínek viditelnosti země, letištní 
mapu Ruzyně aj. Vyhledávání údajů je 
samozřejmostí. 

Sumář 

Všechny tři mapy jsou unikátním čes- 
kým projektem pro českého uživatele 
a za českou cenu. Proto je potřeba 
chápat, že distribuce map je vázána 
na výrobní číslo GPS přístroje. Jinak 
by cena nemohla být tak příznivá. Na- 
štěstí lze i v budoucnu každou verzi 
registrovat pro různé přístroje. Silnič- 
ní mapa se dočká upgradu nejdříve za 
dva roky, protože se usilovně pracuje 
na upgradu uliční mapy, která by mě- 
la pokrýt všechna města v Čechách 
a okresní města na Moravě. Mapové 
podklady pro silniční i uliční mapy 
jsou od firmy Central European Data 
Agency - Em . Velmi očekávané jsou 
turistické mapy, které vznikají ve spo- 
lupráci s vydavatelstvím SHOCart. 

U letecké mapy se do budoucna počí- 
tá s pravidelnou aktualizací ve spolu- 
práci s tram . ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor pracuje ve velké české 
počítačové firmě) 


Názor SWN 

Pro: Datový obsah, rozdělení na 
verze full, light, cena. 

Proti: Chybí optimalizace trasy. 

Závěr: Český výrobek za přízni- 
vou cenu srovnatelný se zahra- 
ničními produkty. 

Cena: Silniční mapa 1.600 Kč 
(1.311 Kč bez DPH), Uliční mapa 
5.000 Kč (4.762 Kč bez DPH), 
Letecká mapa 960 Kč (787 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: eNav, s. r. o., 
tel. 777197 764, 
www.enav.cz 
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Hackery 

V dnešní nejisté 
době není počítačové 
ochrany nikdy dost. 
Program byl původně 
prodáván pod jménem 
BlacklCE Defender, 
a nabízí solidní obra- 
nu proti nejrůznějšímu 
nebezpečí, které číhá 
na Internetu. Na roz- 
díl od tradičních 
ochranných zdí ve for- 
mě známých firewallů 
však nabízí o krok 
víc. BlacklCE PC 
Protection 3.5 totiž 
kontroluje i programy, 
které již máme 
nainstalované na po- 
čítači, a hlídá, jestli 
se nepokoušejí o něja- 
ký nepovolený trik. 

Hardwarová náročnost není nijak pře- 
hnaná. Po jednoduché instalaci chrá- 
ní počítač klasickým flrewallem, jehož 
účinnost je srovnatelná s konkurenč- 


Názor SWN 

Pro: Spolehlivý program. 

Proti: Rozhraní by mohlo být 
přehlednější. 

Závěr: Spolehlivá ochrana počí- 
tače pro připojení k Internetu. 

Cena: 1.459,50 Kč (1.390 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: X-Com Base Praha, 
tel. 776 637 077, 


pošleme 

nimi programy. Hned po instalaci au- 
tomaticky projede veškeré nainstalo- 
vané programy a porovná soubory 
s vlastní kontrolní databází. Při dal- 
ším provozu potom porovnává ulože- 
né záznamy a informuje, který pro- 
gram se snaží o připojení k Internetu, 
jestli jsou některé základní soubory 
pozměněny, přidány aj. Je potom na 
uživateli, jak se k problému postaví. 
Program zároveň chrání proti všem 
možným útokům, včetně nebezpeč- 
ných příloh elektronické pošty, které 
jsou přes neustále opakovaná varová- 
ní jedním z hlavních zdrojů virových 
nákaz. BlacklCE navíc nabízí ochranu 
i proti nebezpečí v podobě trojských 
koní. 

Po instalaci program nabídne něko- 
lik možných hladin nastavení, od Důvě- 
řivý přes Pozorný a Nervózní až po Pa- 
ranoidní. Podle toho je také nastavena 
síla ochrany. Při maximální síle je bio- 


k ledu 

kován přístup k populárním aplikacím 
ICQ, NetMeeting a PCAnywhere. Net2- 
Phone a Quake sice poběží, ale musí- 
me program nakonfigurovat. V případě 
útoku můžeme zpětně zjistit původ 
útočníka, včetně jeho IP adresy. 

Pokud neinstalujeme příliš často 
nové programy, BlacklCE pojede jako 
hodinky. Pro případ častějších insta- 
lací se vyplatí před instalací nového 
programu kontrolu počítače dočasně 
vypnout, při novém nastartování počí- 
tače program všechno zkontroluje au- 
tomaticky. Pro někoho však může být 
časté varovné okno nepříjemné. S pro- 
gramem zároveň dostaneme nejen ne- 
přetržitou firemní podporu, ale také 
veškeré případné novější verze pro- 
gramu. Pokud si tuto funkci chceme 
zachovat i v druhém roce, zaplatíme 
dodatečných cca 650 Kč. 

Stejně jako u každého softwaru, 
který nepřetržitě kontroluje provoz, 


Požadavky 

Typ a frekvence procesoru 
(MHz): minimální a doporučeno 
Pentium, použito Pentium IV 
Kapacita RAM: minimální a doporu- 
čeno 16 MB, použito 1,5 GB 
Místo na disku: minimální a doporu- 
čeno 10 MB, použito 200 GB 
Grafika (rozlišení, barvy): mini- 
mální a doporučeno 800 x 600, použito 
1.024 x768 

Operační systém: minimální a do- 
poručeno Windows 98/Me/NT/2000/XP, 
použito Windows XP 


i tady se budeme muset rozloučit 
s trochou výkonu CPU, ale u moder- 
nějšího systému to ani nepocítíme. 
Výhodou je, že si BlacklCE rozumí 
prakticky s každým druhem připojení 
k Internetu, od modemu přes ISDN či 
DSL po síťové připojení TCP/IP. 

Celkově lze říci, že se jedná o veli- 
ce šikovný program, jenž se bude ho- 
dit všem, kteří si cení svého počítačo- 
vého soukromí. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetoicka&autor. softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých, 
periodik, klasických i internetových) 
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Zapomínátko s pamětí 


Poslední verze 
hlavních webových 
prohlížečů obsahují 
databázi na přihla- 
šovací údaje k webo- 
vým stránkám. Pro- 
blém je v tom, že ni- 
kdy neřeknou, co si 
pamatují a co ne. 
Chcete-li mít přehled, 
je třeba mít nástroj, 
jako je Oubliette 1 .7. 

OuMiette je správcem hesel. K čemu 
je vůbec správce hesel dobrý? Odpo- 
věď je jednoduchá: roste počet inter- 
netových služeb, jež vyžadují registraci 
uživatele, a ne vždy je možné používat 
stále stejné jméno a heslo (nehledě 
k tomu, že se takový zvyk obecně ne- 
doporučuje). Prohlížeče v posledních 
verzích sice dovedou na přání odchy- 
távat přihlašovací údaje, a pak je au- 
tomaticky používat (což není přfliš 
bezpečné), ale takto uložené heslo si 


již nepřečtete (což je bezpečné možná 
přfliš). 

Oubliette nabízí něco jiného: da- 
tabázi údajů, jež jsou sice všechny, 
včetně hesel, vidět na obrazovce, ale 
současně jsou uloženy v bezpečně 
zašifrovaném souboru. Na výběr 
jsou dva šifrovací algoritmy: Blowfish 
s 448bitovou délkou klíče, nebo IDEA 
se 128 bity. Protože viditelnost na ob- 
razovce je skutečně velké riziko, lze 
Oublitte nastavit tak, aby po určitém 
intervalu opět skryla své okno, pří- 
padně i nastavený záznam, nebo do- 
konce aby uzavřela otevřený soubor 
a při dalším vyvolání jej opět otevřela 
(přirozeně s novým zadáním hesla). 
Klávesovou kombinaci k vyvolání pro- 
gramu si lze nastavit vlastní. 

Aby nebyla jen vylepšeným po- 
známkovým blokem, snaží se Oubliet- 
te jít dál a spolupracovat s webovým 
prohlížečem. Po stisknutí dvou kláve- 
sových zkratek (pro jméno a pro hes- 
lo) se pokusí zjistit právě otevřený 


prohlížeč (podporuje Internet Explo- 
rer, Mozillu, Netscape a Operu), pře- 
číst webovou adresu otevřeného doku- 
mentu, podle ní najít patřičný záznam 
v databázi a na místo kurzoru vložit 
požadovaný údaj. Tato funkce není 
zcela spolehlivá, i když se Oubliette 
pokouší adresu uhádnout i přibližně, 
a odmítala pracovat s Operou ve verzi 
7.02. Použijete-li místo toho jen oby- 
čejné zkopírování do schránky, dovede 
také po určitém časovém intervalu 
schránku vyčistit, aby v ní po vašem 
odchodu nic nezůstalo. 

Kromě názvu účtu, jména a hesla 
se do databáze ukládá také webová 
adresa dané služby či stránky, emailo- 
vá adresa, jednořádková noticka, del- 
ší textová poznámka a datum, kdy zá- 
znam přestává platit (např. u časově 
omezených hesel). Každý záznam lze 
také oznaěit urěitou kategorií, a podle 
nich pak záznamy filtrovat. 

Oubliette dokáže importovat zá- 
znamy z formátu CSV a opět je do něj 


Názor SWN 

Pro: Nízké nároky, přehledné ovlá- 
dání, vysoké zabezpečení. 

Proti: Nespolehlivá spolupráce 
s prohlížečem, problémy s impor- 
tem. 

Závěr: Šikovná pomůcka, máte-li 
příliš mnoho přihlašovacích údajů 
a chcete-li mít o nich dobrý pře- 
hled. 

Cena: zdarma (open source). 

Kontakt: www.tranglos.com 


(či do textu, HTML či předem připra- 
vené šablony) exportovat. Import 
v českých Windows XP nepracoval 
správně, což bylo potvrzeno jako chy- 
ba, jež bude odstraněna v nejbližší 
verzi. Bylo by možné chtít víc: např. 
aby program varoval uživatele, že mu 
brzy vyprší nějaké heslo. I takto je 
však Oubliette jednoduchý a šikovný 
nástroj, který dělá přesně to, co má, 
s minimálními nároky. ■ 

Filip Hajný, 
fitip. hajny&autor.softnov. cz 
(autor je dbuholeiým 
spolupracovníkem redakce) 
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|0 Jak se vaří rozsypaný čaj 


Občas se dají v baza- 
ru koupit disky plné 
citlivých dat. Program 
AreaGuard firmy SO- 
DAT software se umí 
postarat o to, aby ta- 
to data nikdo nemohl 
rozluštit. 

Jde o stavebnicový produkt určený 
k rozšíření bezpečnostních mechanis- 
mů pracovních stanic o šifrování. Ty- 
pické nasazení produktu je pro firmy 
s několika sty počítači, ale lze jej po- 
užít i pro jednotlivé stanice. Je určen 
pro Windows NT, 2000 a XP. 

Skládá se z několika samostatných 
modulů: AreaGuard Notes má na sta- 
rosti vlastní šifrování, AreaGuard Gi- 
na obstarává přihlašování pomocí 
hardwarových klíčů a AreaGuard 
AdminKit slouží pro administraci, 
správu a distribuci šifrovacích klíčů. 
Pro úplnost ještě zmbdrnAreaGuard 
FirmWall, který definuje, kdo, s čím 
a jak smí pracovat. Slouží jako tech- 
nická ochrana dat před zcizením 
vlastními zaměstnanci (AreaGuard 
FirmWall není souěástí této recenze). 

Vlastní šifrování 

Modul AreaGuard Notes má na sta- 
rosti vlastní šifrování souborů. Je 
prakticky souěástí systému a instaluje 
se celý do adresáře System32. Area- 
Guard může pracovat s více šifrovací- 
mi klíči, které se generují z tajného 
hesla (fráze). Při prvním použití pro- 
gram požádá o frázi k příslušnému 
klíči, a pak s ním pracuje tak dlouho, 
dokud se neodhlásíte, nevypnete po- 
čítač nebo nevymažete klíč z paměti. 
Klíče se nikdy neukládají na disk. 

K dispozici jsou symetrické šifrovací 
algoritmy 3DES, IDEA, RC4 aAES 
s klíči 128, resp. 112 bitů pro 3DES. 

Práce se zašifrovaným souborem 
je zcela transparentní a projevuje se 
pouze určitým zpomalením práce se 
šifrovanými soubory. Pokud je v pa- 
měti počítače přítomný potřebný 
šifrovací klíč, není prakticky šifrování 
znát. Jediný rozdíl je v připojené pa- 
tičce, dlouhé asi 120 bytů, kterou lze 
poznat podle rozdílu mezi délkou 
souboru, uvedenou v adresáři, a sku- 



tečnou délkou souboru při jeho zpra- 
cování. Díky této patičce AreaGuard 
vždy pozná, jakým způsobem má se 
souborem nakládat, a to i v případě, 
že jej při vypnutém šifrování zkopíru- 
jete někam jinam. Každý soubor se 
šifruje jiným klíčem, který vznikne ja- 
ko kombinace zvoleného klíče a ná- 
hodného údaje. Většinou se používá 
šifrování celých adresářů - v kartě 
vlastností adresáře přibyla záložka 
AreaGuard , ve které se dá šifrování 
nastavit. Pak se zašifrují automaticky 
určeným klíčem všechny soubory a ta- 
ké se automaticky šifrují všechny no- 
vě vzniklé soubory v adresáři. 

Práce sAreaGuardem je jednodu- 
chá a nenáročná na ovládání. Protože 
je šifrování řešeno jako součást systé- 
mu, lze šifrovat téměř cokoli - po prv- 


ním zašifrování probíhá veškeré prohlí- 
žení, případně úpravy souboru, zcela 
automaticky a aplikační program ob- 
vykle ani neví, že pracuje s šifrovaným 
souborem - platí to i pro programy ur- 
čené pro systém MS DOS. Nepříjemné 
je, když se pokusíte otevřít soubor, ke 
kterému neznáte heslo. Program typic- 
ky o heslo požádá, a hned několikrát 
po sobě. Je to možné vypnout, a potom 
je přístup k souboru bez předem zná- 
mého klíče rovnou odmítnut. 

Šifrovací klíče lze i s hesly uložit do 
hardwarového klíče — tokenu. Já měl 
k dispozici token iKey 2000 firmy 
Rainbow. Je velký asi jako přívěsek na 
klíče a připojuje se přes USB port. Kro- 
mě šifrovacích klíčů může obsahovat 
i přihlašovací heslo do operačního 
systému, kvalifikovaný certifikát a pod- 
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pisový klíč. Program AreaGuard Gina 
se umí postarat o automatické přihlá- 
šení a načtení klíčů při vložení tokenu. 
Pak stačí klíč vložit do portu, pracovat 
bez starostí o šifrování, vyjmout a ode- 
jít. Token je chráněn PIN kódem. 

Práce na síti 

AreaGuard je určen především pro vět- 
ší firmy, proto je práce se souhrny na 
síti zcela nepostradatelná. Týpicky se 
po síti přenášejí pouze zašifrovaná da- 
ta a k vlastnímu šifrování dochází až 
v paměti koncové stanice. Tady jsem 
při zkoušení dost dlouho nevěděl, jak 
na to. Na síti je nutné nejdříve vytvořit 
prázdný zašifrovaný adresář, do něj 
přenést požadované soubory (tím se 
také zašifrují), a pak již je práce 
bezproblémová. Toto omezení má své 
důvody (souvisejí s oprávněními systé- 
mu stanice) a není žádný problém jej 
obejít, stačí o něm včas vědět. . . 

Speciální modul je k dispozici pro 
administraci stanic v síti. Je to potřeb- 
né, protože například informace 
o šifrovaných adresářích nejsou sou- 
částí souborového systému a musí být 
k dispozici ve správné podobě na všech 
stanicích, které v něm tvoří nové sou- 
hrny. Totéž platí o šifrovacích klíčích. 
Některé jsou sdílené mnoha uživateli 
a je zapotřebí zajistit, aby všichni měli 
k dispozici jejich aktuální hodnoty. 
AreaGuard A dmin Kit to řeší pomocí 
sdíleného adresáře, ze kterého každá 
stanice načte při přihlášení uživatele 
parametry systému AreaGuard. Takto 
se také mohou distribuovat sdílené 
klíče — uživatel má ve svém tokenu 
nahrán speciální klíč, kterým při při- 
hlášení dešifruje soubor s ostatními 
potřebnými klíči. Výhodou je, že sdíle- 
né klíče lze prakticky kdykoli okamžitě 
změnit, aniž by bylo nutné znovu na- 
hrávat obsah mnoha hardwarových to- 
kenů. AreaGuard AdminKit běžně gene- 
ruje hesla pro sdílené klíče tak, že je 
kromě bezpečnostního administrátora 
nikdo nemůže znát. 

Konfiguraci AreaGuard na jednotli- 
vých stanicích lze dle potřeby modifiko- 
vat. Typicky je možné zakázat vypnout 
šifrování a skrýt veškeré šifrovací funk- 
ce, nebo lze zakázat dotaz na neznámé 
heslo při otevírání souboru. I tato kon- 
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flgurace se nastavuje při přihlášení 
a může ji změnit pouze uživatel s právy 
administrátora. 

Šifrování je možné vypnout buď 
funkcí na ikonce AreaGuard, nebo na- 
stavením při zavádění systému. Při 
vypnutém šifrování lze se zašifrovaný- 
mi soubory manipulovat stejně jako 
s každým jiným souborem. 

Jak to chodí 

Produkt jsem zkoušel na notebooku 
s P3/600MHz, 192MB a Windows 2000 
CZ SP3 včetně posledních aktualizací, 
který běžně používám, a něco málo na 
stolním poěítaěi s Windows XP. 

I když existuje cena za jedinou li- 
cenci, není AreaGuard pro větší orga- 
nizace typický krabicový produkt. Proto 
jsme dělah první instalaci spolu s tech- 
nikem firmy SODAT software. Dostal 
jsemjedentokeniKey 2000, jedno CD 
s mírně nadstandardní konfigurací 
produktu, nainstalovaný produkt 
a dvouhodinové rychlé zaškolení. 

Můj notebook chvílemi vzdoroval. 
Mimo jiné obsahuje antivir, firewall 
a řadu zbytků všeho možného a byl 
téměř zralý na přeinstalování. I přesto 
se instalace podařila a šifrování krás- 
ně fungovalo. Ještě se mi dostalo upo- 
zornění - objevila se komplikace s po- 
sledními kritickými updaty Windows 
2000 (PRE-SP4) a dokumentace má 
proti produktu zpoždění. 

Varován jsem se dal do zkoušení. 
Jak tomu bývá, potíže nastanou po 


odchodu odborníků. První špatné 
překvapení mne čekalo s aplikací Mo- 
jebanka, která přestala fungovat. Klíč 
k aplikaci jsem měl chráněný pomocí 
standardního šifrování Windows 
2000, které současně s AreaGuard ne- 
pracuje korektně. Takže - vypnout 
AreaGuard, zrušit šifrování Windows 


a zapnout AreaGuard. Mezitím jsem 
si připravil v druhé polovině počítače 
čistou instalaci Windows 2000 s Officce 
XP a nainstaloval AreaGuard. Tohle 
se povedlo, ale ouha - se zapnutým 
AreaGuard se mi nepodařilo aktivovat 
Office přes Internet. Oba problémy 
jsou však pro praktickou práci nevýz- 
namné. Dají se snadno obejít při 
vypnutém šifrování a aktivace Office 
se provádí jen jednou. Namátkově 
jsem zkusil různé aplikační programy, 
aniž bych narazil na významnější potí- 
že. Zpomalení se výrazně projevilo 
u jediného programu - historického 
dosového účetnictví. 

Další problémy mi dělalo šifrování 
na síťovém disku, které ne a ne fungo- 
vat. Zašifrovat existující soubor na síti 
totiž nejde. Když jsem se o to pokusil, 
požádal mne program standardně 
o zadání šifrovacího klíče a hesla, 
a poté ohlásil chybu, která vypadala 
spíš jako kolize. Až po několika dnech 
jsem si všimnul, že jsem náhodou pře- 
sunul na síť zašifrovaný soubor a že 
s ním již běžně pracuji. Po dotazu bylo 
jasno: tak se to chovat má, existující 
soubor na síti z grafického prostředí 
zašifrovat nelze, typicky vznikne jako 
nový v šifrovaném adresáři. 


Názor SWN 

Pro: Jednoduché používání, bez- 
pečnost. 

Proti: Dokumentace. 

Závěr: Dobrý produkt. 

Cena: AreaGuard Notes 2.099 Kč 
(bez DPH 1.999 Kč); AreaGuard 
Gina 514,50 Kč (bez DPH 
490 Kč); AreaGuard AdminKit 
(20user) 31 .500 Kč (bez DPH 
30.000 Kč); token iKey 
2.415,60 Kč (bez DPH 1.980 Kč) 

Kontakt: SODAT software, 
tel. 543 236 177(8), 
www.sodatsw.cz 


Co se týče dokumentace - zpoždění 
je slabé slovo. Existuje uživatelská do- 
kumentace k základnímu produktu 
AreaGuard Notes, existuje popis, jak 
pracovat s AreaGuard AdminKit. Ne- 
existuje nic mezi tím. Neexistuje obec- 
ná dokumentace o principech práce na 
síti, neexistuje technická dokumentace. 
Pokud si otevřete IB3, naleznete infor- 
mace o produktu OptimAccess, a po- 
kud se tamtéž podíváte do instalační 
příručky k AreaGuard Notes, nalezne- 
te příručku spíše propagační než in- 
stalační. Nedostatky dokumentace vy- 
nahradila zcela bezproblémová komu- 
nikace s technickou podporou, která 
mimo jiné slíbila chybějící dokumen- 
taci doplnit. 

Teď jsem měl konečně fungující šif- 
rování na malé síti a když jsem si bez 
větších problémů poradil s distribucí 
klíčů, začalo se mi to docela líbit. Pro 
běžného uživatele se dá totiž systém 
nastavit tak, že o žádném šifrování vů- 
bec neví a ani nemá k dispozici žádná 
hesla, přestože je běžně používá. 

Závěrem 

AreaGuard je při troše kázně dobrý 
produkt, při běžném používání zcela 
spolehlivý. Problémy, které jsem s ním 
měl, jsou buď jednorázové, nebo se 
dají velmi snadno obejít. Co se týče ko- 
lizí, nelze se jim u produktu, který je 
prakticky součástí jádra systému, ni- 
kdy stoprocentně vyhnout. ■ 

Jan Vaněk, 
jan. vanek&autor.sojbiov. cz 
(autor se živí prodejem vtastního 
programu pro účetnictví) 
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Psát správně 


Píšete často dopisy 
a nemáte v tom 
jasno? Zejména ob- 
chodní dopisy se svo- 
jí vlastní, úřednickou 
češtinou mohou být 
pro leckoho oříškem. 
Program Jak psát 
dopisy 2.8 slibuje, 
že s každodenními 
písemnostmi pomůže. 

Mat program je snad přemrštěné - 
jde vlastně o sbírku stránek v HTML; 
prodává se však a distribuuje jako 
aplikace a má vlastní instalační pro- 
gram, tak proč ne? Naštěstí jsou 
stránky dobře navržené a i když netě- 
ží z profesionálního grafického návr- 
hu, jsou přehledné, a to stačí. 

Jak upozorňuje úvodní stránka, 
jsou v programu „uvedeny informace 
z České státní normy (ČSN 01 6910) 
a dalších publikací." Škoda, že není 
uvedeno z jakých, neboť takto sbírka 


stránek trpí značnou nejednotou, ze- 
jména co se týče objektivity. Soubor 
začíná normativními údaji (termíny, 
definice, interpunkce, znaménka 
atd.), což je jistě v pořádku, a pokra- 
čuje tím, co by uživatel tohoto pro- 
gramu nejvíce čekal: pokyny, jak 
správně psát dopisy. Rady se týkají 
jak grafické formy (typografické kon- 
vence, rozvržení, volba papíru a obál- 
ky apod.), tak vlastního textu (volba 
slov, osnova dopisu, pravopisné zvyk- 
losti atd.). 

Právě zde však chybí ono označení 
zdrojů — je-li výslovně jmenována jen 
státní norma, pak působí opravdu po- 
divným dojmem, jsou-li dávány nad- 
míru subjektivní rady jako: „Na začát- 
ku dopisu se zmíníme o něčem, co 
bude pro adresáta příjemné. Tím 
u něho vyvoláme kladný pocit a spíše 
nám vyhoví. Dobře působí také vyslo- 
vená pochvala." Sbírka pak pokraču- 
je více či méně kusými informacemi 
o různých druzích obchodních písem- 


ností; např. je s podivem, že plné mo- 
ci, jejíž obsah by měl být vděčným té- 
matem takového programu, jsou vě- 
novány jen tři věty o tom, komu se 
uděluje a jaké druhy známe. Závěreč- 
ná část programu pak spíše připomí- 
ná některé z obskurních počítačových 
encyklopedií, když se zabývá např. 
tím, na jaké druhy se rozdělují dikta- 
fony a jaké mají obvykle rozměry, či 
na jakém principu fungují některé 
historické technologie rozmnožování 
(tiskovin). 

Poslední součástí sbírky jsou vzo- 
rové písemností a formuláře. Ve verzi, 
jež je zdarma, je zde jen formulář pro 
podací lístek a vzor osobního dopisu 
a nabídky. Zbytek (devět vzorů a tři 
další formuláře) jsou jen v placené 
verzi. Ta obsahuje také všechny části 
sbírky - v bezplatné verzi jsou někte- 
ré položky vynechány - bohužel spíše 
namátkou, což nutně vyvolává dojem, 
že bezplatná verze nutí svého uživate- 
le ke koupi. 

Je škoda, že část věnovaná pravo- 
pisu obsahuje chybu, že tiskopis po- 
dacího lístku má v sobě překlep, že 
vzor osobního dopisu se neřídí poky- 


Názor SWN 

Pro: Užitečné informace, přehled- 
nost. 

Proti: Chyby, nejasnost původu 
informací. 

Závěr: V bezplatné verzi jistě 
vhodná pomůcka. 

Cena: zdarma; placená verze 
120 až 320 Kč podle podpory. 

Kontakt: www.msvehla.szm.com 


ny samotného programu (že se osobní 
dopis jen podepisuje, ale jméno, pří- 
jmení a funkce se již strojem nepíší) 
a navíc je vyhotoven ve zkušební verzi 
programu pdfFactory, takže má na 
konci jeho hlavičku. Neznamená to 
však, že by informace v programu 
„Jak psát dopisy" nebyly užitečné: 
přece jen je rozdíl, louskáme-li samot- 
nou normu, a tím, ěteme-li její struč- 
ný výtah. Je-li však tento program ve 
verzi 2.8, má vývoj nejen za sebou, ale 
také před sebou.B 

Filip Hajný, 
filip.hajny@autor.soJinov.cz 
(autor je dlouholetým 
spolupracovníkem redakce) 
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Utište svůj počítač 


Technické parametry 

Suma Angel R400S 
— tiché multimediální PC 


S rostoucími výkony 
procesorů a dalších 
dílů počítače roste 
ztrátový tepelný vý- 
kon a potřeba chlaze- 
ní. Výkonnější ventilá- 
tory situaci zvládají, 
ale za cenu narůstají- 
cího hluku. Proto ros- 
te poptávka po „ti- 
chých" počítačích, 
jako je např. Suma 
Angel R400S. 

Možností odhlučnění je celá řada: 
speciální gumové tlumiče pro mon- 
táž disků, výstelky skříní pohlcujících 
hluk (už jsem viděl i počítače vylepe- 
né kobercem) či výměna ventilátorů 
za méně hlučné. 1b vše může být vcel- 
ku pěkně drahé a většina zákazníků 
si přílišné výdaje za snížení hlučnosti 
nemůže dovolit. 

Výrobce zde testovaného stroje 
volil kompromis mezi cenou a níz- 
kou hladinou hluku a hned na začát- 
ku textu musím sdělit, že tak dokáže 
nabídnout hodně muziky — pardon, 
ticha - za málo peněz. Jak? 

Omezením výkonu to rozhodně 
nebylo, neboť testovaný počítač dis- 
ponuje výkonným procesorem Intel 
Pentium 4 na 2,4 GHz, doprovázeným 
slušnou grafickou kartou GeForce4 
TÍ4200 64 - právě chlazení těchto 
komponent bývá největším zdrojem 
hluku. Dobré je osazovat takzvaný 
boxovaný procesor, tedy procesor do- 
dávaný s certiflkovaným chladičem, 
neboť v případě závady chlazení se 
záruka vztahuje i na následně teplem 
poškozený procesor. To ovšem u testo- 
vané sestavy nemusíte tolik řešit, pro- 
tože je na ni poskytována tříletá záru- 
ka. Takže nikomu nemusí příliš vadit, 
že namísto boxovaného chladiče s vět- 
rákem je zde osazen Arctic Cooling 4 
TC. Ten nabízí větší průměr lopatek 
ventilátoru a termoregulaci, která au- 
tomaticky mění otáčky ventilátoru po- 
dle aktuální teploty procesoru. 

Také většina výkonných grafických 
karet potřebuje výkonné, a tedy i hluč- 
né aktivní chlazení. Nicméně při dobré 
cirkulaci vzduchu uvnitř počítače se 
lze také obrátit na kvalitní pasivní 



chladič, který nebývá příliš drahý. 
Dobré by bylo najít grafickou kartu, 
která by byla pasivním chlazením vy- 
bavena přímo, a nebyla by tedy ani 
zdrojem hluku. Taková však mezi vý- 
konnými, pokud vím, na trhu není, 
ale firma Suma našla kartu, která přes 
aktivní chlazení moc hluku nenadělá, 
přitom její výkon je velmi slušný, jde 
o GeForce4 H4200-8X od firmy Pro- 
link, pracující s AGP 8x a poskytující 
128 MB paměti DDR. 

Ve standardním počítači bývá ješ- 
tě jeden hlučný ventilátor, a ten sídlí 
ve zdroji. Zde je nejlepší sáhnout po 
„tichém" zdroji a Suma našla kompro- 
mis ve zdroji Foxtron 250W LN (low 
noise). Vzhledem k energetickým ná- 
rokům komponent dnešního počítače 
a „měkkosti" (se zvýšenou zátěží se 
snižuje napájecí napětí a celkově 
zhoršují výstupní parametry zdroje) 
běžně dodávaných zdrojů je dnes lépe 
volit spíše 300W, ne-li 350W zdroj, ale 
instalovaný zdroj je mnohem „tvrdší" 
a při zátěži, kterou mu testovaný po- 
čítač poskytnul, se běžným výkonněj- 
ším zdrojům vyrovnal. Přiznám se, že 


přesto bych zde už kvůli přítomnosti 
vypalovačky raději viděl 300W zdroj, 
ale musím uznat, že ani při maximál- 
ním a dlouhodobém vytížení stroje 
jsem nenarazil na problémy způsobe- 
né omezeným výkonem zdroje. 

Zdrojem hluku bývá také pevný 
disk a CD či DVD mechanika. Právě 
zde se často sahá po speciálních tlu- 
mičích. Výrobce však raději volil pev- 


Procesor: Intel Pentium 4/2,4 GHz 
Základní deska: Intel D845PEBT2, 
ATX 

Operační paměť: 256 MB DDR 

PC333, Apacer, CL2.5 
Grafika: Prolink PixelWiew GeForce4 
TÍ4200— 8x, AGP 8x, 64 MB DDR, přiba- 
leny 3 hry a Win DVD 
Disky: Seagate Barracuda ATA V, 80 GB, 
ATA-100, 7.200 ot./min., 2 MB cache 
Mechaniky: 3,5" disketová mechanika 
Alps 1,44 MB; Toshiba DVD 16x DVD/ 
48x CD, ATAPI, 192 KB cache 
Komunikace: karta Ethernet 1 0/1 00 
integrovaná na základní desce 
Skříň: Modecom Winner, zdroj Foxtron 
250W ATX LowNoice, dva pomalootáč- 
kové 80mm ventilátory Artic cool s re- 

Ovládání: klávesnice Logitech Office 
Internet Keyboard, optická USB/PS2 
myš Logitech 

Rozměry (š x v x h): 

190 x 440 x 435 mm (bez klávesnice 

Záruka: 3 roky 


ný disk, který nabízí poměrně nízkou 
hlučnost - osvědčily se např. disky 
Seagate Barracuda V se 7.200 otáčka- 
mi za minutu a 2MB vyrovnávací pa- 
mětí. Instalovaný disk poskytoval 
80 GB. Ani instalovaná DVD/CD-RW 
mechanika od Toshiby nebyla výraz- 
ným zdrojem hluku. 

Výše popsaná opatření však sama 
o sobě ztrácejí na účinnosti, pokud 
větráky prohánějí teplý vzduch uvnitř 
počítače - chladič grafické karty čas- 
to nestačí a regulovatelné chlazení 
procesoru přidává na otáčkách a zvy- 
šuje svou hlučnost. Základem popiso- 
vaného řešení je tedy zajistit optimál- 
ní cirkulaci vzduchu uvnitř a teplý 
vzduch dostat ven. Nesmíme ani zapo- 
menout na pevný disk, který sice dob- 
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Slovník pro každého předplatitele 


rým chlazením na hlučnosti neubere, 
ale výrazně se prodlouží jeho život- 
nost. To vše lze zajistit kvalitní bed- 
nou počítače, vedením kabelů (pře- 
devším těch plochých) tak, aby co 
nejméně omezovaly cirkulaci a zajiš- 
tění nasávání chladnějšího vzduchu 
zvenčí - nejlépe přes pevný disk - 
a odvod ohřátého vzduchu ven. Pro 
vylepšení cirkulace se často ploché 
IDE kabely nahrazují speciálními ka- 
bely s kruhovým průřezem, ale ty jsou 
zbytečně drahé; lepší je pečlivě uspo- 
řádat ty ploché tak, aby nepřekážely. 
Toto řešení bylo aplikováno i ve stroji 
Suma, kde byly kabely vedeny po pra- 
vé stěně bedny. 

Stroj byl „obléknut" do elegant- 
ního hliníkového kabátce Modecom 
Winner, který nabízí především mož- 
nost instalace dvou 80mm větráků. 
Jednoho před pevný disk, aby nasával 
vzduch ze spodního průduchu a posí- 
lal ho přes disk do skříně, a druhého, 
aby nasával ohřátý vzduch mezi pro- 
cesorem a grafickou kartou a vyhnal 
ho z počítače ven. Tím je završen tichý 
a efektivní systém chlazení. Paradox- 
ně tedy hlučnost větráků vyřešily 


větráky další, i když tiché, pomalo- 
otáčkové. 

Zmiňovaná bedna ovšem nabízí 
i vyvedení základních audiokonektorů 
a USB na přední panel. Audio je sice 
vyvedeno trochu amatérsky, kabely 
s jacky pro mikrofonní vstup a výstup 
na repro či sluchátka jsou protaženy 
skříní a otvorem v zadní části bedny 
ven a zde zasunuty do zvukové karty, 
jde však opět o levné nenáročné a též 
univerzální řešení. Zajímavé je ještě 
řešení dvířek pro CD či DVD mechani- 
ky. Těžko totiž budete shánět mecha- 
niky se stříbrným čelem a ty běžné 
by v hliníkovém krytu působily po- 
někud nemožně. Bedna je tedy vyba- 
vena dvěma dvířky, za kterými se me- 
chaniky ukryjí a která se odklopí tla- 
kem vysouvaného šuplíku mechaniky. 
To samozřejmě znemožňuje použití 
štěrbinových mechanik. Vnitřní osaze- 
ní dvířek zajišťujících spolehlivé ote- 
vření při zasouvání šuplíku zadrhává 
o jeho přední část, a tak způsobuje 
hluk, který působí poněkud proti 
koncepci počítače. Naštěstí však šup- 
lík mechaniky nevysouváme zas tak 
často. 



Dvoubarevný anglický výkladový slov- 
ník s CD-BOM je určen především 
pro učitele a pokročilé studenty ang- 
ličtiny. 

Pokud se učíte anglicky s rodilým 
mluvčím, Macmillanův slovník je pro 
vás tím nejlepším pomocníkem. Aby 
autoři maximálně ulehčili studentům 


Ana kolik nás přijde odhlučně- 
ní ala Suma? Chladič CPU vyjde na 
433 Kč, ale nějaké chlazení stejně 
mít musíte, takže nárůst ceny je max. 
41 Kč, dva přídavné ventilátory při- 
jdou celkem na 232 Kč a 250W zdroj 
Foxtron stojí o 82 Kč více než stan- 
dardní 300WEurocase. Suma sumá- 
rum zaplatíte 355 korun včetně DPH 
za ticho v podobě poklesu hluku na 
velmi přijatelnou hladinu pohybující 
se mezi 20 a 30 dB (v závislosti na 
okolní teplotě). To si jistě zaslouží 
uznání. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


práci, vyznačili barevně 7.500 nejdů- 
ležitějších slov a připojili přes tisíc 
obrázků, některé i dvoubarevné. Při- 
pojený CD-ROM je zároveň velmi dob- 
rou studijní pomůckou pro ty, kteří 
dávají přednost elektronické verzi. 

Chcete jej? Podívejte se na stra- 
nu 85! (-sum) 


Názor SWN 

Pro: Tichý chod, vyvážený vysoký 
výkon, velmi dobré zpracování. 

Proti: Drobnosti typu rachtání 
dvířek mechaniky při zasouvání. 

Závěr: Velmi dobrý multime- 
diální počítač především na do- 
ma, ale i tam, kde je třeba repre- 
zentovat. 

Cena: 25.415 Kč (bez DPH 
20.832 Kč) 

Kontakt: Suma, s. r. o., 
tel. 241 440 390, 
www.sumanet.cz 


Výkon, který neuslyšíte... 

Principem ztišení počítačů SUMA®, je taková kombinace komponent, 
která se vyznačuje nízkou úrovní hlučnosti při zachování maximálního 
výkonu. Sestava ve vyváženém stavu obsahuje řízené prvky chlazení, 
které při stejné výkonnosti jako standardní, vykazují výrazně nižší 
hlučnost. Důraz je kladen hlavně na sladění všech dílů do kompletního 
tichého celku. 

Počítačové sestavy SUMA® vás okouzlí promyšleným souladem 
vysokého výkonu, elegantního designu, nízké hlučnosti a velice příznivé 

\ Tiché počítače od nás pořídíte v ceně již od 10.900 Kč 

Počítače SUMA® jsou postaveny vždy na míru, podle požadavků 
zákazníka. Při navrhování počítačové sestavy dbáme na ochranu investic 
zákazníka. 

Pracujte s výkonem, 
který uvidíte, ale neuslyšíte 

1 1 I ' 

SUMA spol. s r.o. 

Antala Staška 1074/53a, 140 00 Praha 4 - Krč 
Tel.: +420 241 441 109, +420 241 440 390, +420 241 442 381 
Fax: +420 241 443 342 

E-mail: suma@sumanet.cz, http://www.sumanet.cz 


HARDWARE, SOFTWARE, SÍTĚ, 
ŠKOLENÍ, PORADENSTVÍ, SERVIS 
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]0 Centrum mobilního světa 



Intelu už nestačí být 
jedničkou mezi výrob- 
ci procesorů, nyní se 
vrhá na využití svého 
impéria k prosazení 
standardů. A tak je 
na světě mobilní 
certifikovaný trojlís- 
tek Intel Centrino 
a první kousky note- 
booků, které se k ně- 
mu hlásí. Následující 
text tedy není jen re- 
cenzí notebooku Acer 
Travé I Mate 803LCÍ, je 
i úvodem do světa 
Centrina. 

Abychom mohli recenzi prvního note- 
booku s Centrinem přinést krátce po 
jeho oficiálním uvedení, využili jsme 
možnosti otestovat předprodukční 
kousek TravelMate 800. Nebudeme 
se tedy zabývat dodaným příslušen- 
stvím, manuály a podobnými zále- 
žitostmi a vrhneme se přímo na no- 
tebook, který nevykazoval žádné 
známky produktu předčasně vychr- 
leného fabrikou, jen aby stihl být me- 
zi prvními. Naopak zapůsobil velmi 
seriózním dojmem. Pojďme si však 
nejprve něco říci o zmiňovaném ta- 
jemném Centrinu. 

Centrino 

Už jsem někde viděl text pojednávající 
o tom, že jde o nový procesor, ěi že 
jde o mobilní Pentium 4 v kombinaci 
s dalšími prvky. Obojí je velmi nepřes- 
né, nejde pouze o procesor a nejde 
tak úplně ani o „pé čtyřku". Mobilní 
Pentia 4 byla až dosud odvozená pří- 
mo od stejně očíslovaného procesoru 
pro stolní počítače, jen sem tam při- 
byla nějaká ta technologie jako Intel 
SpeedStep a někde se i něco ubralo, 
aby se to celé tolik nehřálo a vykázalo 
větší ohledy k akumulátorům. Tento- 
krát se však Intel rozhodl vystavět 
nový procesor, jak se říká, od podla- 
hy, samozřejmě s přihlédnutím ke 
kompatibilitě k Pentiu 4. Označuje 
ho Pentium M a mezi jeho hlavní zna- 
ky patří 1MB cache L2 , technologie 
Micro-Ops Fusion (spojuje dvě opera- 
ce do jedné, čímž zvyšuje výkon při 


nižší spotřebě), technologie Advanced 
Branek Prediction (snižuje prodlevy 
systému, a tím zvyšuje výkon bez ná- 
růstu spotřeby), Dedicated Stack Ma- 
nager (snižuje počet mikrooperací 
s obdobnými efekty jako předchozí) 
a především zdokonalený vícestupňo- 
vý Enhanced Intel SpeedStep. Nyní do- 
káže procesor měnit v širokém rozsa- 
hu svou frekvenci tak, jak vyžadují 
jednotlivé aplikace. Využíváte-li tedy 
notebook na cestách především kvůli 
psaní textů, máte v podstatě počítač 
s nenáročným 600MHz procesorem, 
který je velmi ohleduplný k baterce. 
Kdykoliv však potřebujete něco navíc, 
procesor podle potřeby přidá a bez 
problémů akceleruje i na výkony po- 
třebné k přehrávání videa ěi dokonce 
k jeho střihu. Na maximální výkon 
(dostupné jsou zatím procesory do 
1,6 GHz, ale jejich výkon by měl být 
vyšší než u stejně taktovaných mobil- 
ních Pentií 4), a tedy i maximální vy- 
zařování tepla a maximální odběr 
energie z baterie, dojde jen výjimečně 


a krátkodobě. Procesory jsou vyráběny 
0,13mikronovou technologií, obsahu- 
jí 77 milionů tranzistorů a s napáje- 
ním 1 ,48 V by se měla jejich průměr- 
ná spotřeba pohybovat pod jedním 
watem. 

Pentium M ovšem ještě není 
Centrino, musíte ještě přidat speciál- 
ně navrženou čipovou sadu 855PM 
nebo 855GB (ta v sobě integruje i gra- 
fický čip Intel Extreme Graphics 2, 
čímž ještě více šetří energii) a přimí- 
chat čip reprezentující moderní tech- 
nologii bezdrátové komunikace pro- 
střednictvím rádiové sítě 802.11 
v podání Intel PBO/Wireless 2100 
Network Connection. Jedině takovýto 
vzájemně sladěný celek je Centrinem 
a slibuje velké prodloužení pracovní- 
ho času v bateriovém režimu. Upřím- 
ně řečeno, za ta léta, co testuji note- 
booky, jsem i vhvem nárůstu výkonů 
procesorů zaznamenal výrazné zkra- 
cování doby chodu na energetické 
články, ale slibované prodloužení 
s Centrinem na 5 a více hodin mi při- 


šlo přitažené za vlasy. Ještě aby se do 
Centrina zařadil ještě další energetic- 
ký žrout - displej, ale do toho ještě 
Intel příliš nefušuje. A jak to tedy 
v praxi a v podání Aceru dopadlo? 

Acer 

Ještě vás trochu napnu a před uveřej- 
něním prvních dojmů z intelské tech- 
nologie si střihnu popis vlastního no- 
tebooku, abychom ho nezatlačili do 
stínu Centrina. TravelMate 800 je no- 
tebook s 15" displejem a ani okraje 
displeje nejsou z nejužších, takže se 
nejedná o žádný drobek, ale o počítač 
s rozměry 323 x 265 mm, s 35mm 
tloušťkou a s 2,6kg hmotností. To 
nejsou zrovna proporce slibované 
Centrinem, ale pochopitelně je to pře- 
devším kvůli velkému displeji s výbor- 
ným rozlišením 1.400 x 1.050 bodů. 
Mimochodem, díky grafické kartě 
AU Mobility Badeon 9000 M9 CSP64 
s 64MB pamětí DDB dosahuje stroj 
nejenom slušného grafického výkonu, 
ale též schopnosti zobrazit na exter- 
ním monitoru až 2.048 x 1.536 bodů. 

Veliké rozměry jsou však patrné 
především na klávesnici, která má ko- 
lem sebe až nezvykle mnoho prosto- 
ru. Škoda, že toho výrobce nevyužil ve 
prospěch velikosti některých kláves. 
Ne, že by byly malé, dokonce i zdvih je 
plných 2,5 mm, ale přece jen klasické 
klávesnici se rovnat nemohou. Nicmé- 
ně za klávesnici se vešlo ještě pár 
aplikačních, uživatelsky nastavitel- 
ných tlačítek a hlavní pozornost si za- 
slouží touchpad. Mezi jeho pravým 
a levým tlačítkem je vměstnáno čtyř- 
funkění polohovací tlačítko ve stylu 
křížového ovládacího prvku mnoha 
kapesních počítačů, a to výrazně vy- 
lepšuje ovladatelnost. 

Když už jsem na základně otevře- 
ného notebooku, zmíním se rovnou 
o dalším výrazném, nejen designovém 
prvku. Je jím tmavé „okénko" jakoby 
velikého infračerveného portu v pře- 
du. To také infračervený port obsahu- 
je, ale též jsou v něm skryty kontrolky 
bezdrátové komunikace, stavu napá- 
jení a tlačítka zapínající/vypínající síť 
802.11b či Bluetooth. 

Po stranách přední hrany note- 
booku byly rozmístěny miniaturní 
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Technické parametry 

Acer TravelMate 803LCÍ 
— notebook s velkou výdrží 

Procesor: Intel Pentium M/1 ,6 GHz, 
cache L2 1.024 KB, Intel Enhanced 
SpeedStep 

Čipová sada: Intel 855PM, 400MHz 
systémová sběrnice procesoru 

Operační paměť (min./instalo- 
váno/max.): 256/256/2.048 MB 
standardní DDR-266 SDRAM (2x 
SODIMM) 

Grafika: ATI Radeon 9000, 4x AGP, 

64 MB DDR videopaměti, současný 
provoz LCD a CRT s rozlišením 1.600 
x 1.200/75Hz, podpora DualView, pod- 
pora PowerPIay, hardwarová podpora 
MPEG-2/DVD 

Zobrazovač: 1 5" SXGA barevný TFT 
LCD s rozlišením 1 .400 x 1 .050 bo- 
dů/16,7 milionů barev 
Audio: kompatibilní se Sound Blaster 
Pro a MS DirectSound, dva integrované 
reproduktory, integrovaný mikrofon 
Pevný disk: Hitachi 40 GB, Ultra 
ATA/100, Disk Anti-Shock Protection 
Mechaniky: Acer MediaBay osazený 
kombinovanou mechanikou DVD / 
CD-RW 8x/24x/8x/4x může pojmout 
i 8x DVD mechaniku nebo v brzké bu- 
doucnosti DVD-RW; mechaniky jsou vy- 
měnitelné za provozu; volitelně lze osa- 
dit externí USB disketovou mechaniku 
Komunikace: interní data/fax/modem 
56K ITU V.92 (s homologací pro Českou 
republiku); interní 10/100 Mb/s Fast 
Ethernet s podporou Wake-on-LAN; 
integrovaný čip bezdrátové sítě Intel 
PRO/Wireless 2100; integrovaný Blue- 
tooth (pouze u vybraných modelů) 
Rozhraní: PC Card typ II s podporou 
CardBus, ECP/EPP, VGA, audiovýstup, 
audiovstup, FIR, IEEE 1394, 4x USB 2.0, 
výstup S-video (NTSC/PAL), 1 0Opinový 
port pro replikátor (Acer EasyPort), slot 
SD/MMC karty (pouze u vybraných mo- 
delů) 

Zabezpečení: TravelMate SmartCard 
včetně softwarového balíku Platinum- 
Secret; heslo pro BIOS, spuštění a pev- 
ný disk; Kensington 

Ovládání: klávesnice Acer FineTouch 
s ergonomickým zakřivením 5 ”, 84/85/ 
88 kláves, klávesy pro ovládání kurzo- 
ru ve tvaru obráceného T, šířka kláves 
18 mm, zdvih klávesy 2,5 mm; touch- 
pad s ergonomickými tlačítky a integro- 
vanou čtyřsměrnou rolovací klávesou; 

4 spouštěcí klávesy (e-mail a tři uživa- 
telsky programovatelné) 

Napájení: třípólový 75W AC adaptér 
a 65Wh Li-lon akumulátor; ACPI 2.0 
Operační systém: Windows XP 
Professional v české verzi 
Software: Acer Notebook Manager, 
Acer Launch Manager, Norton AntiVirus, 
Adobe Acrobat Reader, CyberLink Po- 
werDVD, NTI CD Maker (pro modely 
s kombinovanou mechanikou DVD/ 
CD-RW), On— line uživatelská příručka, 
Acer System Recovery CD 
Rozměry (š x v x h): 

330 x 28 - 29,5 x 272 mm 
Hmotnost: 2,69 kg s DVD mechanikou 
Záruka: 2 roky v ČR a SR s možností 
rozšíření na 3 roky, 1 rok mezinárodní 


reproduktorky doprovázející zvukovou 
kartu AC97. Vestavěný mikr ofon je 
ukryt za klávesnicí. 

Pravý bok vybavený šachtou Me- 
diaBay pro výměnné moduly poskytu- 
je azyl CD-ROM, CD-RW, DVD, DVD/ 
CD-RW (jako v našem případě) a po- 
dle dokumentace i zapisovací DVD 
mechanice nebo sekundárnímu aku- 
mulátoru. Vpravo jsou tři audioko- 
nektory, hned ětyři USB porty, a to 
rychlé, typu 2.0, nechybí FireWire 
a slot PC Card. V poslední době je vi- 
dět, že s rozšířením vestavěných kom- 
ponent patrně poklesl zájem o PC 
Card, neboť dříve byl standardem slot 
typu III, nyní se častěji objevuje pouze 
typ n, aě by se trojka vešla také. Při- 
tom je nyní na trhu hodně karet, kte- 
rá sice mají tloušťku dvojkové karty, 
ale kvůli vestavění přípojného ko- 
nektoru stejně potřebují slot typu III. 
UAceru je ovšem důvod poměrně 
praktický. Pod slot byl totiž vměstnán 
ještě další, tentokrát pro ěipové karty 
Smart Card. 

Vzadu je výstup S-video, VGA, pa- 
ralelní port, konektor pro dokovací 
stanici, a konektory vestavění síťové 
karty a modemu. PS/2 zcela chybí. 

Zdá se, že USB v noteboocích tento 
port zcela vyhubí. 

Zkušenosti z praxe 

Ve spodní části je přístupný Li-lon 
akumulátor 62,16 Wh, který dovede 
zásobovat energií notebook až 4,5 ho- 
diny (výrobce slibuje ještě o hodinu 
více). To sice není tak rekordní čas, ja- 
ko sliboval Intel u strojů s Centrinem 
při jeho uvedení, ale pěkný výkon to 
je. Pro srovnání s naším standardním 
testem s vypnutými šetřícími mecha- 
nismy, ovšem se zapnutou technologií 
Enhanced SpeedStep, jsme se u pra- 
cujícího notebooku dostali na výdrž 
přes 3,3 hodiny, což je čas, kterého už 


Notebook za 900! 


léta žádný notebook nedosáhl. Pěkné 
je, že nabití ve vypnutém stroji trvá 
jen 1,5 hodiny, za chodu se nabíjení 
ovšem protáhne na 3,5 hodiny 

Uvnitř stroje se tedy nachází 
trojlístek Centrino, zahrnující Pen- 
tium M na 1,6 GHz, s cache 1 MB 
a 400MHz sběrnicí, sadu Í855PM 
a bezdrátovou konektivitu Intel 
PRO/Wireless 2100. 

Výkonové testy ukázaly, že kom- 
pletní přestavba procesoru se vyplati- 
la, neboť 1,6 GHz procesor se výkono- 
vě srovná zhruba s 2,2GHz Mobile 
Intel Pentium 4, takže ani nevadí, že 
zatím nejsou dostupné procesory 
taktované na vyšší frekvenci. 


EU 


Acer TravelMate tedy má co na- 
bídnout a Intel Centrino je vykročení 
správným směrem. Acer opět před- 
vedl, že patří k technologické špičce 
a že dovede novinky předvést mezi 
prvními, Intel zas posílil svou neotře- 
sitelnou pozici v mobilním světě. Na- 
víc aktivity Centrina neomezil pouze 
na notebooky, ale též na druhou stra- 
nu potřebnou ke skutečné mobilní 
komunikaci, a to na podporu a certi- 
fikaci přístupových bodů všude ve 
světě. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Prodloužení běhu na baterie, 
pěkný výkon, bezdrátová konekti- 
vita, ovládací prvky. 

Proti: Nemalé rozměry, cena. 

Závěr: Na první pohled běžný 
notebook s neobvykle velkou vý- 
drží, slušným výkonem a maxi- 
mální konektivitou. 

Cena: 73.188 Kč (bez DPH 
59.990 Kč) 

Kontakt: Acer Computer Česká 
a Slovenská republika, 
tel. 261 341 405, 
www.acer.cz 



Notebook Fujitsu Siemens Lifebook B-2545 je o málo 
těžší než 1,3 kg. Má dotykový displej o úhlopříčce 10,4 " 
a rozlišením 800 x 600 bodů a procesor Intel Mobile 
Pentium III s taktem 800 MHz. 


Standardně je osazen 128 MR paměti, 
které lze rozšířit na dvojnásobek, 
a pevným diskem o kapacitě 10 GB; 
v základní konfiguraci je i zvuková 
karta, zabudované reproduktory 
a mikrofon. Doba provozu na baterie 
je až pět hodin. Malá hmotnost od- 
povídá i malým rozměrům (252 x 216 
x 31,5 mm) - přesto jeho možnosti 
komunikace s okolím nejsou mezené: 
obsahuje dva porty USB, modem, 
síťový port (LAN) a infračervený port. 

K dispozici je i replikátor portů. 
Obvyklá rozhodně není úroveň 
zabezpečení pomocí speciálních 
kláves, využitelných i k rychlému 
spouštění aplikací. 

Zatímco disketovou mechaniku 
dnes potřebuje málokdo a její 


absence v sestavě není problém; bez 
CD si dnešní počítač představit nelze. 
Do Lifebooku se sice CD vzhledem 
k důrazu na minimální hmotnost 
nevejde, ale k dispozici je externí 
24iychlostní mechanika. Operační 
systém a základní kancelářské 
vybavení je v ceně. 

Chcete jej? Podívejte se na stra- 
nu 85! (-swn) 
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StFíbročerný elegán 



Kdykoliv se řekne 
Asus, vybaví se mi 
v první řadě špičkové 
základní desky. Naši 
čtenáři však už dávno 
vědí, že tento asijský 
výrobce je mnohem 
všestrannější a že 
v jeho nabídce jsou 
mimo jiné i noteboo- 
ky. TV se na našem 
trhu pojí především 
s ostravskou firmou 
AT Computers. Odtud 
přicestoval Asus 
M2400E z poměrně 
nové řady M2. 

Uz v nadpise jsem prozradil, že M2400 
působí, tedy alespoň na mne, velmi 
elegantním dojmem. To je především 
zásluha velmi mazané kombinace stří- 
brné a černé a zároveň „podkoseného" 
designu, kde základny výrazně ubývá 
směrem k desce stolu. Víko je z vrchu 
celé střibmé a stříbrně elegantní je 
i úzký lem základny, na kterém se 
vpředu nachází vlevo šest tlačítek pro 
přímé ovládání audiofunkcí výměnné 
DVD/CD-RW mechaniky a vpravo čtyři 
signálky základních funkcí počítače. 
Důvodem, proč se tolik zabývám de- 
signem je, že kombinace zmíněného 
tvaru a barevného uspořádání dodává 
dojem tenkosti a lehkosti. Tedy ne, 
že by se testovaný model za své roz- 


měry a hmotnost musel stydět, ale do- 
jem je o třídu lepší. 

Podobný efekt vyvolává též úzký 
stříbrný rámeček kolem 14,1" disple- 
je. Zvláště u vypnutého stroje lehce 
přehlédneme, že je rámeček ve sku- 
tečnosti o kousek širší, o pár černých 
milimetrů kolem zobrazovače, a tak 
snadno nabudete dojmu, že je zde po- 
lysilikonový zobrazovaě s větší úhlo- 
příčkou, a ne TFT panel s rozlišením 
1.024 x 768. Rozlišení více než běžné, 
ale opět nemohu proti kvalitě zobra- 
zovače nic namítat. 

Výbava portů není nijak chudá, za- 
hrnuje i dva porty USR, minikonektor 
FireWire a nechybí ani vestavěný mo- 
dem 56K a síťová karta 10/100. PC 
Card je pouze typu II, což lze ještě 
vzhledem k výše popisovanému tvaru 


pochopit, a není zde sériový port, kte- 
rý už asi moc nechybí, ale není tu ani 
PS/2 pro klávesnici ěi myš. Ke cti vý- 
robce ovšem musím hned přičíst, že 
standardně je dodávána myš USR. 

Tb pro ty, kteří nevystačí s destičkou 
touchpadu, jehož dvě rolovací daěítka 
jsou trochu zvláštně umístěna mezi 
dvěma tlačítky základními. Rozložení 
klávesnice mi příliš nevyhovovalo, ač 
nechybějí klávesy Windows a kurzoro- 
vé klávesy jsou rozmístěny do předsa- 
zeného obráceného T. Umístění tlačí- 
tek Del, Home , Pg Up, PgDn a End při 
pravém okraji a Pn vlevo vpředu po- 
někud brání intuitivnímu ovládání 
Enter a Control. Ke kladům naopak 
přičítám daěítka pro rychlé spouště- 
ní předvolených aplikací. 

Myslím, že nikomu už nebude pří- 
liš chybět disketová mechanika. Pokud 
ano, je nutné přikoupit externí. Pevný 
disk s rozhraním AEA-100 může nabí- 
zet kapacity 20, 30 nebo 40 GR. Pěkné 
je, že má přístupovou dobu 19 ms. 

Ještě nahlédneme pod kapotu 
stroje, který není žádným výkonnost- 
ním chudáčkem. Najdeme tu totiž pro- 
cesor Mobile Intel Pentium 4 taktova- 
ný na 1,8 MHz a vybavený 512KR L2 
cache, čipovou sadu SiS 650, která 
v sobě zahrnuje i grafickou kartu 
schopnou sdílet 16 až 128 MR prosto- 
ru s operační pamětí, jež v našem pří- 
padě nabízela 384 MR DDR266 (ma- 
ximum 640 MR). 

Vestavěná grafika není přímo špič- 
kovým akcelerátorem, ale podávané 
výkony jsou uspokojující a negativní 
vliv na spotřebu není tak veliký. Note- 


Technická parametry 

Asus M2400E — notebook 

Procesor: Intel Mobile Pentium 4/ 

1,8 GHz, 512 KB L2 cache (možno Cele- 
ron/1,5 GHz, 256 KB až Mobile Pentium 
4/2 GHz, 512 KB), podporuje technologii 
Power4 Gear 

Čipová sada: SiS 650 + 961 
Operační paměť (min./instalo- 
vaná/max): 128/384/640 MB DDR 
SDRAM 

Grafika: integrovaná SiS 650 se sdíle- 
nou pamětí (max. 128 MB) 
Zobrazovaě: 14, 1 - TFT XGA displej 
s rozlišením 1 .024 x 768 

Disky a mechaniky: 2,5" pevný 
disk ATA-100, 30 GB; DVD/CD-RW 
v modulárním slotu s podporou warm 
swap 

Komunikace: interní LAN 10/100 
Mb/s, volitelně integrovaná Wireless 
LAN 802.11b 

Rozhraní: VGA, výstup na sluchátka/ 
SPDIF, vstup na mikrofon, PortBar II pro 
replikátor portů, 2x USB, FireWire, IrDA 
VI .1 , PC Card 2.1 typ ll/l 
Ovládání: česká klávesnice, touchpad 
se čtyřmi tlačítky, aplikační tlačítka 
Napájení: externí adaptér nebo Li-lon 
akumulátor (doba provozu cca 3 hod.) 
Příslušenství: brašna, optická USB 
myš s kolečkem, manuály, ovladače 
Operační systém: Windows XP 
Home/XP Pro/2000/Me CZ/Euro 
Rozměry (š x v x h): 

306x22-36x 246-253 mm 
Hmotnost: 1 ,98 kg s cestovním šuplí- 
kem, 2,3 kg s DVD ROM 
Záruka: 2 roky mezinárodní, 1 rok na 
baterii 


book při plné činnosti disku a bez po- 
moci úsporných mechanismů tak vy- 
drží až dvě a třiětvrtě hodiny bez pří- 
sunu energie zvenčí. 

Zkrátka Asus M2400E je velmi so- 
lidní notebook za příznivou cenu, 
zvláště když v základní výbavě obdrží- 
te kvalitní myš, brašnu a náhlavovou 
soupravu se softwarem IBM Via Voice 
9.1 pro hlasové ovládání či přepis dik- 
tovaného textu. Škoda jen, že takový 
software ještě stále není dostupný pro 
češtinu. To už však není věc Asusu. ■ 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Slušný výkon, příjemná vý- 
bava, ovládání audiopřehrávání, 
rychlý disk, FireWire. 

Proti: Chybí PS/2, nepříliš dobré 
rozvržení klávesnice, nekvalitní 
zvuk. 

Závěr: Solidní notebook za pří- 
znivou cenu. 

Cena: 52.802 Kč (bez DPH 
43.280 Kč) 

Kontakt: AT Computers, a. s., 
tel. 596 253 111, 
www.atcomputers.cz 


Nedostanete se každý den na SWNet? 
Chcete vědět, co se děje? 
Chcete mít 

vlastní archiv zpráv ze SWNetu? 


Máme pro vás řešení: 

objednejte si 

SWNet mailem. 
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Počítač šitý na doma 



Elegantní stolní 
počítač Fujitsu 
Siemens Scaleo 600 

dorazil ve více než 
multimediální výbavě. 
Poslouží, pro cokoli 
si přejete. 

Řada Scaleo zahrnuje několik mode- 
lů, z nichž zhruba ve středu nabídky 
je Scaleo 600. Neberte však titulek až 
tak doslova. Na simulaci obtékání au- 
ta by jistě použít nešel, ale na práci 
s fotkami, střih domácího videa, nebo 
vytváření dévédéěek ano. Maximálně 
by bylo nutné sáhnout po rozšíření 
pamětí, zapůjčených 384 MB by k to- 
mu stačilo jen tak tak. 

Scaleo 600 vypadá jako klasický 
počítač ve věži. Na pohled méně ob- 
vyklým ho dělají dvě věci: barevné po- 
stranní Ušty, FireWire a USB vyvedené 


Názor SWN 

Pro: Cena/výkon, slušná výbava, 
dobře připraven na budoucnost. 

Proti: Chyběl mi jen reset. 

Závěr: Solidní počítač do do- 
mácnosti, za solidní cenu. 

Cena: 34.490 Kč (28.270 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: Fujitsu Siemens 
Computers, s. r. o., 
tel. 233 034 000, 
www.fujitsu-siemens.cz 


spolu s audiem i na čelní straně. Není 
divu, že tyhle počítače, mimochodem 
se sobdní cenou, je možné zakoupit 
i v některých prodejnách spotřební 
elektroniky. Bohužel krytky čelních 
rozhraní se špatně otevírají a zavírají, 
takže je nejlepší je rovnou zahodit. 
USB je v celém počítači ve verzi 2.0 
a švihá jako o závod. FireWire je voli- 


telnou výbavou, nicméně v zapůjče- 
ném počítači bylo a střih na skoro 
2,5GHz procesoru nebyl vůbec špat- 
ný, i když bych si na něj vybral jinou 
grafickou kartu. Počítač se dodává 
s Windows Me nebo XP, v krabici na- 
jdete i pár elegantních postranních 
lišt na výměnu. To kdyby vás omrzela 
jedna barva. 


Technické parametry 

Fujitsu Siemens Scaleo 600 
— multimediální počítač 

Procesor: Intel Pentium 4/2,4 GHz 
Čipová sada: SiS 645DX (northbridge) 
Základní deska: Gigabyte GA-8STXC 

Operační paměť (instalovaná/ 
max.): 384 MB/3 GB 
Grafika: nVidia GeForce4 MX-420 
Audio: Southbridge SiS 962L, AC 97 na 

Disk a mechaniky: disk 80 GB, 

Ultra DMA 100; DVD 16x, CD-RW 32x 
Komunikace: modem 56K, Ethernet 
10/100 

Vstupy a výstupy: 2x USB, monitor, 
FireWire, IrDA, reproduktory/sluchátka, 
vstup pro mikrofon, audiovstup 

Operační systém: Windows XP 
Home CZ 

Software: MS Word CZ, MS Works 
CZ, Norman Virus Control, Adobe Pho- 
toshop Elements, Intervideo WinDVD, 
Nero Burning ROM 

Rozměry (š x v x h): 
478x498x180 mm 

Hmotnost: 13 kg 
Záruka: 2 roky 


Scaleo 600 je vhodným domácím 
počítačem, dobře připraveným na 
budoucnost, a to jak tu pracovní, tak 
tu zábavní. Takováhle mašinka hned 
tak nezastará, protože má vše, co 
můžete očekávat, a také zvládne vše, 
co v blízké budoucnosti hrozí, napří- 
klad vytváření rodinných DVD. A po- 
kud by náhodou přece jen něco chy- 
bělo, místa pro rozšíření, je tu na 
rozdávání. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 
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O tom, že na trh 
vstupují první modely 
kapesního počítače 
Dell Axim X5, jsme již 
psali v našich novin- 
kách. Nyní přinášíme 
první zkušenosti 
s tímto strojem, který 
zahýbal především 
cenovou hladinou. 

Na vnější vzhled Axima si z obrázku 
uděláte názor jistě každý sám za se- 
be. Mě osobně příliš nezaujal, ale 
upoutalo mne .křížové” tlačítko Delt 
(mezi obvyklými tlačítky pro spouště- 
ní kalendáře, kontaktů a poštovního 
klienta vpředu), jež opticky slibuje 
pohodlné a kvalitní ovládání. Žel zdá- 
ni klame a potřeba aktivačního tla- 
ku na prvek pro ovládání všech pěti 
směrů (tedy včetně Enteru) byla znač- 
ně rozdílná a směrem nahoru a do- 


Technické parametry 

Dell Axim X5 Performance 
— kapesní počítač třídy 
Pocket PC 

Procesor: Intel X— Scale/400 MHz 
Paměť: 64 MB SDRAM a 48 MB Intel 
StrataFlash 

Operační systém: Microsoft Pocket 
PC 2002 

Zobrazovač: 3,5" TFT tlakově citlivý 
displej s rozlišením 240 x 320 bodů při 
65.536 barvách (QVGA) 

Audio: 1 6bitový čip WM9705 s kode- 
kem AC-97, vzorkování 8/1 1 ,025/22,05/ 
44,1 kHz, plně duplexní nahrávání a pře- 
hrávání, integrovaný mikrofon a repro- 
duktor 

Ovládání: navigační tlačítko, Scroll 
Dial, 4 programová tlačítka (Calendar, 
Contacts. Inbox, Home), tlačítko hlaso- 
vého nahrávání, reset, vypínací tlačítko 
Vstupy a výstupy: CompactFIash 
Type II Card Slot (3,3 V), Secure Digi- 
tal/Memory Card Slot (3,3 V) a USB 
prostřednictvím cestovního kabelu nebo 
synchronizační kolébky (40pinový ko- 
nektor na zařízení), lrDAvl.2 (115 kb/s), 
stereofonní sluchátkový výstup 
Napájení: externí adaptér nebo vyjíma- 
telný Li-lon akumulátor 1 .440 mAh 
(možno 3.400 mAh) 

Rozměry (š x v x h): 

81,5x128x18 mm 
Hmotnost: 1 96 g 
Záruka: 2 roky s opravou do druhého 
pracovnmo dne (možno rozšířit na 3 ro- 
ky nebo u právnických osob snížit na 
1 rok) 


prava bylo nutné mačkat velmi silně 
a peěhvě - tedy alespoň u testované- 
ho kousku. Naštěstí je ještě na boku 
bezchybně fungující prvek á la Jog 
Dial, tady nazvaný Scroll Dial. Pod 
tímto prvkem je praktické a dobře 
ovladatelné tlačítko aktivující zvuko- 
vé nahrávání a ještě o kousek níže je 
reset, jenž by měl být ovladatelný 
pouze hrotem stylusu. Leč gumové 
osazení boků, aby Axim neklouzal 
z ruky, dovoluje při silnějším stisku 
v místě řešetu rovněž aktivaci této 
funkce. Tfed se nemohu rozhodnout, 
zda jde o nevýhodu, neboť je zapotře- 
bí opravdu poměrně silného stisku 
a k náhodné aktivaci by většinou do- 
jít nemělo. Navíc pouhý stisk zajistí 
pouze softwarový reset; teprve kom- 
binace stisku s přidržením vypínací- 
ho tlačítka vyvolá reset hardwarový, 
tedy „destruktivní”. 

Axim není se svými 196 gramy 
z nejlehčích, ale kapsu nikomu neu- 
trhne, a naopak příjemně sedne do 
ruky. 

Značným pozitivem modelu Dell 
Axim je přítomnost slotů SD a Com- 
pact Flash, které lze využívat sou- 
časně. Kartu SD sice můžete využít 
pouze jako paměť, ale ta může nést 
i MP3 soubory pro přímé přehrávání. 
Slot Compact Flash přijme i jiná roz- 
šiřující zařízení (nabízí se bezdrátový 
modul TrueMobile se sítí 802.1 1 či 
s Bluetooth). Na vrchu přístroje ne- 
chybí ani obvyklý konektor pro exter- 
ní sluchátka; ta přijdou vhod přede- 
vším při zmíněném poslechu MP3, 
jinak je na přední straně i miniaturní 
reproduktorek a zabudovaný mikro- 
fon. 

Stylus je opět na obvyklém místě 
a jeho vysouvání usnadňuje malé osa- 
zení, lehce vyčnívající na pravém bo- 
ku kapesního počítače. 

Velkým trumfem tohoto kapes- 
ního počítače je vyjímatelný (tedy ni- 
koliv vestavěný!) Ii-Ion akumulátor 
s kapacitou 1.440 mAh. Výhody jeho 
vyjímatelnosti jsou hned dvě: existuje 
i 3.400mAh akumulátor a v dodávané, 
mimochodem v poměru k Aximu až 
nadmíru pěkné a e xkluziv ní kolébce, 
lze současně dobíjet Axim se základní 
baterií i baterii rezervní. Během dobí- 


jení je kolébka prosvícena modrým 
nápisem Dell. Napáječ lze od kolébky 
oddělit a připojit přímo k počítači, 
aby nebylo nutné na cesty brát dosti 
rozměrné příslušenství. Kolébka po- 
skytuje i USB propojení s počítačem. 
Bez ní zůstává pro komunikaci jen in- 
fračervený paprsek. Mimochodem, 
abych nezapomněl, v Aximu je ještě 
knoflíková baterie zálohující paměť. 
Tb abyste nepřišli o data, až budete 
akumulátory měnit. Základní akumu- 
látor vydrží napájet zařízení až cca 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, slot SD i CF, vel- 
mi dobré držení, kolébka a přede- 
vším vyměnitelné akumulátory. 

Proti: Problémy s pětifunkčním 
tlačítkem, na dnešní dobu v zá- 
kladu omezené komunikační mož- 
nosti, ty jsou ovšem vyváženy ce- 
nou. 

Závěr: Mezi nejlevnějšími kapes- 
ními počítači momentálně celkem 
bezkonkurenční produkt. 

Cena: 15.616 Kč (bez DPH 
12.800 Kč), Standard za 11.956 Kč 
(bez DPH 9.800 Kč) 

Kontakt: 

Dell Computer, spol. s r. o., 
tel. 222 832 777, 
www.dell.cz 


10 hodin, při soustavném přehrávání 
MP3 skladeb se ovšem tento čas zkrá- 
tí na 5,3 hodiny. 

V nabídce jsou nyní dva modely 
X5: Standard a Performance. U toho 
prvního je procesor Intel X-Scale 
taktován 300 MHz, u druhého 
400 MHz. Nevím, jak se chová 
300MHz procesor, ale ětyřstovka 
u testovaného modelu pracovala do- 
statečně svižně. Rozdíl je i v pamě- 
ťové výbavě, která zahrnuje 32 MB 
SDRAM a 32 MR Intel StrataFlash, 
respektive 64 MB SDBAM a 48 Stra- 
taFlash. Z technické dokumentace 
jsem se dozvěděl, že k modelu Stan- 
dard není ani dodávána kolébka, pou- 
ze samostatný kabel USB, což pros- 
pěje na cestách, ovšem sníží pohodlí 
a především ochudí o možnost dobí- 
jení samotného akumulátoru. 

Ještě zbývá zhodnotit displej. Tedy 
jde o 3,5” podsvěcovaný TFT zobrazo- 
vač nabízející slušné 16bitové barvy 
(65.536) a rozlišení 240 x 320 bodů. 

Stručně shrnuto Axim X5 je v zá- 
kladu běžný, dostatečně výkonný po- 
čítač (silně se bráním slovu průměr- 
ný), s velmi dobrou rozšiřitelností, 
s velikou předností ve výměnných 
akumulátorech a především s velmi 
atraktivní cenou. ■ 

Michael Málek, mmalek@sopiov.cz 
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|0 První opravdové mju 


Technická parametry 

Olympus [mju:] 300 Digital 
— digitální fotoaparát 



I když Olympus 
v minulosti uvedl 
celou řadu digitálních 
foťáků vypadajících 
jako populární ana- 
logová řada mju, 
nikdy je takto 
nenazval. Nyní 
k tomu s [mju:] 300 
Digital a [mju:] 
400 Digital poprvé 
přistoupil. Může za 
to hlavně nápis 
„all-weather“. 

V kovovém obalu, vrhajícím elegantní 
odlesky, vypadá s [mju:] 300 Digital 
opravdu příjemně. Je malé a lehké, 
avšak nemáte z něj pocit nějaké subti- 
lity, nebo naopak hračičky, co se roz- 
sype po prvním dnu nošení v batohu. 
Zapínání prostřednictvím krytky ob- 
jektivu je děláno nesrovnatelně lépe 
než například u C-50 a je vidět, že se 
firma poučila. Nápis all-weather ved- 
le trochu rozkolébané spouště svědčí 
o tom, že je připraven do vlhkého tep- 
la Indického oceánu stejně jako do 
písků Sahary. V zavřené poloze zepře- 
du není vidět jiný nápis než Olympus. 
Teprve po odklopení krytky objektivu 
se objeví .3,2 megapixel“, blesk, 
průhledový hledáček a pár „dírek", 
z nichž jedna je určena pro infračer- 
vené rozhraní dálkového ovládání, 
které jsem bohužel k testu nedostal. 
Objektiv po odklopení či zaklopení 
krytky chvilku váhá, zda má nebo ne- 
má vyjet, ale jakmile se rozhodne, vy- 
jede svižně. Rozhodně je — co se týče 
rychlosti - dobrý průměr. Zbytek fo- 
ťáku je však na tom ještě lépe. 

Napájení obstará maličký lithium- 
-iontový článek s nadmíru dobrou 
kapacitou a mju si s ním jen lebedí. 
Dodávanou 16MB kartu s ní zaplníte 
mnohokrát. Jen na okraj, 16 MB není 
zrovna moc. Při cenách, které Olym- 
pus u xD karet nastolil, by jeden řekl, 
že se pochlapí poněkud více... 

Ovládání je klasika sama a firma 
ho už drží několik let. Je snadné, pro- 
pracované a nabízí vše, co potřebuje- 
te. Chcete se ponořit do menu, chcete 
jen tak plout na povrchu klasického 
automatu - nic není problém. Jen 


kdyby se Olympus už zbavil rotujícího 
menu fotorežimů, ze kterého se ml 
neustále točí hlava. 

íýbavením je mju 300 klasický au- 
tomat. Nikdo si tu nehraje na nějaký 
manuální režim, i když foťák má pří- 
jemně mnoho motivových programů, 
které se určitě brzo naučíte používat; 
jsou v onom zmíněném rotujícím me- 
nu. Právě zde jsem narazil na jednu 
zbytečnou chybu. Pokud v rotujícím 
menu doputujete až k volbě Movie, 
automaticky se zapne displej, ale po 
přepnutí do dalšího režimu se už ne- 
vypne. Baterie tak dostávají zabrat 
a náhledové LCD (stavové tu klasicky 
není) musíte vypínat ručně. Ženy asi 
nepotěší ani horší vyndávání a zasou- 
vání paměťové karty, ke které se jejich 
delší nehty budou propracovávat po- 
někud obtížně, pokud se už dostanou 
přes obtížně odUopitelný kryt. Po 
pravdě řečeno tyhle chyby nechápu. 
Že by v Japonsku ženy nenosily dlou- 
hé nehty a „testeři" Olympusu zane- 
dbali režim Movie? 

Fotky jsou v tradičně velmi příjem- 
né kvalitě. Zachycení kontrastů typu 
modré oblohy s bílými mráčky, tmavé- 
ho lesa a louky je bezproblémové. 
Jsem také rád, že Olympus postavil 
tuto řadu na minimálně třímegapixe- 
lovém prvku, protože pokud si to 



alespoň trochu můžete dovolit, nic 
slabšího dnes nemá smysl kupovat. 
Myslím že čtyřmegapixelová verze 
mju 400 Digital bude taktéž velmi, 
velmi zajímavá a prokreslenl s nímk u 
bude nejspíše ještě lepší. Rozdíl v ce- 
ně nějakých 3.000 korun za úvahu 
rozhodně stojí! 

Sériové focení je jedním slovem 
excelentní, což bych opravdu nečekal. 
Bez blesku jsem vyfotil celou kartu, 
tj. šest snímků na nejlepší režim SHQ 
velmi svižně. S bleskem to k mému 
úžasu fungovalo úplně stejně a časo- 
vým limitem bylo jen dobití blesku, 
které nejprve bylo tak nějak vlažné 
(Olympus hovoří o 5 s), ale posléze se 
aparát rozeběhl a fotil pomalu každou 
sekundu. Bohužel s 16MB kartou se 
takovýhle skvost opravdu nedá moc 
dobře testovat. 

Mju 300 Digital je nesporně vyni- 
kající foťák. A byl by excelentní, kdyby 
nebylo absence volby nastavení ISO. 

Ta je pouze automatická a snadno se 
v místnosti stane, že když nestačí 
blesk, aparát si pomůže zvýšením 
citlivosti; dokonce se mi stávalo, že 
si pomohl jen v části obrázku za účin- 
nou vzdáleností blesku (to jsou věci). 
Výsledkem sice nejsou přímo barevné 
výpadky, ale na snímku to prostě vidí- 
te, protože noční focení není u digitál- 



Snímací prvek: CCD 3,2 mil. pixelu 
(efektivně) 

Objektiv (ekvivalent ke kino- 
filmu): 35 -105 mm, 3x optický 

Záznamové médium: xD— Picture 
Card 

Hledáček: průhledový 
Závěrka: 4 s, resp. 0,5 - 1/1.000 s 
Citlivost: automatická (ISO 80 - 320) 
Vyvážení bílé: auto, nebo přednasta- 
vené režimy sluneční světlo, zataženo, 
žárovka, zářivka 
Možnost předsádek: ne 
Blesk (interní/externí): ano/ne 
Rozhraní: USB, TV výstup (PAL, 

NTSC) 

Základní vybavení: 16MB paměťová 
karta xD, Li-lon akumulátor, řemínek, vi- 
deokabel, USB kabel, dobíječka, dálkové 
ovládání a software Camedia Master 4.1 
Napájení: akumulátor Li-ion, 1 .090 mAh 
Rozměry (š x v x h): 

99 x 56 x 33,5 mm 
Hmotnost: 196 g (včetně baterie) 


nich foťáků zrovna dokonalé. To je 
však jediné omezení aparátu, na které 
jsem přišel. Jinak nemám jediné ná- 
mitky a mohu vám tenhle klenot 
s klidným svědo mím doporučit. Po- 
kud hledáte něco v plně automatic- 
kém duchu, ale s dostatkem motivo- 
vých programů, které vás většinou 
nenechají na holičkách, tady budete 
doma. Mám takový pocit, že tohle bu- 
de hit letošního roku a konkurence 
bude jen tiše přemítat „proč nemáme 
něco takového." ■ 


Bohumil Herwig, 
bohumiLherwig&autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 


Názor SWN 

Pro: Výborný poměr cena/výkon, 
příjemné rozměry a váha, ele- 
gantní návrh, snadná obsluha, 
kovové tělo, výtečné fotografie... 

Proti: ...až na to, že se citlivost 
ISO nedá nastavit napevno, horší 
práce s paměťovou kartou a jejím 
krytem, občas nutné ruční vypí- 
nání LCD. 

Závěr: Výtečný foťák pro toho, 
kdo chce všestranný, kvalitní 
a lehce zvladatelný automat. 

Cena: 15.990 Kč (13.106 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: 

Olympus C & S, spol. s r. o, 
tel. 800 167 777, 
www.olympus.cz 
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To nejlepší do kapsy 

O 


Zatím posledním z řa- 
dy nejprodávanějších 
kapesních počítačů 
s Windows CE je HP 
iPaq H5450. iPaqy již 
delší dobu pořádně 
zatápí i populárním 
Palmům. Není divu! 

To, co řadě iPaq chybí, jsou levné mo- 
dely. Firma uhání kupředu mílovými 
kroky, což potvrzuje i 5450, ale aby 
udělala něco za 200 dolarů, to ne. 
Nicméně i zde už se něco děje. HP se 
však trochu cuká a jeho H1900 se má 
v USA prodávat za nějakých 300 dola- 
rů, u nás pak podle prvních zpráv za 
nějakých 12.000 korun, a to je moc 
peněz. Takový Dell Axim bude stát 
250 euro. Pokles pod 10.000 korun 
je sice pěkný, ale teď bychom potře- 
bovali být už někde pod 7.000, resp. 
kolem 200 dolarů. Snad se tam dosta- 
neme co nejrychleji. 

Nej... propracovanější vlastnosti 

iPaq řady H5400, resp. zapůjčený 
5450, je zjevně nejpropracovanějším 
bezklávesnicovým kapesním poěíta- 
ěem souěasnosti. Léty prověřený de- 
sign je dotažen k dokonalosti a ná- 
vleky nemají chybu. Vše je na svém 
místě, včetně křížků uzavírajících 
aplikace ve Windows CE 3.0 (přesně 


3.0.11171), takže operační systém je 
stejný jako u H3870, o kterém vyšla 
recenze loni v srpnových Softwaro- 
vých novinách. Stejně jako tam, ani 
zde už nezlobí zasouvání po zmáčknu- 
tí příjemně vyskakující tužky. Displej 
s 65.000 barvami je brilantní a preciz- 
ní je i seřizování podsvěcovánl, které 
lze zcela vypnout. V tropickém slunci 
tedy potíže nebudou. Aplikace jsou 
většinou rychlé, podpora bezdráto- 
vých sítí tak excelentní, že lepší už být 
nemůže. Standardní SD karta se za- 
souvá shora, zespoda je už tradičně 
připojení dokové stanice a do stejné- 
ho konektoru lze zasunout i samostat- 
né napájení. 

Pokud jde o rychlost, takt proce- 
soru Intel PXA250 byla zvýšena na 
400 MHz, ale přiznám se, že na mě 
StrongARM SA1110 na frekvenci 
206 MHz, pracující u iPaqu H3870, 
působil lépe. Tady totiž bylo občas 
znát drobné zaváhání při spuštění 
aplikací (prakticky vždy pak u iTask), 
což dost dobře nechápu. 

Z nových, leč standardně dodáva- 
ných aplikací, jsem tu našel Něvo, 
slušný prográmek na ovládání spo- 
třební elektroniky přes infračervené 
paprsky. Vyzkoušel jsem televizi Sony 
a A/V zesilovač a povětšinou jsem se 
chytil. Něvu nechybí ani možnost tzv. 
aktivit, tedy například nastavení vše- 
ho, co máte v obýváku pod jednu obra- 
zovku, či speciální nastavení pro kon- 
krétního uživatele. Šikovná věcička. 


jinak je tu vcelku obvyklý soft- 
ware, zvláště velmi je dobrý iHtsk, 
který poslouží pro nesrovnatelně kva- 
litnější přepínání mezi spuštěnými 
programy a na rozdíl od Windows 
CE je mu jedno, zda ho spustíte přes 
tlačítka, či menu. Nicméně ani on ne- 
zachytí všechno: hlavně drobné po- 
mocné nástroje, ale i aktivace Wi-Fi. 
Rozhodně je přínosem. 

Nej... bohatší bezdrátová 
podpora 

Je vidět, že jsme se ocitli v nejvyšší tří- 
dě, kde je Rluetooth samozřejmostí 
a nastupuje WIAN, nebo lépe a hlav- 
ně elegantněji řečeno — Wi-Fi. Jeho 
anténka ostatně upoutá už i při prv- 
ním pohledu. Rohužel vzhledem ke 
krátké době zapůjčení počítače jsem 
Wi-Fi nestihl vyzkoušet, takže jsem 
skončil pouze u Rluetooth. Ten jsem 
vyzkoušel s USB Rluetooth modulem 
od Fujitsu Siemens a Nokií 6310i. 

Z celé akce, pokud opominu pro- 
blematickou práci se softwarem od 
Fujitsu Siemens, si odnáším dva po- 
znatky. Nokia mimo halasně ohlašova- 
né podpory Bluetooth zcela přehlíží 
praktické aplikace, protože v podstatě 
jediné, co můžete smysluplně dělat, je 
poslat vizitku. Už vůbec si nemůžete 
odeslat esemesku k zálohování na po- 
čítač, čiji poslat kolegovi, který je po- 
blíž, nemluvě o nějakém zálohování 
celého telefonního seznamu. Musím 
říci, že mé zklamání z Nokie je čím dál 
větší. Druhým mým poznatkem bylo, 
že Filé Manager ve Windows CE je ne- 
použitelný, což sice vím už dlouho, 
ale při přístupu na „vzdálený" note- 
book Acer se mi potvrdilo, že se s ním 
nedá smysluplně pracovat. 

Jinak je Bluetooth modul, resp. je- 
ho podpora, udělána na straně iPaqu 
slušně. Nastavování je však poněkud 
náročnější. Nakonec jsem vše vybojo- 
val a všechna tři zařízení, tj. telefon, 
notebook a kapesní počítaě, se našla. 
Podpora Windows CE směrem k Blue- 
tooth byla bezproblémová až do oka- 
mžiku, kdy jsem se snažil vytočit 
z iPaqu telefonní číslo. Nepodařilo se 
mi to, protože Nokie neustále padala. 



Technické parametry 

HP Compaq Pocket PC iPaq 
H5450 — kapesní počítač 

Procesor: Intel PXA250 s technologií 
XScale, 400 MHz 

Paměť: 64 MB RAM, 48 MB Flash ROM 
Displej: podsvěcovaný TFT, 240 x 320 
bodů (58 x 76 mm), 65.536 barev 

Paměťové karty: txSD/MMC 
Udávaná výdrž: od 4 do 12 hodin 
Audio: integrovaný mikroton a repro- 

Modem a síť: bez interního modemu, 
bezdrátová síť Wi-Fi 

Vstupy a výstupy: IrDA, Bluetooth, 
stereofonní audiovýstup a v doku i USB 
a sériový port 

Napájení: přes dokovou stanici nebo 
výměnný akumulátor Li-Pol, 1.250 mAh 
Operační systém: Microsoft Win- 
dows CE 3.0 tor Pocket PC 
Základní výbava: doková stanice, 
pouzdro a software MS Active Syne 3.5, 
lokalizace, Lexicon a-č/č-a, Pocketkim 
LE (mapy ČR), český manuál 
Rozměry (š x v x h): 

138x84x16 mm 

Hmotnost: 208 g (s akumulátorem) 
Záruka: 2 roky 
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Zřejmě byla chyba opět na její straně, 
protože nedokázala přijmout ani pou- 
hé dva kontakty a tvrdošíjně brala je- 
nom jeden. Z Compaqu ovšem oba od- 
cházely bez problémů. 

Nej... rozšiřitelnější 

Systém výměnných návleků funguje 
bezchybně třeba i při nasazení pros- 
tého krytu displeje, který je dodáván 
standardně. Mezi další možnosti ná- 
vleků patří CompactFlash, PC karta 
a mj. i tzv. Dual-Slot PC Card Expan- 
sion Pack, který má vedle zabudova- 
ného akumulátoru sloty pro dvě PC 
karty typu II nebo jednu typu III. Mů- 
žete však dokoupit i samostatnou vět- 
ší baterii (2.500 mAh), autoadaptér, 
samostatnou dobíječku, spousty 
pouzder a dalších věcí. Zatím není 
jasno, jak to bude s modemem. Ty, 
které byly dodávány, pracovaly 
s CompactFlash a podle Sunnysoftu 
by i na tomto počítači měly pracovat 
s příslušným návlekem. V každém 
případě patří iPaq H5450 mezi nej- 
lépe rozšiřitelné kapesní počítaěe 
současnosti, či spíše mezi ty nejroz- 
šiřitelnější, v čemž mu sekunduje jen 
vlastní stáj. Varieta příslušenství, ze 
kterého jsem nejmenoval ještě třeba 
klávesnice, dělá z tohoto iPaqu oprav- 
du univerzální počítač použitelný v ši- 
roké škále podnikových aplikací. 

Nej... lepší z nejlepších 

Brilantní displej, jednoduše výměnná 
baterie, tradičně kvalitní design a mj. 
i neuvěřitelná bezdrátová podpora 
dělají z tohoto Compaqu, pardon HP, 
jedinečný stroj. Škoda, že snímání 
otisku prstů je tak špatně vyřešené. 


Už jsem několik takovýchto zařízení 
měl k dispozici, ale tady se mi nepo- 
dařilo natrénovat ani správný pohyb 
prstu, aby se otisk vůbec zaznamenal 
ve slušné kvalitě. Myslím, že by mělo 
HP sáhnout po standardním plošném 
snímači, a nikoli problematickém řád- 
kovém. Neškodila by i delší doba pro- 
vozu na baterie. Ta při intenzivním 
používání Bluetooth dělá necelé dva 
dny a je otázkou, co by s ní udělalo 
Wi-Fi. Přiznám se, že osobně bych 
uvítal i lepší chování procesoru. Tady 
cítím, že není všechno tak, jak by mě- 
lo být, což ovšem na kvalitě této ma- 
šince ubírá jen málo. Nic lepšího 
ostatně podle mne ani neseženete. ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější počítačová 
média) 


Názor SWN 

Pro: Vybroušený design, brilantní 
displej, neuvěřitelná bezdrátová 
podpora, výborné sladění hard- 
waru se softwarem, zálohování ve 
vnitřní flash paměti, podpora SD 
karet atd. atd. 

Proti: Špatně vyřešené snímání 
otisku prstů, slabší doba na bate- 
rie při intenzivnějším používání 
bezdrátové sítě. 

Závěr: Nějaké mouchy se najdou 
vždycky, ale nic lepšího stejně ne- 
koupíte. 

Cena: 30.475 Kč (24.980 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: Sunnysoft, s. r. o., 
tel. 261 215 216, 
www.sunnysoft.cz 
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Pořád je 

Digitální fotoaparát 
s označením Olympus 
Camedia C5050 Zoom 

je dlouho očekávanou 
novinkou. Vychází při- 
tom z klasické kon- 
cepce řady svých 
předchůdců C-2xxx, 
3xxx a 4xxx, které si 
našly během let mno- 
ho příznivců. Přesto 
se od svých starších 
bratříčků na první po- 
hled odlišuje. 

Tělo je z magnéziové slitiny. Na jed- 
notlivá tlačítka je vyvedeno mnohem 
více funkcí než dříve. Na základním 
ovládacím kolečku najdeme konečně 
i přímé volhy A, S a M (režimy s vol- 
bou clony, závěrky a plně manuální) 
a také řadu kreativních módů (por- 
trét, krajina, noční snímky, sport). 

Pod tímto kolečkem je zvláštní po- 
suvník pro zapínání a vypínání foto- 
aparátu a také kolečko jogdial, které 
slouží pro výběr v menu. 

Na horní ploše nově zaujmou 
standardní lyžiny pro blesk a vylep- 
šen je i displej, který je vyklápěcí 
(v jedné ose a v úhlech -20, 20, 45 
a 90 stupňů). Naopak stejný zůstal 
průhledový hledáček s dioptrickou 
korekcí, přes který je však vidět zna- 
telně menší část obrazu, než se do- 
opravdy snímá. Fotoaparát je pětime- 


gový, přičemž CCD čip je stejně velký 
jako v předchozích modelech (7,18 
x 5,32 mm), a proto je možno využít 
kvalitní a léty prověřený objektiv 
s velkou světelností (fl,8 - 2,6). Tfento 
objektiv má trojnásobný optický zoom 
odpovídající rozsahu 35 až 105 mm 
a nově také 3,4 digitální zoom. Celko- 
vě je fotoaparát trochu větší a asi 
o 60 g těžší než jeho předchůdce 
C-4040. 

Nativní velikost snímaných obráz- 
ků je 2.560 x 1.920 bodů, což bohatě 
dostačuje na tisk kvalitních fotografií 
až rozměru A4, případně na vytváření 
větších výřezů. Speciální režim pak 
umožňuje obrázek interpolovat až na 
rozměr 3.200 x 2.400, což se může 
hodit, pokud chcete tisknout větší fo- 
tografie přímo z fotoaparátu bez zpra- 
cování na počítači. Zajímavý je i for- 
mát 2.560 x 1.696, který odpovídá 
poměru stran 3:2 u klasických foto- 
aparátů. Snímky jsou ukládány ve for- 
mátu TIFF ěiJPG (F3QF 2.2). Setkává- 
me se tu i s formátem RAW, který 
obsahuje čistá data snímaná ze 
senzoru a který je později možno 
zpracovávat programem Camedia 
Master (součást dodávky). 

Úplnou novinkou je režim Super- 
macro , který umožňuje pořizovat zá- 
běry při fixním ohnisku od vzdálenos- 
ti 3 centimetry. Nově přibyla citlivost 
o hodnotě ISO 64, minimální rychlost 


1/2.000 sekundy. Vylepšeno bylo i na- 
stavení bílé barvy - fotoaparát nyní 
nabízí kromě automatické volby i pět 
typů pro venkovní svědo, pět pro 
umělé osvětíení a možnost uložit až 
čtyři vlastní volby. Nastavení bílé je 
možno ještě dále jemně doladit, kori- 
govat lze i kontrast, saturaci a ostření 
ukládaných obrázků. 

Fotoaparát obsahuje dva sloty, při- 
čemž v prvním je možno používat buď 
karty xD Picture Card, nebo starší 
SmartMedia, ve druhém pak Com- 
pactFlash včetně Microdrive. To znač- 
ně zvyšuje volnou kapacitu pro uklá- 
dání fotografií a nabízí svobodnou 
volbu paměťového média. 

Fotoaparát pracuje velmi dobře 
v automatických režimech, ale není 
vůbec problém využívat všech mož- 
ností nastavení, které nabízí. Uživa- 
telský komfort je opravdu značný, řa- 
da důležitých funkcí je vyvedena na 
zvláštní tlačítka, po jejich stisknutí je 
pak možno pomocí kolečka vybrat pří- 
slušnou hodnotu. Dochází tak občas 
ke krkolomným dvojhmatům či do- 
konce k trojhmatům (korekce blesku), 
ale zvyknout se na to dá poměrně 
snadno. Je škoda, že ovládání není 
úplně logické - někdy funguje jen ko- 
lečko, někdy šipky, občas obojí a ob- 
čas nic (v automatickém režimu by 
například mohla jít nastavovat korek- 
ce expozice i bez stisknutí příslušné- 
ho tlačítka). Nejpoužívanější funkce 
mohou být přiřazeny na speciální uži- 
vatelské tlačítko nebo jako tři zkráce- 
né volby v menu. 

Zcela unikátní je i režim MyMode, 
který umožňuje uložení a později 
rychlé vyvolání až osmi nejoblíbeněj- 
ších kombinací nastavení všech vlast- 
ností. Velice užitečná během fotogra- 
fování je i lupa (detailnější a zvětše- 
ný výřez pro ostření při namáčknutí 
spouště) a dále histogram, který je 
možno zobrazit jak při fotografování, 
tak při prohlížení obrázků. 

Měření expozice je plošné, jedno- 
bodové či multibodové (až 8 hodnot). 
K lepší informovanosti může přispět 
i zvláštní režim monitoru, na kterém 
je zobrazena kompletní informace 
o nastavení přístroje, a to daleko 
přehledněji než na stavovém LCD 


Technická parametry 

Olympus Camedia C5050 
Zoom — digitální fotoaparát 
se zoomem 

Snímací prvek: CCD snímač s úhlo- 
příčkou 1/1,8 ", 5,26 milionů pixelů, 

5,0 milionů skutečných pixelů 
Objektiv: 3x optický transfokátor 
Olympus 7,1 — 21 ,3 mm; ti ,8 — 2,6; 

10 členů v 7 skupinách včetně dvou 
asférických čoček (ekvivalentní objektivu 
35- 105 mm pro 35 mm film) 
Digitální zvětšení: plynulé 1 - 3,3x 
Záznamové médium: SmartMedia 
3,3 V (4, 8,16, 32, 64 a 128 MB), 
xD-Picture Card (16, 32, 64 a 128 MB), 
CompactFIash (Typ l/ll), MicroDrive; 
32MB xD karta s funkcí panorama je 
součástí balení 

Formát ukládání fotografií: 

JPEG (založeno na novém standardu 
DCF, Exit 2.2), TIFF (bez komprese), 
podpora DP0F, max. 2.560 x 1 .920 bodů 
Formát ukládání videa: QuickTi- 
me Motion JPEG 1/30 - 1/10.000 s 
Formát ukládání audia: WAVE 
Vyvážení bílé: plně automatický sy- 
stém iESP li, měřeno za objektivem 
(TTL), nastavené parametry, manuální 
nastavení, možnost korekce barev 
Měření světla: digitální měření ESP, 
bodové měření, vícebodové měření, 
volba zaostřovací oblasti, zobrazení 
histogramu v režimu fotografování, 
možnost aretace expozice (AEL) 
Expozice: automatická (P), s prioritou 
clony (A), s prioritou času (S), manuální 
(M), kompenzace ±2 EV po krocích 
1/3 EV 

Automatický režim: f1,8 - 8, 4 - 
1/2.000 s 

Manuální režim: až 16 s, redukce 
šumu při expozicích 1 s a delších 

Priorita clony: ti ,8 - 8, 1/3 EV 
Priorita času: 4 - 1/1.000 s (s me- 
chanickou závěrkou), 1/3 EV 
Scénické režimy: krajina, portrét, 

noční scéna, sport, krajina s portrétem 
Zaostřování: 0,2 m - nekonečno (pro 
režim Super-makro od 3 cm), automa- 
tické zaostřování za objektivem (TTL), 
systém porovnání kontrastu 
Citlivost: automatická nebo volitelná, 
ISO 100, ISO 200, ISO 400 
Hledáček: optický s reálným obrazem, 
4,5cm TFT LCD se 114.000 body 
a s možností korekce jasu a natáčení 
o 20 ’ dolů a 90 ’ nahoru 
Blesk: vestavěný, s režimy auto, snížení 
jevu červených očí, vypnutý, doplňkový, 
synchronizace blesku s přední nebo 
zadní závěrkou, synchronizace s přední 
závěrkou + snížení jevu červených očí, 
sáňky pro přímé nasazení blesku, komu- 
nikace se systémovým bleskem FL-40 
Zpracování dat: algoritmus TruePic, 
redukce šumu 
Samospoušť: 1 2 s 
Konektivita: USB (AutoConnect), 
audio-/videovýstup (PAL/NTSC), ko- 
nektor pro externí blesk FL-40 — sáňky 
Napájení: 4x AA akumulátory NiMEl, 
NiCd, Li-lon či alkalické baterie nebo 2x 
lithiové akumulátory LB-01 (CR-V3), 
volitelně 6 V síťový adaptér C-6AC 
Rozměry (š x v x h): 

115x70x80mm(kromě výstupků) 
Hmotnost: 380 g (bez akumulátorů 
a karet) 


závěrky se zvýšila z 1/800 až na 
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displeji. Zpoždění při fotografování je 
celkem přijatelné: 0,2 s při namáčk- 
nuté spoušti, 0,8 s bez namáčknuté 
spouště. 

Kromě normálního fotografování 
je možno využívat i dalších speciál- 
ních režimů: panorama (jen s origi- 
nální paměťovou kartou Olympus), 
dvě fotografie v jedné, samospoušť, 
dálkové ovládání (v Evropě není stan- 
dardním příslušenstvím) či několik 
sekvenčních režimů, z nichž nejrych- 
lejší ukládá až 4 fotografie rychlostí 
3,3 fotky za sekundu, pomalejší až 
11 fotografií rychlostí 1,7 fotky za 
sekundu. 

Použitý objektiv vykresluje velmi 
dobře, vyznačuje se však (podobně 
jako u předchozích aparátů) chroma- 
tickou vadou, která se projevuje zob- 
razením fialové barvy u velmi kont- 
rastních přechodů hlavně u krajů 
snímku. Pravdou však je, že u C-5050 
mi dalo navození tohoto jevu mnohem 
více práce, což je možná dáno větším 
rozlišením čipu. 

Ve srovnání s předchozími mode- 
ly mi připadá, že blesk je za nižších 
světelných podmínek používán častě- 
ji než dříve. Je to pravděpodobně dá- 
no upřednostňováním nižší citlivosti 
(ISO 64) v zájmu menšího šumu, ně- 
kdy to však může být kontraproduk- 
tivní. 

Zajímavou vlastností je i redukce 
šumu u obrázků snímaných časem 
delším než 1 sekunda - fotoaparát si 
pořídí ještě jednu „černou" fotku, kte- 
rou pak od té první odečte. Ukládání 
sice trvá zhruba dvakrát tak dlouho, 
ale výsledek opravdu stojí za to. 

Fotoaparát kromě mikrofonu ob- 
sahuje i malý reproduktor, takže je 
možno přehrávat i zvuky, nahrané 
k jednotlivým fotografiím či k filmům. 

Nabíjení je řešeno stejně jako 
u předchozích modelů pomocí čtyř 
standardních M článků. Doporučuji 
používat NiMh akumulátory a mít 
alespoň dvě sady. Nepříjemné je to, že 
baterky často „odejdou" okamžitě po- 
té, co je zobrazeno varování o jejich 
slabším stavu. 

Fotoaparát se snaží tvářit multi- 
mediálně - můžete nastavit obrázek, 
který se zobrazí při zapnutí ěi vypnu- 
tí, stejně jako celou řadu různých zvu- 
ků - pro závěrku a podobně. Naštěstí 
se všechny tyto zbytečnosti dají vy- 
pnout. 


Za největší vadu fotoaparátu pova- 
žuji, že nelze uložit vlastní implicitní 
nastavení obecných vlastností po za- 
pnutí. Existují dva režimy: fotoaparát 
si bud pamatuje všechno, nebo nic. 
Pokud jej používáte pouze v automa- 
tickém režimu, není problém zvolit, 
že si bude pamatovat veškeré změny, 
které jste udělali. Pokud však využívá- 
te všechny možné vlastnosti, je lepší 
nastavit po zapnutí obnovení impli- 
citních hodnot. To může být někdy ne- 
příjemné, protože se kromě jiného zá- 
roveň vypne LCD monitor, nastaví HQ 
kvalita snímků, zapne blesk, vybere 
xD karta a vypne histogram. Přitom 
předchozí modely měly ještě třetí 
možnost, a to právě nastavení vlast- 
ních implicitních hodnot. Zde sice 
přibyly režimy MyMode, ale jejich 
smysl je trochu jiný, a podle mne tuto 
ztracenou vlastnost nahradit nemo- 
hou. Pak by totiž člověk musel praco- 
vat jen s režimem MyMode a zbytečně 
by přišel o využití jinak užitečných re- 
žimů A, S, M ěi kreativních módů. 
Škoda, snad příště Olympus napraví 
svou chybu a nebude rušit užitečné 
a prověřené funkce. 

C-5050 je vyspělým a kvalitním fo- 
toaparátem, který může pohodlně vy- 
užívat jak laický uživatel, ale na němž 
se může vyřádit i technicky zdatný 
„hračička". Vzhledem ke svým rozmě- 
rům se sice nehodí jako zápisník do 
kapsy u košile, ale přesto není problé- 
mem ho mít takřka stále s sebou. Roz- 
hodně by neměl nikoho zklamat. ■ 

Pavel Baudiš, 
pavel.baudis@autor.softnov.cz 
(autor je antivirový specialista, 
dlouhá léta fotografuje) 


Názor SWN 

Pro: Řada vylepšení, redukce 
šumu, velký výběr paměťových 
médií, v mnohém vylepšené 
ovládání... 

Proti: ...které ovšem místy vyka- 
zuje řadu nelogičností, chybí na- 
stavení vlastních implicitních 
hodnot. 

Závěr: Vyspělý digitální fotoapa- 
rát, který je důstojným pokračo- 
vatelem lety prověřené koncepce. 

Cena: 31 .990 Kč (bez DPH 
26.221 Kč) 

Kontakt: 

Olympus C & S, spol. s r. o., 
tel. 800 167 777, 
www.olympus.cz 
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avast! BART CD 

splněný sen všech administrátorů 
Bootable Antivirus & Recovery Tools CD 


S trochou skepse vkládám cédéčko Barta. Během bootování 
jsem mohl požádat o zahrnutí nestandardního hardware 
- řadiče SCSI a RAID. Zkusím to beztoho... No ne, to jsou 
snad opravdu xpéčka, ale na tom počítači je Windows 2000 
Server. Bart prý funguje na všech oknech. Konečně mám 
před sebou BART CD Shell. 

Nejdříve Příkazová řádka a zkouším C:. Jsem na svém 
diskovém poli a to jsou všechny disky NTFS. Dokonce lze 
soubory nejen číst, ale i zapsat. Kolikrát už jsem potřeboval 
nahradit nějaký poškozený ovladač - teď ho prostě zkopíruji 

Dál zkouším Registry Editor. Objevuje se okno s jedinou 
řádkou obsahující databázi registrů (prý najde všechny, ale 
s 9x neumí pracovat), poklepu a mám před sebou normální 
Registry Editor. Změna jediného klíče může uvést server 
znova do provozu, ale když nefunguje, tak nefunguje ani on. 
Takto se bude určitě hodit. 

avast! Antivirus: Po letech mohu opět pustit antivirus na 
"čistém počítači". To jsem dělal naposledy v Dosu. Navíc byl 
avast! vždycky dost dobrý antivir, jen loni získal dvakrát VB 
100% a teď už i běžné viry odstraňuje. Nezapomněl jsem si 
Barta před vypálením CD aktualizovat. 


Když to shrnu, tak mě budou všichni považovat za kouzelníka 
- tedy až mi šéf Barta koupí. Když si ho koupí i pro sebe, tak 
mě prokoukne... 


do 30. června 2003 
sleva 30% 


0vast! 


alwiť 

softwa re 


ALWIL Software, Průběžná 76, 100 00 Praha 10, 
tel.: +420 274 005 666, fax: +420 274 005 888, http://www.as 
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Navigátor do ruky 



Satelitní navigace 
rázným krokem vy- 
kročila z armádního 
prostředí do světa 
obyčejných lidí. Ze 
systému Navstar GPS 
(NAVigation Satellite 
Timing And Ranging 
Global Positioning 
System) byla v roce 
2000 odstraněna zá- 
měrná chyba naviga- 
ce a přesnost se z pů- 
vodních stovek metrů 
zlepšila na solidní 
jednotky metru. S ta- 
kovou přesností už 
najdete auto, třeba 
se zařízením Garmin 
eTrex Legend na se- 
bevětším parkovišti. 

Po špatných zkušenostech s navigací 
s klasickou mapou při řízení kola 
jsem se odhodlal pořídit si mapový 
přístroj GPS. Volha padla na eTrex Le- 
gend od firmy Garmin. Přístroj sedne 
do ruky, má ostrý černobílý displej 
s rozlišením 160 x 288 bodů a hlavně 
je vybaven 8 MB paměti pro dohrává- 
ní map. Existuje i verze Vista s pamětí 
o kapacitě 24 MB. Shodou okolností 
jsem testoval americkou verzi, která 
se však neliší od evropské. Rozdíl je 
jen v pořizovací ceně. Česká je samo- 



zřejmě dražší. České menu je i u ame- 
rické verze automaticky dostupné, te- 
dy už žádné přehrávání firmwaru. Na 
rozdíl od levnějšího modelu je Legend 
vybaven propojovacím kabelem s PC. 
V základní výbavě máte vše, co potře- 
bujete. Dokonce lze stáhnou i český 
manuál u českého distributora. 

Legend je 12kanálový přijímač, 
kterýje schopen určit zeměpisnou po- 
lohu i nadmořskou výšku s přesností 
10 metrů. Větší přesnosti nedosáhne- 
te, jelikož odchylku ± 2 metry způsobí 
pohyb družice po dráze a ± 1 metr se 
připisuje chybám v zaokrouhlování. 
Rychlost měří s přesností 0,2 km7h. 
Zkusili jsme v několika autech ověřit 
údaje z tachometru a zjistili jsme, že 
většina tachometrů záměrně ukazuje 
o 5 km/h méně. Standardně je přístroj 
schopen pojmout až 500 bodů zájmu 
(letiště, kempy, čerpací stanice), které 
zadáte ručně nebo dohrajete z počíta- 
če. Přístroj zaznamenává prošlou tra- 
su jako křivku složenou z bodů. Tako- 
výchto bodů lze zaznamenat až 2.048 
a následně je využít pro přehrání v po- 
čítači nebo zpětné navigaci. K zahlcení 
paměti nedojde, protože se nejstarší 
data automaticky přepisují. 

V počítači lze se záznamem doslo- 
va kouzlit. Můžete si vytvořit výškový 
prolil trati, „položiť cestu na mapu, 
přehrávat záznam se zvýrazněním 
rychlostí. Lahůdkou je možnost vytvo- 
řit si plán až na 20 cest, z nichž každá 
může obsahovat až 50 bodů (pozn.: 
u výrobce je k dispozici nový firmwa- 
re, který výrazně zvyšuje počet bodů 
k uložení: 10.000 pro cestu, 125 bodů 
pro každou trasu a až 1 .000 bodů zá- 
jmu. Vynikající!). Navigaci ocení cyk- 
lista i pěší turista, jelikož na displeji 
svítí navigační šipka doplněná o spou- 
stu údajů (směr, vzdálenost, doba 
k dosažení bodu). 

Možnosti v oblasti map 

Americký Legend je pochopitelně vy- 
baven mapou USA. Pro české poměry 
je asi nejrozumnější investovat do pů- 
vodní české mapy. Garmin si interní 
datový formát úzkostlivě chrání, a mů- 
žete proto zapomenout, že si doma vy- 


robíte mapu své oblíbené oblasti. Ne- 
existuje možnost, že byste do přístroje 
nahráli obrázek mapy ve formátu BMP 
či podobný, jsme bohužel odsouzeni 
do role outsidera, pro který výrobce 
nehodlá vyrábět podrobné mapy. Nic- 
méně existují tři původní české mapy, 
jejichž recenzi najdete mezi softwaro- 
vými recenzemi v tomto čísle. 

Technické provedení 

Je na špičkové úrovni. Řada přístrojů 
eTrex je v podstatě nezničitelná. Pří- 
stroj neobsahuje pohyblivé mechanic- 
ké součástky a rozbité sklo či kryt lze 
snadno vyměnit. Elektronika je od okolí 
chráněna vodotěsným pouzdrem, které 
splňuje standard IPIX7 (ponoření do 
hloubky 1 m na dobu 30 minut). Vodo- 
těsnost se netýká prostorů pro baterie, 
ty se však dají snadno vyměnit. 

Ovládání je nádherně jednoduché, 
a to díky minijoysticku. Pohyb v menu 
je s ním rychlý a přesný. Další tlačítka 
po stranách plní funkci zoomu, kláves 
Enter a Escape. V noci je možno pod- 
svftit displej krátkým stiskem klávesy. 
Speciální kombinací kláves lze přístroj 
přepnout do servisního módu, kde se 
mimo jiné dozvíte teplotu prostředí. Ta 
je nutná pro kalibraci přijímače, který 
musí přesně fungovat v 45 stupních 
horka či 15stupňovém mrazu. 

Praktické zkušenosti 

Tý jsou více než dobré. Ocenil jsem vý- 
bornou výdrž NiCd akumulátorů s kapa- 
citou 1.800 mAh. Legend vydržel běžet 
celý den a večer zbylo ještě dost energie 
na stahování dat do počítače. Také pří- 
slušenství si zaslouží pochvalu. Levné 
české pouzdro s klipem v běžném pro- 
vozu chrání displej před poškrábáním. 
Držák na kolo umožní naplno využít na- 
vigační možnosti přístroje v terénu. 

Přes poněkud vyšší pořizovací ná- 
klady získáte špičkového navigačního 
pomocníka, který se hodí na cyklo- 
i pěší turistiku. Jakmile nahrajete do 
Legendu mapy, už nebudete chtít ne- 
mapový. Tolik vlastní zkušenost. ■ 
Pavel Rak, paveirak@autor.softnov.cz 
(autor pracuje ve velké české 
počítačové firmě) 


Technická parametry 

Garmin eTrex Legend 
— navigační zařízení GPS 

Systém: Navstar GPS 
GPS: 12kanálový paralelní přijímač 
(PhaseTrac 12) 

Komunikační protokoly: NMEA 
0183, RTCM 104, firemní Garmin 
Anténa vestavěná/externí: 

PATCH/ne 

Mapová paměť: 8 MB, vestavěná bez 
možnosti rozšíření 

Zobrazovač: LCD 54 x 27 mm, 

160 x 288 bodů, 4 úrovně šedi, možnost 
podsvícení 

Rozhraní: RS 232 
Teplý/studený start: 1 5/45 s 
Autolokace: 5 minut (první zapnutí 
po zakoupení) 

Aktualizace polohy: Ix/s (režim 
battery savé 1x/5 s) 

Přesnost v poloze/ve výšce: 

7 -10/15- 20 m 

Přesnost v rychlosti: 0,2 km/h 
Max. měřitelná rychlost: 

999 km/h 

Počet waypointů: 1 .000 (název 
10 znaků, ikona, souřadnice, výška, 
datum/čas uložení) 

Počet tras: 20 o 175 lomových bodech 

Počet TrackLog bodů: 10.000 
s možností zapnutí/vypnutí a nastavení 
intervalu 

Formáty podporovaných map: 

MapSource WordMap, Roads&Rec., 
MetroGuide, BlueChart 
Jazyky v ovládání: 13 evropských 
jazyků včetně češtiny 
Napájení: 2 tužkové baterie typ AA 
(alkalické, NiCd, NiMH), životnost až 
18 hod.; možnost externího napájení 
3 Vss 

Provozní teploty: -15 ’ až +70 "C 
Vodotěsnost: standard IEC 529 IPX7 

Základní příslušenství: datový 
kabel, poutko na ruku, český a anglický 
podrobný manuál 

Volitelné příslušenství: stojánky 
na kolo, do auta a na loď, pouzdro 
s průhledem, napájecí kabel do auta, 
zdroj na napájení 220 V, kombinovaný 
zdroj s datovým kabelem, klips na opa- 
sek, CD s mapami 
Rozměry (š x v x h): 

51 x 112x30 mm 

Hmotnost: 150 gramů s bateriemi 


Názor SWN 

Pro: Vestavěná anténa, vodo- 
těsnost, odolnost, ostrý displej, 
kapacita paměti, výdrž baterií, ka- 
bel k PC. 

Proti: Prodejní cena v ČR, nelze 
připojit externí anténu. 

Závěr: Špičkové navigační zaří- 
zení pro cyklisty i pěší. 

Cena: 11.900 Kč (bez DPH 
9.754 Kč) 

Kontakt: Picodas Praha, s. r. o., 
tel. 224 936 340, 
www.gpscentrum.cz 
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Levné, ale dobré volání 


Nikdy mi při recenzi 
telefonu Alcatel nedá, 
abych nezmínil ně- 
kdejší příšerný fran- 
couzský pohled na 
uživatelský komfort. 
Jsem rád, že za po- 
slední léta jsem ne- 
měl důvod opakovat 
slova patřící oněm 
původním alcatelům. 

Nemám ho ani 
u Alcatel OT 715. 

Když někomu řeknete, že OT 715 stojí 
6.490 korun, a to prosím včetně DPH 
a ve volné prodejní síti (ať žije zákaz 
prodeje telefonů operátory), málokdo 
tomu při pohledu na obrovský displej 
mající 25 x 35 milimetrů obrazové 
plochy uvěří. Nedivím se. Je to totiž 
zcela mimořádné. Po pravdě už bylo 
na čase, aby problém někdo pořádně 
rozštípl. Nokie jsou předražené čím 
dál více a také se čím dál více prodá- 
vají, a přitom je důvodem třeba jen 
nostalgie nebo handsfree v autě. 

One Touch 715 nabízí za dané pe- 
níze na levný telefon více než dost: 
není to jen 88 gramů hmotnosti, pod- 
pora všech možných technologií, a to 
včetně WAP 1.2.1, EMS 4.0 a GPRS tří- 
dy 10 v konfiguraci 4 + 2. K dispozici 
je také sohdní diář vybavený dokonce 
měsíčním přehledem, který na disple- 
ji přetočeném nadél vypadá opravdu 
pěkně; své udělá i slušná softwarová 
výbava. Taje doplněna o kabel a sto- 
jánek, které zajistí synchronizaci na- 
příklad i s MS Outlook. Žel pouze 
přes pomalé sériové rozhraní, tzv. 
„Over the Air" (SyncMl) nebo infra; 
USB chybí. Škoda jen, že tu není také 
e-mailový klient, podpora přístupu 
na web či Bluetooth. Ale co byste chtě- 
H za ty peníze. Ibhle mu rozhodně ne- 
hodlám vytýkat. 

Telefon sám má sice velkou paměť, 
ale má potíže s textovými zprávami, 
které zřejmě ukládá jen na SIM kartu. 
Jinak do něj dostanete například až 
800 kontaktů a 60 úkolů a povoď na- 
stavení až 20 hlasově vytáčených čí- 
sel, nemluvě o minutovém hlasovém 
poznámkovníku, stahování fotografií, 
ikon, animací, či vyzváněcích melodií. 




Infračervené rozhraní umožňuje vý- 
měnu vizitek ( Vcard) a záznamů v diá- 
ři ( Vcalendar ). Mně to s mou potí- 
žistickou Nokií 6310i fungovalo jen 
v jednom směru (z Nokie na Alcatel), 
ale zřejmě to bude fungovat i opačně, 
protože Nokia 7110 byla bez problé- 
mů. Alcatel by však rozhodně měl vy- 
lepšit jednotlaěítkovou rychlou volbu 
čísel, která se nejen zbytečně zdlou- 
havě nastavuje, ale někdy také vůbec 



nefunguje. Poněkud tvrdší tlačítka asi 
také nebudou to pravé ořechové pro 
ženu s dlouhými nehty. Je totiž zapo- 
třebí vyvinout jisté úsilí a hlavně se 
musí domáčknout až do konce. 

Obrovský displej zobrazí až 10 
řádků textu, při psaní SMS zpráv 
a nastavení velkých písmen (zaruču- 
je jejich opravdu dobrou viditelnost) 
maximálně čtyři, při vypnutí zoomu 
ještě o dva více. Příjemné jsou drob- 
ností typu „nastavení malých písmen 
se automaticky při odpovídání na tex- 
tovou zprávu na oka mžik změní na 
písmena velká", čtyři odstíny šedé 
v modrém podsvícenl nijak nezatěžu- 
jí baterii, nebo že si zobrazení na 
displeji můžete nechat při čtení zprá- 
vy přetočit na šířku, což přidá zhruba 
o řádek textu více. Možnost nastavení 
horizontálního nebo vertikálního zob- 
razení také oceníte při práci s diářem 
či hraní her. 

Na akumulátor, který se dobije za 
zhruba dvě hodiny, telefon bez pro- 
blémů vydržel i čtyři dny a tři noci. 
Bohužel ke konci vykazoval známky 
„náhlé smrtí", kdy bez upozornění 
oznámil, že jsou „baterie vybity" a bě- 
hem necelé minuty se odporoučel. 
Možná tomu napomůže lepší zformo- 
vání baterie, ale dva cykly nestačily. 

Neříkám, že Alcatel 715 je dokona- 
lým telefonem. Neumí například edi- 
tovat naposled volané číslo, neumí 
vyhledávat podle více než jednoho 
počátečního písmena a je také škoda, 
že důsledněji nevyužívá možností ob- 
rovského displeje. Zvykat si asi bude- 
te i na poněkud delší joystíckové tla- 
čítko, které se tak stává poněkud 
labilnější a jehož prostřední poloha 
( Enter ) občas vyžaduje trochu sou- 
středění. Ovládání je jinak bezproblé- 
mové, na modře podsvícený displej se 
dobře kouká a při zvětšení písmen je 
prakticky vše dobře vidět, i když kon- 
trast by vyšší být mohl. 

Mysleme však stále na oněch 
6.500 korun bez dotace a bude nám 
jasné, že si Alcatel s OT 715 nastobl 
pořádně tvrdá měřítka. Pokud shání- 
te dobrý a levný telefon a máte dost 
předražených Nokií nejnižších tříd, je 
tu alternativa minim álně o třídu vý- 
še, resp. typický manažerský telefon 


Technické parametry 

Alcatel OT 715 
— mobilní telefon 

Podporovaná pásma: E-GSM 900/ 
DOS 1.800 

Standardy: GSM Phase 2/Phase 2+ 
Zobrazovač: modře podsvícený dis- 
plej s rozlišením 100 x 150 bodů a 4 
stupňů šedi, až 10 řádek textu, zoom 
Kontakty: až 800 kontaktů, až 23 po- 
ložek v kontaktu, rozdělení do 15 kate- 
gorií, přiřazení vyhrazeného vyzváněni 
a ikony kontaktu 

Kalendář: až 1 .000 záznamů, denní, 
týdenní a měsíční přehledy, 60 kategorií 
Čas/datum/budík: ano, i se světo- 
vou mapou a časovými zónami/ano/ano 

Stopky/odpočítávání: ano/ne 
Synchronizace: s počítačem 
(po kabelu) a aplikacemi Lotus Notes, 
Lotus Organizer, MS Outlook a Outlook 
Express; s kapesním počítačem (přes 
IrDA) Vcard a Vcal 

Ovládání: pětipolohový ovladač Drive- 
Key a standardní klávesnice 
Napájení: akumulátor Li-Pol 

Doba hovoru/v pohotovostním 
stavu: 6,5/250 hod. 

Další vlastnosti: WAP 1.2.1, kodek 
EFR/FR/HR, vestavěná anténa, SIM 
ToolKit třída 3 
Rozměry (š x v x h): 

43x116x20 mm 
Hmotnost: 88 g 


s možností třeba i nahrávání her. 

I když rozhodně nelze souhlasit s tvr- 
zením Alcatelu, že jde o „telefon pro 
high-end trh" (k tomu mu přece jen 
ještě něco chybí), je tu i slušná doplň- 
ková výbava, počínaje SMS klávesnicí 
ěi bondovkou a konče klasickým těž- 
kým hands-free, nebo třeba jen an- 
ténní soupravou. ■ 


Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 


média) 


Názor SWN 

Pro: Výtečná cena a poměr ce- 
na/výkon, rozměrný displej, syn- 
chronizace v ceně (I), jednoduché 
ovládání, možnost volby velkých 
písmen na displeji, elegantní 
vzhled, obrovský displej s velký- 
mi písmeny atd. atd. 

Proti: Chybí USB, potíže 
s jednotlaěítkovou volbou čísel, 
někdy hůře viditelná tlačítka. 

Závěr: Výborný telefon za jedi- 
nečnou cenu pro mladé i starší. 

Cena: 6.490 Kč (5.319 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Alcatel Czech, s. r. o., 
tel. 281 080 111, 
www.alcatel.cz 
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Fotografování po česku, aneb 
budiž světlo 



Také rádi fotografuje- 
te? Sníte o svém, byť 
docela malém fotoa- 
teliéru, ale z finanč- 
ního hlediska je to 
nedostupný sen? Zá- 
zraky neumím a špič- 
kový fotoateliér ne- 
mám ani sám, ale vím 
o něčem, co mi přece 
jen umožnilo trochu 
zkrotit světlo a stíny 
do mých záběrů: 
Mylar Photopack 
a LightBox 5000 K. 
Oba produkty jsou pů- 
vodně určené k jiným 
účelům, ale to jim ne- 
ubírá na zajímavosti. 


Mylar Photopack 

Když padne slovo Mylar, našpicují 
uši patrně příznivci kosmických pro- 
gramů. Hito 5 p.m tenoučkou poly- 
esterovou fólii, která neodmyslitelně 
patří do kosmickému programu, vy- 
užívá třeba kosmická stanice ISS 
v mnoha vrstvách jako svou tepelnou 
ochranu. Historie Mylaru je však ješ- 
tě podstatně delší, a to i v civilní sfé- 
ře. Sahá do šedesátých let minulého 
století, kde kosmický Mylar sloužil 
(a dodnes slouží) i v obalové technice 
a pro výrobu reproduktorů a konden- 
zátorů. Dneska nachází uplatnění 
i u pěstitelů rostlin, v leteckém mo- 
delářství, v balonovém létání (také dí- 
ky Mylaru se uskutečnil první oblet 
zeměkoule), ve stíněných kabelech, 
v zrcadlových systémech atd. To vše 
pro poměrně unikátní vlastnosti číta- 
jící velkou pevnost při značné ten- 
kosti, skvělou tepelnou i světelnou 
odrazivost (99,8 %), ale i magnetic- 
kou a elektrickou vodivost. 

Právě světelná odrazivost si říká 
o použití i v oblasti fotografie. Bez 
problémů lze s Mylarem polepit des- 
ku, a vyrobit si tak levnou odrazovou 
plochu. Polepit můžete zevnitř i kla- 
sický deštník, a tím nahradit drahou 


pomůcku profesionálních fotogra- 
fů. Vyrobit si malé, díky pevnosti 
a odolnosti, i skládací odrazové 
plochy na cesty, bez kterých se prak- 
ticky nedá ve volné přírodě udělat 
kvalitní makrofotografie hmyzu či 
květin... Nemusí ani vadit, že se My- 
lar při použití trochu pomačká, ne- 
boť jeho vlastnostem to znatelně ne- 
ublíží. 

Tohle pochopili lidé z DTP Studia 
a rozhodU se nakoupit Mylar ve vel- 
kém balení (jinak se totiž sehnat ani 
nedal) a „naporcovat" ho na 0,75 m 
široké a 3 až 5 metrů dlouhé pásy, 
poskládané do úhledných balíčků 
nazvaných Mylar Photopack. jak 
jsem se už zmínil, lehce s ním pole- 
píte cokoUv, co by mělo odrážet svět- 
lo či teplo (nemusíte se omezovat 
jen na fotopomůcky, ale taková ten- 
ká tepelně izolační deska s Mylarem 
za radiátorem ústředního vytápění 
také poskytne skvělé služby). Nemá 
cenu se rozsáhle rozepisovat o dal- 
ším použití Mylaru. Osobně jsem si 
vyrobil několik větších i menších 
odrazových ploch a deštník, a teď 
mám po ruce širokou paletu odrazo- 
vých pomůcek, kterými se dá s foto- 
grafií doslova čarovat. Pokud máte 
v sobě ještě kousek českého kutilství 
a nemáte financí nazbyt, jistě Mylar 
Photopack oceníte také a možná vy- 
myslíte i řadu dalších užitečných 
aplikací (o jedné se dočtete ještě 
o kousek níže). 


Názor SWN 

Pro: Tenké, lehké a odolné prove- 
dení, výborná odrazivost světla 
i tepla, příznivá cena. 

Proti: Prakticky nic. 

Závěr: Tenká odolná fólie s vyso- 
kou odrazivostí a s širokými mož- 
nostmi použití třeba v oblasti fo- 
tografie. 

Cena: 299 Kč (bez DPH 245 Kč) 
za 2 m, 599 Kč (bez DPH 491 Kč) 
za 5 m 

Kontakt: DTP Studio, s. r. o., 
tel. 244 466 666, 
www.dtpstudio.cz 


LightBox 5000 K 

Ani LightBox 5000 K není prioritně 
určen pro fotografování, jde spíše 
o zdroj „denního" světla potřebného 
pro grafiky, aby viděli barvy tak, jak 
mají. Takové zdroje světla ovšem bý- 
vají hodně drahé, zatímco LightBox 
5000 K s rozměry 620 x 90 x 620 mm 
stojí pouze 4.520 Kč (pokud stihnete 
výprodej loňských modelů, pak do- 
konce jen 3.892 Kč). 

Problematika světlaje složitá zá- 
ležitost, neboť světlo a jeho barevné 
složení výrazně ovlivňuje vnímání 
barev. Patrně víte o tom, že barvy se 
v podstatě vytvářejí v mozku na zá- 
kladě toho, jaká část barevného spek- 
tra světla je od předmětu odražena, 
a proto by také světlo mělo poskyto- 
vat vyvážené zastoupení celého spek- 
tra. Z pochopitelných důvodů je tedy 
za op timum považováno běžné den- 
ní světlo. I to se pochopitelně mění 
s denní a roční dobou, s tím, kde se 
na zeměkouh nacházíte, s počasím 


atd. Proto vznikly světelné normy, kte- 
ré říkají, při jakém osvětlení je třeba 
posuzovat barvy, aby byly zajištěny 
jednotné vjemy. I zde však panují roz- 
díly. Grafici považují za denní světlo 
hodnoty kolem 5.000 K. Přítelem fo- 
tografů je slunce, a tak fotografické 
denní světlo má hodnoty 5.500 až 
5.600 K, z lékařského hlediska je den- 
ním světlem dokonce 6.000 K. 

Každopádně teplé žluté žárovky 
i modrobílé, chladné světlo zářivek, 
jsou daleko od optima z grafického, 
fotografického i lékařského. Navíc svě- 
telné změny během dne i občasné po- 
užití umělého osvětlení mění vnímání, 
a to není dobré. Umístění UghtBoxu 
v místnosti s omezeným přístupem 
denního světla však tento problém vy- 
řeší. Teprve pak se stane kalibrace mo- 
nitorů, skenerů a tiskáren skutečně 
efektivní. Musím subjektivně přiznat, 
že na místě osvětleném 5.000 K se 
i příjemně pracuje, zvláště když světlo 
vyzařované čtyřmi trubicemi je pomocí 
mřížky z leštěného hliníku odráženo 
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v 60° uhlu. Je tak zajištěno rovnoměr- 
né rozprostření světla po celé ploše 
pod ním, světlo dopadá i do oka v pří- 
jemném náklonu a předměty na stole 
většinou nevykazují nepříjemné odles- 
ky. Tím je zaručeno kontrastní vidění 
bez zbytečné únavy zraku díky zajiště- 
ní jasu pod 200 cd/m 2 . 

Nás LightBox zaujal především 
jako zdroj svěda pro fotografu. Jak 
jsem psal výše, 5.000 K není úplným 
fotoideálem (snímky pořízené v tomto 
světíe jsou trochu teplejší), ale hodně 
se mu blíží a navíc vhodným nastave- 
ním aparátu lze vliv nižší teploty svět- 
la e limin ovat. 

LightBox lze přišroubovat přímo 
na strop, ale mně se pro potřeby foto- 
grafie osvědědo zavěšení s možnos- 
tí změny délky jednotlivých závěsů 
(v každém rohu jeden). Je tak možné 
snížit výšku zdroje světía a dosáhnout 
osvětíení s vyšší intenzitou, možné je 
i při nestejné délce závěsů směrovat 
světío podle potřeb více či méně ze 
strany. S více takto zavěšenými svět- 
ly si tak můžete zřídit i takové malé, 
nepříliš drahé soukromé fotostudio, 
vhodné třeba na fotografie předmětů, 
produktů ěi detailů. Další kouzla se 
pak dají vytvářet v kombinaci s výše 
zmíněným Mylarem. 


Ve dvou se to lépe svítí 

Kdo alespoň trochu přičichnul ke stu- 
diové fotografii, ví, že je to pěkná vě- 
da a že kombinací světelných zdrojů 
a odrazů se dají dělat divý. Vhodné 
osvětíení je pro digitální fotografii 
snad mnohem důležitější než pro kla- 
sickou. Ve špatném nasvícení se lehce 
vytrácejí grafické informace v ohlas- 


Názor SWN 

Pro: Rovnoměrné, příjemné světlo 
s teplotou 5.000 K, příznivé poři- 
zovací náklady. 

Proti: Ocenil bych nějaké praktic- 
ké uchycení (ne pouze otvory pro 
přišroubování na strop). 

Závěr: Velmi dobré světlo pro 
grafiky, reklamní studia a další 
obory, kde hrají důležitou roli bar- 
vy, třeba i ve fotografii, nebo i pro 
běžnou práci. 

Cena: 4.520 Kč (bez DPH 
3.705 Kč) 

Kontakt: DTP Studio, s. r. o., 
tel. 244 466 666, 
www.dtpstudio.cz 


Technická parametry 

Mylar Photopack — kosmická 
fólie pro odrazové plochy 

Světelná odrazivost: 99,8 % 
Rozměry: 0,79 x min. 2 m nebo 
0,79 x min. 5 m 

LightBox 5000 K 
— osvětlení pro DTP 
Osvětlovací těleso: 4 samostatné 
výbojkové trubice, 4 startéry, kompenza- 
ce účinku 

Světelný zdroj: speciální lineární zá- 
řivkové trubice Philips, vyrobené s ohle- 
dem na vysoký index podání barev a za- 
ručovanou barevnou teplotu 5.000 K 
(llluminant D50 CIE/ANSI normál) 
Reflektor: vysoce leštěná mřížka s po- 
délnými reflektory parabolického tvaru 
z 99,9 AL plechu, příčné lamely stro- 
mečkového profilu pro optimální kon- 
trastní vidění bez únavy zraku odrazy na 
obrazovkách monitorů, omezení jasu na 
< 200 cd/m ! je dosaženo vyzařovacím 
úhlem 60 ‘ 

Napájení: 4x 18 W, 240 V/50 Hz 

Záruka: 1 rok 

těch stínů a odlesků. U produktových 
fotografií se proto často používá tzv. 
fotografický stan, jakýsi igelitový jeh- 
lan kolem fotografovaného produktu, 
nasvícený zvenčí, což zajistí rovno- 
měrné rozptýlení světla kolem celého 
produktu a zbaví objekt tvrdých stínů. 
Kombinací IightBoxu a Mylaru může- 
me udělat něco podobného, i když 
spíše opačného. Z Mylaru můžeme 
kolem produktu utvořit jakýsi „tunel" 
nasvícený zevnitř. Tak lze rovněž zajis- 
tit rovnoměrné osvětlení kolem celého 
předmětu a zbavit se nepříjemných 
stínů. Je tu pochopitelně rozdíl, neboť 
světelný stan poskytuje rozptýlené 
měkké světlo, zatímco „tunel" světlo 
ostřejší, které ovšem více zdůrazní 
třeba strukturu povrchu, což může 
být pro produktovou fotografii před- 
ností. Naopak větší problémy nám zde 
mohou činit odlesky. 

Ve světově proslulých fotostudíích 
se využití Mylaru a IightBoxu 5000 
asi nedočkáme, ale pro nadšeného fo- 
tografa je to možnost, jak si s pomocí 
proslulého českého kutilství zařídit 
malý fotoateliér a s trochou fantazie 
si pohrát se světly a stíny na svých fo- 
tografiích. Já osobně oba produkty 
používám uz více než měsíc a stále 
mne napadají nové a nové možností 
nasvětlenl, které hodlám vyzkoušet. 

A co vy? Také jste dosud mamě pře- 
mýšleli, jak zajistit vhodné světlo pro 
své snímky, když nemáte peněz na- 
zbyt? ■ 

Michael Málek, mmalek0softnov.cz 
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Neverending story 


Ochrana před viry 
může mít nejrůznější 
podobu. Správci vel- 
kých sítí vesměs 
kladou důraz na jiné 
věci, než domácí uži- 
vatel. Dívají se po 
možnostech centrální 
správy, automatické- 
ho updatu a dalších 
rysech, které jsou pro 
člověka, jenž má na 
starosti jeden, dva 
počítače, klasickým 
kanónem na vrabce. 
Jak si z toho pohle- 
du vede Symantec 
AntiVirus Corporate 
Edition 8.0? 

V prvopočátcích používání PC, kdy svě- 
tu kralovaly stroje XT a poté téměř do- 
konalé AT (ty lepší s taktem 12 MHz), 
neměl ubohý plebs ani tušení, že něco 
takového jako viry, něco tak netechnic- 
kého, se může dostat do počítače a do- 
konce škodit. 

Virové útoky na sebe nenechaly 
dlouho čekat. S prvním větším rozšíře- 
ním jsem se setkal v roce 1990, kdy 
jsem se staral o PC AT na jednom úřa- 
dě. Stačilo si sehnat (od kamarádů, ni- 
koli jednoduše stáhnout z Internetu) 
uzdravující disketu, s tou obejít všech- 
na PC a prohlédnout všechny diskety. 
Jenže lidé jsou jen lidé a zapomínají, 
nákaza se po chvíli vrátila. A tak bylo 
schváleno zakoupení antivirového pro- 
gramu a po dalším virovém útoku, 
který kupodivu antivirový program ne- 
identifikoval, se schválilo zakoupení 
i pravidelného zasílání updatu. 

S tímto schématem jsme dále 
vystačili, i když se počítače propojily 
do lokální sítě. Jen aktualizace lokál- 
ních PC byla snazší - virovou databá- 
zi aktualizoval ze serveru buď admini- 
strátor, či schopnější uživatel. Když 
se zprovoznil lokální poštovní uzel 
(úřad), mysleli jsme si, že nic dokona- 
lejšího být ani nemůže. Aktualizace se 
vystavily na serveru a uživatelům pu- 
toval mail, jak si mají svůj antiviráček 
updatovat. Krásné klidné časy. 

Jenže nic netrvá dlouho. Přišel In- 
ternet. Všichni byli okouzleni, virová 



databáze se již neposílala na diske- 
tách (či CD), ale dala se stáhnout. 

A pak přišla rána - virus „I love you“. 
Během chvilky bylo infikováno po ce- 
lém světě množství PC (ano, mohli si 
za to v drtivé většině uživatelé, kteří si 
bezhlavě otevírají a čtou maily, ale to 
je jiná pohádka). 

Administrátoři (ti z druhé linie, 
nikoli opravdoví machři - těm vůbec 
tato žoviální preambule není určena) 


se ještě podrobněji začetli do příru- 
ček o svých antivirových programech 
a začali studovat kapitolku o automa- 
tickém updatu. Ne že by tato forma 
ochrany stoprocentně ubránila počí- 
tačovou síť před virovým útokem, ale 
může rapidně snížit riziko - vždyť 
i administrátor může zapomenout 
zkontrol láli není na světě nová 
aktualizace. Zapomene jednou, po 
druhé a je zaděláno na patálie. 



Požadavky 

Operační systém: Windows NT 4.0 
+ SP 6a/2000 Server/XP Professional 
vč. Internet Explorer 5.5 a SP 2 
Procesor: Pentium II 
Operační paměť: 32 MB, pro 
Quarantine server 128 MB 
Disková paměť: 120 MB pro aplika- 
ce, 500 MB pro Quarantine server. 
Klient 

Operační systém: MS-DOS, Win- 
dows 3.X/95/98/98 SE/Me/NT 4.0 + SP 
6a/2000/XP vč. Internet Explorer 5.5 
aSP2 

Procesor: Pentium 
Operační paměť: 32 MB 
Disková paměť: 40 MB 


Co nám mohou nabídnout dnešní 
výrobci antivirových programů? Co 
bychom měli od pořádného antiviro- 
vého programu očekávat? Co by měl 
antivirový program umět? 

Máme na mysli aplikaci, kterou 
používá správce sítě a která se nasa- 
zuje na větší počet stanic. Nemyslí- 
me tím antivirus pro domácí použití 
(i když první bodlky platí i pro „home 
edition"): 

■ prohledávání (skenování) disků, 

■ automatické a časté aktualizace vi- 
rové databáze, 

■ heuristická analýza, 

■ rezidentní kontrola souborů, se kte- 
rými se pracuje, a to v reálném čase, 

■ dezinfekce souboru a odeslání va- 
rování správci systému, 

■ vícemodulámost: program či jeho 
modifikace by měly být schopny 
kontrolovat všechny počítače - sta- 
nice, servery, mail server, firewall 

a podobně. 

Ti, kdo to myslí s vývojem antivirové- 
ho programu (systému) vážně, nebe- 
rou ani jeden z výše uvedených bodů 
na lehkou váhu. Podívejme se na to, 
zdali a jak splňuje testovaný produkt 
těchto šest požadavků. 

Instalování a požadavky 

Symantec AntiVirus Corporate Edition 
je, jak jsme si již naznačili, určen pro 
nasazení v podnikové síti, kde se 
setkáme s různými typy počítačů - 
server, pracovní stanice - a zřejmě 
i s různými verzemi operačních systé- 
mů. V takovémto prostředí není in- 
stalace nové verze antivirového pro- 
gramu (a pochopitelně ostatních 
server - klientových aplikací) nijak 
triviální operací. Vše musí být pře- 
dem dobře a podrobně rozváženo. 
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Na co se pokouším upozornit? 

Na to, že zasunout ihned po vybalení 
z krabice CD do mechaniky a začít si- 
ce radostně, leč zmatečně s instalací, 
je chyba. Je nutné si pročíst návody 
a nahlédnout do manuálů. Udělat si 
představu co vlastně chci, a teprve 
potom začít s instalací. 

Předem si totiž musíme odpovědět 
na dvě otázky: Co všechno chci instalo- 
vat a mám na to dostatečné vybavení 
jak na straně hardwaru, tak i softwaru? 
Začněme s jednotlivými komponentami. 

Symantec Client Security běží na 
stanicích (a serverech) a hlídá poěí- 
tač. Některé funkce může uživatel 
spustit sám (jako například manuální 
skenování), některé je vhodnější po- 
mocí politiky zakázat (sem patří vy- 
pnutí heuristiky ěi úpravy seznamu 
prohledávaných soborů). 

Symantec System Center Console 
je aplikací, se kterou administrátor 
ovládá instalované antivirové servery 
a ve které může rozdělit ostatní stanice 
(a servery) do skupin a jim přidělovat 
určitá pravidla (práva). Zde lze sledo- 
vat provedené kontroly a nalezené viry. 

Symantec Quarantine Console 
a Symantec Quarantine Server spra- 
vují karanténu, do níž se přesouvají ty 
podezřelé soubory, které nelze snad- 
no dezinfikovat. Tyto soubory pak ne- 
mohou infikovat ostatní PC v síti. Sou- 
bory v karanténě se ihned heuristicky 
analyzup, čftnž se předchází dalším 
možným útokům podobných, ještě ne- 
známých virů. 

Symantec Packager slouží pro 
vzdálenou instalaci klientů. Umí si 
připravit instalace, a ty pak „poslat 
a spustit 11 na vzdálených počítačích. 
Takto může instalovat nejen klienty, ale 
dokonce i Symantec AntiVirus Servery. 
A samozřejmě si v balíčku nastavíme 
všechny možné parametty - tak, aby 
instalace byla opravdu samočinná. 

IáveUpdate Administration Uti- 
lity slouží k tomu, abychom mohli na- 
stavovat automatické updaty produk- 
tů Symantecu. Update se týká nejen 
virové databáze, ale i kódu programů. 

CD a dokumentace 

V balíčku nalezneme jen jednu bro- 
žurku, kterou ovšem doporučuji 
k prolistování. Dozvíme se v ní, nejen 
z čeho se Corporation Edition skládá, 
ale jaké jsou možnosti instalování 
(ruční - lokální, vzdálená pomocí 



login skriptu, přes Internet a „ba- 
líčkovačem"). Na přiloženém CD pak 
nalezneme ostatní manuály -Admi- 
nistration a Client Guide pro jednotli- 
vé komponenty. Navíc je na CD rovněž 
odkaz na www stránky, kde lze stáh- 
nout ostatní manuály (starší a nejno- 
vější verze). Na dalších discích nám 
Symantec - zřejmě jako bonus - do- 
přává Legacy Solutions, jenž je určen 
pro starší operační systémy - Win- 
dows 95, Windows 3x a DOS. 

CD Corporate Edition nabízí k in- 
stalování Antivirus a Administrativě 
Tools (zde nalezneme všechny zmiňova- 
né komponenty). O instalacích se ne- 
musíme rozepisovat, jsou standardně 
snadné. Jen bych polemizoval, zda by 
nešlo v jednom menu jednoduše za- 
škrtnout, co vše chci instalovat, abych 
nemusel každou aplikaci instalovat 
zvlášť včetně nutného restartu stroje. 


Dále CD nabízí volbu Create 
Emergency Diskete. Sada 4 vygenero- 
vaných disket by měla sloužit v přípa- 
dech, kdy se na PC nepodaří zavést 
operační systém. Po bootování z dis- 
kety se spustí prográmek NAVDX (lze 
zadat mnoho parametrů - například 
kontrolu boot sektoru, kontrolu pa- 
měti, automatickou dezinfekci či od- 
stranění nakaženého souboru atd.), 
který má za úkol prověřit pevný disk. 

Se sadou těchto disket jsem si na- 
dělal starosti. Při generování jsem se 
dočetl, že mám první disketu označit 
AntiVirus Emergency Disk 1. Napsal 
jsem jen 1 a u dalších 2, 3, 4. Při zkou- 
šení chtěl po mě program disketu 2, 
pak zase 1 - ale tu moji „jedničku" ne 
a ne vzít. Řekl jsem si aha, spletli se, 
a vrazil do šachty trojku. A šli jsme dál. 
Chtěl jsem to v této recenzi vytknout 
jako nedostatek, ale naštěstí jsem si 


všimnul, že chyba je u mě. Sada 4 dis- 
ket se totiž skládá ze dvou Emergency 
a dalších dvou AntiVirus Definition 
diskete - vše se má opravdu číst roz- 
vážně. Nicméně i s Emergency Disket- 
te si pomůžeme jen na discích s FAT, 
NTFS je jaksi mimo hru. A to je škoda, 
vždyť celá řada klientů už běží s Win- 
dows 2000/XP a pod NTFS. 

Ajedna příjemná zpráva nakonec 

- instalační CD je bootovatelné a na- 
hrazuje onu sadu čtyř disket. 

A jdeme na to 

Začneme u toho nejlehčího a také nej- 
důležitějšího (obé z pohledu uživate- 
le) - Symantec Client Security. Je to 
aplikace, ve které můžeme nastavit 
chování antivirové ochrany — pakliže 
na to máme právo a administrátor 
nám některé operace nezakázal (což 
ve větší podnikové síti provedl zcela 
určitě a záměrně). 

Celý panel je rozdělen do dvou 
částí. V levé menší si vybíráme akce 
a v pravé se objeví podrobnější infor- 
mace. Akce jsou rozděleny do několika 
sekcí. Ve View si můžeme například 
prohlédnout, který soubor se právě 
kontroluje yde o rezidentní skenování 
v reálném čase), které soubory jsou 
v karanténě, jak je nastaveno (kdy se 
spouští) manuální skenování (schedu- 
le task). Druhá sekce - Scan - slouží 
ke spuštění skenování. Lze pochopitel- 
ně vybrat disky (i síťové) a složky, kte- 
ré chceme skenovat. V detailnější na- 
bídce můžeme určit, které soubory se 
mají a které naopak nemají skenovat, 
co se má s nakaženým souborem pro- 
vést (rozdělení na makro a ne-makro 
viry) — je nabídnuta dezinfekce, sma- 
zání, přesunutí do karantény, pouze 
znamenat do logu. Nabídka Configu- 
re dovolí nastavit rezidentní skenování 
souborů a dvou specifických aplikací 

- Lotus Notes a Microsoft Exchange. 
Nabídkyjsou podobné jako u sekce 
Scan s tím rozdílem, že zde je navíc 
nastavení pro heuristickou analýzu. 

Po kliknutí na položku Histories si mů- 
žeme prohlédnout logy o nalezených 
virech, o uskutečněném skenování 

a o eventech (standardní log o akcích 
Symantec AntMrus). Pěkná je nabídka 
exportovat vybraný log do formátu 
CSV či MDB (Access). V sekci Startup 
Scans určíme, jaké skenování se pro- 
vede při každém startu systému Win- 
dows. V nabídce Custom Scans lze 
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nadefinovat nový typ skenování (které 
nám lépe vyhovuje a které budeme 
častěji spouštět - a které můžeme pří- 
padně použít či uložit jinam), Schedu- 
led Scans je seznam skenování, která 
se spouštějí automaticky a pravidelně 
(v určitý časový okamžik). Na konci 
pak nalezneme nápovědu. 

Probrali jsme si, jak vypadá anti- 
virus na khentu. Nes mím e zapome- 
nout, že khentem může být pochopi- 
telně i server. Symantec Client Security 

- Symantec AntiVinis Server předklá- 
dá v podstatě shodné nabídky jako 
khentská verze. Nicméně menší odchyl- 
ky existují: především musíme před 
spuštěním zadat heslo, kterým je 
serverová část zabezpečena. A málem 
bych zapomněl, že na úvodní stránce 
je možnost ručně aktualizovat virovou 
databázi, bito volbu sice nalezneme 

i ve verzi Client , ale většinou ji admini- 
strátor nepovolí, protože se klienti 
aktualizují z předem definovaného 
lokálního serveru a ne Internetu. 

Na samotku 

Dalším krokem bude karanténa. 

Pro práci s karanténou jsou vyžado- 
vány dvě aplikace - klient a server. 

A čím nám pomůže Symantec Central 
Quarantine ? Bdí nad podezřelými 
soubory a monitoruje všechny akce, 
které AntiVirus provádí. Co se týče lo- 
gů, můžeme si definovat, co všechno 
se má logovat a zdali si přejeme do 
logů zahrnout i zápisy ze Symantec 
AntiVirus Serveru. U alertů (upozor- 
nění) si určíme, jaká akce má násle- 
dovat - stejně jako u níže popsaného 
Alert Management Serveru. 

Ke spolehlivému chodu karantény 
totiž potřebujeme správně nainstalovat 
a parametrizovatAMS -Alert Manage- 
ment Server. Především určíme, ke kte- 
rému AMS serveru se chceme připojit 

— lokálnímu či jinému a které produkty 
budeme sledovat (všechny či vybrané — 


například jen Quarantine či AntiVirus). 
Dalším krokem je konfigurace alertů - 
definujeme, která upozornění požadu- 
jeme sledovat a jaké akce mají vyvolat 
(poslat e-mail, vypsat hlášení na obra- 
zovce, zapsat zprávu do event logu, 
spustit program, včetně NLM modulu 
na novellském serveru). Po konfiguraci 
si již můžeme prohlížet vlastní AMS 
log. Výstup lze opět exportovat a po- 
chopitelně řadit a filtrovat. 

Symantec System Center je vlastně 
jakýsi dozor, kterým sledujeme všech- 
ny dosud zmiňované komponenty na- 
jednou. je to pravá ruka administráto- 
ra. Vidíme v ní všechny AntiVirus 
Servery a všechny jejich podřízené 
počítače. Počítače můžeme seskupo- 
vat do různých skupin a jim nastavo- 
vat vlastnosti. Na úrovni jednotlivých 
počítačů, celých skupin či serverů 
můžeme prohlížet logy, spouštět ma- 
nuální skenování, aktualizovat virové 
databáze, měnit parametry skenování 
v reálném čase. Jednoduše řečeno, 
provádíme vzdálenou správu jednotli- 
vých počítačů (resp. aplikací Antivi- 
rus Client). V System Center je vidět 
i Quarantine - včetně všech logů 
a alertů, které jsme si uvedli již dříve. 

Pošlete to kurýrem 

Nastal vhodný okamžik, abychom si 
představili pomocníka, se ktetým se 
instalování Antiviru i v rozsáhlých sí- 
tích stane hračkou. Jde o Packager - 
instalační ballčkovač. Po spuštění na- 
bídne čtyři důležité karty. 

Import product obsahuje seznam 
softwaru, ktetý můžeme do automa- 
tické instalace zahrnout (standardně 
obsahuje Symantec AntiVirus Client 
a Symantec AntiVirus Server). 

Druhá karta, Configure Product, 
slouží k upřesnění vybrané aplikace. 
Má natolik široké možnosti, že se 
v nich i zkušenější administrátor může 
ztratit (či nastavit nesprávné paramet- 




ry). Nastavujeme jak jednotlivé kom- 
ponenty (například AMS klienta, pod- 
poru Lotus či Exchange/Oudook), tak 
i složku, kam se program instaluje, 
má-fi se spustit ihned Line Update, či 
vytvořit ikony a odkaz v menu Start. 

Karta Configure Packages dále 
upřesňuje balíček - ukazuje, kolik za- 
bere instalace místa na cílovém disku, 
pro jaké systémy je určena, je-li nut- 
no, aby uživatel povolil restart, jaký 
bude uveden název organizace a uži- 
vatele v instalovaném programu atd. 

Poslední kartou, Deploy Packages, 
zahájíme vlastní vzdálené instalování. 
Vybereme si počítače, zadáme lokál- 
ní účet a heslo, a pak jen čekáme na 
výsledek - zdali vše proběhne v po- 
řádku, ěi se objeví nějaká chybová 
hlášení. Po zdárné instalaci se nové 
počítače (klienti či servery) objeví 
v Symantec Center System Console. 

Resumé 

V úvodu jsme si vytkli cíl zjistit, zda- 
li Symantec AntiVirus Corporate Edi- 
tion splňuje všech šest požadavků 
na úspěšný antivirový systém dneška. 
Myslím si, že předchozí seznámení 
nás mohlo přesvědčit, že investice do 
tohoto prostředku nejsou ztracené. 
Symantec AntiVirus Corporate Edition 
nabízí opravdu množství potřebných 
funkcí. Jen snad jediný požadavek ne- 
ní úplně splněn — a to vícemodu- 
lámost. Corporate Edition je určena 
jen pro servery a pracovní stanice, ni- 
kde nebyla zmínka o mail serverech, 
firewallech a dalších speciálních apli- 
kacích. Symantec však myslí i na to 


a nabízí další produkt - Enterprise 
Edition. O něm příště. 

Na závěr malé srovnání. Mám 
zkušenosti s podobným systémem - 
s F-Secure. Také se jedná o antiviro- 
vý prostředek skládající se z více mo- 
dulů. Po odzkoušení Symantecu mám 
dojem, že „žluťásek“ je jaksi přehled- 
nější, příjemnější, nabízí více možnos- 
tí (karanténa, všechny záznamy o čin- 
nosti je možné exportovat, kontrola 
právě skenovaného souboru v reál- 
ném čase režimu, více možností s po- 
plachy a jejich logovánlm). ■ 

Martin Kořínek, 
mnrtín.koňnek@autor.softnov.cz 
(autor řady knih o počítačích je 
správcem sítě) 


Názor SWN 

Pro: Automatická aktualizace, 
možnost vzdálené instalace na 
stanice, „karanténa", prohledává- 
ní i databází Lotus a Exchange, 
práce s Center Console (více 
serverů, „uzamykání" pohledů), 
exportovatelnost všech logů. 

Proti: Některé funkce jsou „skry- 
ty v menu", Emergency CD a FDD 
si neporadí s NTFS. 

Závěr: Dobrý systém pro antivi- 
rovou ochranu a kontrolu pro po- 
čítačové sítě splňující i náročnější 
požadavky. 

Cena: od 10 uživatelů podle 
počtu licencí mezi 1.890 Kč (bez 
DPH 1.800 Kč) a 870 Kč (bez 
DPH 830 Kč) 

Kontakt: Symantec ČR a SR, 
tel. 221 852 060, 
www.symantec.cz 
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Esemesky poté... 



Jako věrný zákazník 
T-Mobile jsem se 
v listopadu při koupi 
T-Mobile MDA upsal 
na dva roky. Za pár 
týdnů jsem se dočkal 
nečekaného bonusu 
v podobě placených 
SMS z Internetu. Po- 
kusím se zde roze- 
brat, co to může zna- 
menat pro běžného 
postpubertálního 
zákazníka, jakým 
jsem já. 

Od února T-Mobile změnil (vesměs 
zdražil) ceny řady svých doplňkových 
služeb. Z nich je nejvýznamnější za- 
blokování bezplatných SMS z Interne- 
tu a s tím související úpravy. Jde 
o komplex více změn: 

■ zrušení bezplatné brány SMS na 

Internetu a její náhrada placenou 
branou na serveru . 

■ platí se také za přijaté SMS upozor- 
ňující na došlou poštu. S touto 
změnou souvisí řada dalších změn 
- zrušení všech starších e-mailo- 
vých adres, zablokování všech těch- 
to SMS zpráv a úprava služeb t-zo- 
nes tak, aby si mohl každý nastavit 
tyto zprávy podle potřeby, 

■ po řadě negativních reakcí T-Mobi- 
le uvolnil podle tarifu 20 až 100 
SMS zpráv měsíčně zdarma. 

Pokud chcete využívat zasílání SMS 
z Internetu, musíte se nyní registrovat 
na portálu t-zones (schránky coko- 
H@sms.paegas.cz, stejně jako schrán- 
ky dřívějšího programu flick již ne- 
existují). Tím propojíte svoji poštu 
s číslem a účtem svého telefonu a zís- 
káte přístup k řadě placených služeb, 
například k logům, melodiím, SMS, 
e-mailu, vyúčtování a dalším. 

Klasická esemeskování 

Upřímně - tohle mne vůbec netrápí. 
Již v dobách Paegasu fungovala bez- 
platná brána všelijak a odeslat SMS 
tímto způsobem chtělo hodně velkou 


trpělivost. Brána byla totiž nastavena 
tak, že bylo nutné se strefit do cca 
patnáctisekundového okna z dvoumi- 
nutového intervalu, a tak se často po- 
dařilo SMS odeslat až po několika ta- 
kovýchto intervalech. Na to jsem 
neměl ěas ani nervy. 

Větší potíže může zrušení bezplat- 
né SMS brány způsobit řadě aplikač- 
ních programů. SMS zprávy jsou vyni- 
kající pro stručná upozornění: jsou 
přesně adresované, obvykle dorazí bě- 
hem několika minut a ještě na sebe 
upozorní zvukem. Poslat je z jakéhoko- 
li programu napsaného pro i&índows 
není problém. Stačí otevřít v Internet 
Exploreru bránu SMS, vyplnit a pro- 
gramově stisknout Submit. Většina 
SMS bran na Internetu nedělá nic ji- 
ného, než že takto mačká tlačítka brá- 
ny příslušného operátora. Využívá se 
to všelijak, počínaje upozorněními ty- 
pu „vaše zakázka je hotova" a konče 
sparný zasílanými na tisíce čísel. 

Samozřejmě, pokud někdo chce 
rozesílat mnoho SMS, může se 
s T-Mobile dohodnout na vlastním 
přístupu a vlastní ceně. Dá se to využít 
skutečně svérázně. Například Budějo- 
vický Budvar nyní nabízí zasílání SMS 
na T-Mobile zdarma — pokud se smí- 
říte s tím, že k SMS přilepí reklamu. 

Elektronická pošta 

Velice důležitou službou je echo elek- 
tronické pošty, tedy možnost nechat 
si doručit na mobil začátek došlých 
e-mailů ze své poštovní schránky. Ta- 
to služba je také placená. S tím může 
být veliké trápení. V T-Mobile o tomto 
riziku vědí, a proto současně se spuš- 
těním placené služby veškerá upozor- 
nění na došlé maily zablokovali. Po- 
kud o ně máte zájem, musíte si jejich 
příjem znovu nastavit. 

Služba t-zones nabízí tři úrovně 
poštovních schránek. Prostřední va- 
rianta MobikBoxEasy je klasická 
plnohodnotná poštovní schránka s ně- 
kolika rozšířeními, zejména možností 
upozornění přes SMS. Luxusnější 
a placená služba MobiteBox rozšiřuje 


e-mail o faxy, hlasové služby a recep- 
ci, nejjednodušší MobilePager pouze 
přeposílá došlou poštu (přesněji jejích 
prvních 160 znaků) na mobil jako 
SMS. U služeb MobileBox jsou volitel- 
né dva typy SMS: prosté upozornění 
„máte poštu", které zůstává zdarma, 
a zaslání prvních 1 60 znaků, jež je 
placené. Pro všechny typy schránek 
jsou k dispozici filtry, kterými si může- 
te nastavit, co se má takto přeposlat. 

Zdánlivě o nic nejde. Pořád je to 
mnohem levnější než klasický dopis. 
Udějeme si jednoduchou kalkulaci. Do- 
stávám nanejvýš několik e-mailů den- 
ně, měsíčně dejme tomu 50 zpráv. To 
je 30 x 1,70 = 51 (po odečtu 20 zpráv 
zdarma jen 1 7 Kč), nevýznamný popla- 
tek. Pro 10 zpráv denně to však dělá už 
500 Kč a za 50 zpráv zaplatím 2.500 
korun. Padesát důležitých zpráv denně 
není tak mnoho a výše plateb už může 
být dobrý důvod ke změně operátora. 

Největším rizikem je možnost pří- 
mého útoku na poštovní schránku. Je 
poměrně jednoduché zahltit někomu 
e-mailovou schránku tisíci zpráv. Do- 
sud to bylo pouze k vzteku. Nyní navíc 
na můj mobil dorazí také několik tisíc 
placených SMS zpráv. Pravidlo, že se 
platí jen za skutečně přijaté SMS, 
v mém případě selže — používám ka- 
pesní počítač T-mobile MDA, který na 
rozdíl od běžných mobilů nemá prak- 
ticky žádný limit počtu přijatých SMS. 
Takto mne může zlovolný anonymní 
útok snadno připravit o dost velké pe- 
níze, aniž by bylo možné se mu rozum- 
ně bránit nebo jej jakkoli vypátrat. 

Pro flitr zpráv totiž neexistuje op- 
timální nastavení. Buď propustí příliš 
málo, nebo příliš mnoho. Přijímat vše 
je drahé a nebezpečné, přijímat jen 
vybrané zase často nestačí a stejně to 
není bezpečné. Měnit nastavení filtrů 
podle okamžité potřeby může být 
pracné a nereálné. Přijímat kopii 


zprávy je drahé, přijímat bezplatnou 
SMS „máte poštu" zase říká příliš 
málo. Nastavit denní či měsíční limit 
počtu zpráv nelze. 

Ostatně echo mne několikrát za- 
chránilo před virem. Při bleskovém 
nástupu virů typu Sircam nebo Klez 
existuje několikahodinový interval, 
během kterého antiviry ještě virus ne- 
znají a selžou. Díky SMS zprávě jsem 
byl včas varován a poštu do počítače 
jsem prostě nepřijal, dokud jsem ne- 
měl jistotu, co se děje. Nyní varován 
nebudu, protože echo mám zapnuté 
jen pro několik VIP partnerů. 

Závěrem 

Zatím zůstávám u T-Mobile. Jednak 
mám dvouletou smlouvu, jednak věřím 
programátorům T-Mobilu, že mne do- 
káží ochránit. Na rozdíl od marketin- 
gu, kde mi T-Mobile často zvedá tlak, 
si jeho technického zázemí vážím. 

Zdražovat je vždy nepopulární 
a často riskantní. Zlé jazyky doporu- 
čují řídit se sloganem „Nevaž se, od- 
važ se". Spíš je možná na místě jiný 
slogan T-Mobilu: Jeden proráží, 
ostatní následují". ■ 

Jan Vaněk, jan.vanek@autor.soJbiov.cz 
(autor se živí prodejem vlastního 
programu pro účetnictví) 


Názor SWN 

Pro: Snad budou placené SMS 
chodit lépe, než dosud. 

Proti: Cena, nelze limitovat přijaté 
SMS. 

Závěr: Smůla. S dvouletou 
smlouvou toho moc nenadělám. 

Cena: za SMS u většiny tarifů 
1,79 Kč (bez DPH 1,70 Kč), tarify 
HIT 1,05 Kč (bez DPH 1 Kč) 

Kontakt: RadioMobil, 
tel. 603 603 603, 
www.t-mobile.cz 
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Tipy, triky, techniky 

Dnešní sklizeň tipů není nijak veliká, ale zato je, alespoň dle našeho soudu, 
výživná. Ukážeme vám, jak zalepit nějaké bezpečnostní díry ve Windows XP, 
podíváme se na Windows Commander a jeho funkce, které určitě většina 
z vás nezná, zmenšíme objem přenášených dat při používání e-mailového 
klienta v mobilu atd. A jako vždy, máte-li nějaký dotaz/návrh/příspěvek, 
pište na ttt@softnov.cz 


Oblíbené položky 
ve Windows 
Commanderu 

Jak se dostat na oblíbené položky 
ve Windows Commanderu? tývolají se 
stisknutím klávesové zkratky Ctrí-D , případně 
dvojklikem na lištu zobrazující aktuální cestu 
nad levým či pravým panelem. Na to jistě většina 
uživatelů přijde sama, fígl (který už málokdo zná, 
natož používá) spočívá v pojmenování těchto ob- 
líbených položek. Pokud v názvu použijete před 
některým písmenem znak a, písmeno bude v na- 
bídce podtrženo a vytvoří se tak klávesová zkrat- 
ka (stejná jako je u normálních položek menu). 
Označíte-li například položku, která představuje 
adresář Program Files názvem &Prograrrry , lze do 
tohoto adresáře přejít zmáčknutím kombinace 
Ctrl-D, a poté P, což je určitě rychlejší než listová- 
ní mezi položkami šipkami nebo myší (ale dávej- 
te pozor, aby v seznamu oblíbených položek ne- 
vznikaly duplicitní zkratky, pak by uvedená horká 
klávesa přestala fungovat). 

(Petr Václavek) 



Tisk černobílých 
fotografií 


Máte problémy s černobílým tiskem 
digitální fotografie na inkoustové 
tiskárně? Někdy se objevuje lehký barevný ná- 
dech černobílého tisku, nejčastěji do tmavě zelena 
nebo do tmavě flalova. Pokud nechcete investovat 
do drahé tiskárny a speciálních inkoustů pro čer- 
nobílý tisk, může pomoci změna typu fotopapíru. 
Objevuje-li se nádech na lesklém fotopapíru, zkus- 
te matový. Možná budete překvapeni, že nádech 
se značně zmír ní a i když ne zmizí úplně, budou 
černobíle tisknuté fotografie vypadat lépe. Nebojte 
se experimentovat. Nalezení toho správného typu 
papíru v řetězci fotoaparát-počítač-tiskáma může 
chvíli trvat, ale hledání se určitě vyplatí. 

(Jaroslav Foršt) 


Příprava testovacích 
otázek 

Jak v Excelu připravit zkušební testy 
tak, aby nebyly vidět odpovědi? Všechny 
otázky napíšeme do sloupce A, první řádku přitom 
necháme volnou pro nadpis. Správné odpovědi napí- 
šeme do sloupce B a sloupec C bude pro odpovědi 
testované osoby. Označíme část sloupce C, ve kterém 
budou odpovědi, klikneme pravým tlačítkem myši 
a zvolíme Formát buněk. Vybereme Zámek, odstraní- 
me zaškrtnuté Zamknout buňky a klikneme na OK. 
Pravé kliknutí na kód sloupce B a zvolte Skrýt z na- 
skočeného menu. Do buňky D2 napíšeme vzorec 
=IF(C2=B2. "ANO", ""). Vzorec pak překopírujeme do 
všech buněk sloupce D, s výjimkou posledního řádku, 
k am vložíme vzorec =COUNTIF (D2:D##, "ANO"), kde 
## je číslo řádku s poslední otázkou. Zbývá zvolit 
Nástroje, Zámek, Zamknout list, odstranit vše za- 
škrtnuté vyjma Selecí unbcked cells, a potvrdit. Zvolí- 
me heslo, uložíme a je hotovo. Jakmile někdo napíše 
správnou odpověď, ve sloupci D se objeví A1V0. 

(Václav Větvička) 

Navigace ve Windows 
Commanderu 

Procházení adresářové struktury je 
ve Windows Commanderovi hrač- 
kou. Zvláště využíváte-li klávesové zkratky. Při 
procházení strukturou se automaticky vytváří 
historie (tak jako například v internetovém 
prohlížeči). Vyvoláte ji stiskem ALT-šipka dolů. 
Funkce Back - návrat do předchozího adresáře 
- se skiývá pod kombinací ALT-šipka doleva, 
dopředu sejde analogicky ALT-šipka doprava. 
Chcete-li v druhém okně zobrazit obsah adresá- 
ře, nad kterým se nacházíte, stačí zmáčknout 
CTBL-šipka ve směru druhého okna (jste-li v le- 
vém okně, šipka doprava a naopak). Do běžných 
archivů se dostanete jednoduchým zmáčknutím 
klávesy Enter, problém nastává, jedná-li se o ar- 
chív samorozbalovací, pak musíte použít Ctrl- 
PageDown. 

(Petr Václavek) 


Xj 

Chráníme 
Windows XP 

Jak se chránit pod Windows XP 
před útoky zvenku? 

O tom, že z bezpečnostního hlediska připomínají 
programy Microsoftu ementálský sýr, již bylo na- 
psáno tolik, že nemá cenu se opakovat. Podívej- 
me se spíše na některé jednoduché možnosti, jak 

Swap filé. 

Běžné operace ponechávají nezakódovaný text 
včetně vstupních hesel na počítači v adresářích, 
kde je sice normální člověk hledat nebude, ale či- 
perný hacker se rád podívá. Bude proto dobré za- 
ručit, že počítač při vypínání vymaže swap fúe. 
Začneme ve Start menu, a klikneme na Spustit, 
napíšeme regedit a klikneme OK. Najdeme HKEY- 
_bcal_machine\system\currentcontrolseř\control\ 
sessionmanager\memorymanagement. Bud na- 
jdeme, nebo vytvoříme ClearPageFileAtShutdoum 
a nastavíme hodnotu 1. 

Sdílení souborů. 

Původně připravené pro jednoduché sdílení sou- 
borů celou sítí, současně umožňuje pohodlný 
přístup do jednotlivých počítačů. Aplikaci lze za- 
blokovat postupem Tento počítač, Nástroje, Mož- 
nosti složky, Zobrazit. Dole můžeme zablokovat 
aplikaci kliknutím na Použít prosté sdílení soubo- 
rů (Doporučeno). 

POSIX. 

Windows XP stále přicházejí se subsystémem 
nazvaným POSIX, který umožňuje používání po- 
velů v Unixu. Zablokování POSIXu odstraní ne- 
bezpečí využití Unixu k útoku na systém. Opět 
začneme ve Spustit, a tentokrát napíšeme re- 
gedt32. Najdeme HKEY_local_machine\system\ 
currentcontrolset\sessionManager\SubSystems 
a klikneme na Optional na pravé straně. Win- 
dows XP nabídnou nastavení POSIX, které vy- 
mažeme klávesou Del. Soubor, který umožňoval 
spouštět unixové příkazy, se nazývá Psxss.exe 
a najdeme ho v adresáři Windows System32. 
Vymažeme ho pomocí Exploreru, pak vypneme 
a nastartujeme počítač. 

Další služby. 

Pokud tyto aplikace opravdu nepotřebujeme, bu- 
de lepší je vymazat, neboť mohou otevírat zadní 
vrátka do systému. Jedná se především o Net- 
Meeting Remote Desktop Sharing, Remote Desk- 
top Help Session Manager, Remote Registry, 
Routing and Remote Access, SSDP Discovery 
Service, telnet a Universal Plug and Play Device 
Host. K odstranění stačí jít do Ovládacích pane- 
lů, Nástroje pro správu, kliknout na služby, kte- 
ré nepotřebujeme a vypnout je. 

(Václav Větvička) 
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Méně dat 

Používáte e-mailového klienta v te- 
lefonu a připojujete se přes GPRS? 

Možná se vám bude hodit následující tip: zadá- 
vejte veškeré názvy serverů (DNS, SMTP, P0P3, 
IMAP) v číselné formě (např. 217.77.161.140), 
a ne ve jmenné podobě (např. smtp.mujoskar.cz). 
Pro práci se jmenným názvem musí telefon na- 
před kontaktovat DNS server a přijmout z něj od- 
pověd obsahující právě onu číselnou adresu - 
tuto komunikaci „navíc” můžete odbourat. Čísel- 
nou formu adresy můžete snadno zjistit pomocí 
příkazu PING v příkazové řádce. 

(www.oskarena.cz) 

Tiché focení 

Ruší vás při focení Nokií 7650 zvuk 
spouště? Pokud si s ní pořizujete fotografie, 
vydává telefon zvuk, který je simulací cvakající 
spouště u klasického analogového fotoaparátu. 
Tato vlastnost se ovšem může jevit někomu jako 
velice rušivá. Pokud se chcete tohoto jevu zbavit, 
tak doporučuji aktivovat profil Silent (popřípadě 
Tichy), tento profil vypíná všechny zvuky, včetně 
spouště foťáčku. 

(www.oskarena.cz) 

Fotoalbum na web 

Posílat fotografie jako přílohu 
e-mailu není nejlepší. Pokud to však 
budeme dělat častěji, naši známí brzy změní 
e-mailovou adresu, nebo nastaví zákaz přijímat 
naši poštu. Proto je lepší pověsit obrázky na web. 
Místo nákupu speciálního programu k tomu mů- 
žeme použít i PowerPoint 2002. 

V dialogu Vložit stačí kliknout na položku Ob- 
rázek, Nové album a do nově objeveného okna už 
jen přidávat fotografie přes Soubor/Disk, Vložit 
nový obrázek. Program nabízí i urěité možnosti 
úprav, ale žádnou slávu s tím nenaděláme, takže 
bude lepší fotografie rovnou připravit pro web. 
Udělejte si z toho souboru prezentaci, uložte ji 
jako soubor HTML a vystavte na web. Postup: sou- 
bor dáte uložit jako stránku www, změníte název 
alba, zadáte název souboru (nezapomeňte na 
koncovku HTM, resp. HTM1). PowerPoint uloží 
album i s patřičnou grafikou a zbývá už jen celý 
adresář uploadnout někam na web. 

(Václav Větvička) 


Barevné logo 

Chcete na Nokii barevné logo? Jestliže 
si chcete na Nokii 6610, 7210 nebo 6100 nastavit 
barevné logo operátora, stačí následující postup: 
vyfoťte si něco, co si budete přát jako logo, a z počí- 
tače přeneste obrázek do telefonu. Nastavte jej jako 
tapetu a z Oskarova WAPu si pošlete mazací logo. 
Tím smažete nápis Oskar, který by jinak přepisoval 
například Oskarovo barevné logo. 

(www.oskarena.cz) 

Task manager 

Zamrzne vám na Nokii 7650 aplika- 
ce? Nejste jako většina jiných uživatelů nuceni 
telefon resetovat vyndáním baterie. Stačí podržet 
tlačítko Menu, dokud se nezobrazí seznam běží- 
cích aplikací. Pak můžete přesunout kurzor na 
onu aplikaci a stisknutím tlačítka C s následným 
potvrzením tiačítkemAno aplikaci ukončit. 

(www.oskarena.cz) 

Setřídění adresářů 

Lze ve Windows Commanderu ně- 
jak třídit adresáře? Chcete-li setřídit 
adresáře dle data poslední změny souborů v nich 
obsažených, musíte mít v nastavení zaškrtnutou 
tuto volbu: Konfigurace/Nastavení/Zobrazení/ 
Třídění adresářů/jako soubory (také podle času), 
teprve poté se budou adresáře řadit ve správném 
pořadí. Chcete-li setřídit adresáře dle velikosti, 
musíte nejdříve spočítat obsazené místo ve všech 
adresářích (to se provede sůsíemAlt-Shift-Enter), 
teprve pak budou setříděny (samozřejmě musíte 
kliknout na záhlaví příslušného panelu na políč- 
ko Velikost). Přepnete-li se do jiné aplikace nebo 
zmčníte-li adresář, musíte velikosti opět přepočí- 
tat (jinak se adresáře správně neseřadí). 

(Petr Václavek) 

Přípony souborů 

Co znamená přípona souboru WFN? 

Určitě se již každý z vás setkal s neznámou přípo- 
nou souboru, který neměl asociaci se žádnou apli- 
kací. Mamě jste pátrali, co že to vlastně je. S touto 
otázkou si snadno poradíte na stránce 

(-KM-) 


Pár CAD tipů 

Moje karta ATI Radeon 9700 Pro pod- 
poruje jen DirectX 9, ale 3ds max 
v módu DX9 nepracuje. Stáhněte si zápla- 
tu podpory režimu DirectX 9 pro 3ds max 5.1, je 
k dispozici například na QmXHE]. 

Jak převést všechny součásti se- 
stavy do jiného formátu? Pokud potřebu- 
jete převést všechny IPT soubory (nebo IAM či IDW) 
v daném adresáři do jiného formátu (např. IGS/ 
iges nebo STEP), můžete využít jednoduchého VBA 
makra Inventoru - viz Téma „programování” na 

Jak zobrazit průsečnice 3D ploch 
těles AutoCADu? Nastavte proměnnou INTFR- 
SECnONCOWR např. na 1 a proměnnou INTERSEC- 
WNDISPIAV na Ano. V režimu Shademode/Sbyté 
budou průsečnice 3D těles zvýrazněny červeně. 

Jak vložit do sestavy normalizova- 
né součásti (šrouby, matice atd.)? 
Autodesk Inventor 6 obsahuje rozsáhlou databázi 
normalizovaných součástí. Dostanete se na ni tak, 
že klepnete na šipku vedle názvu MODEL v panelu 
Prohlížeč a zvolíte Knihovnu. 

Nedaří se mi zapnout průhlednost 
příkazového řádku AutoCADu 2004. 
Příkazový řádek může být poloprůhledný jen v ne- 
ukotveném (plovoucím) stavu - tedy jako příkazové 
okno. V ukotveném stavu nemá jeho průhlednost 
smysl, protože je mimo oblast výkresu. 

Jak snáze vybírat DWG výkresy 
pomocí náhledů (miniatur)? V dialogu 
Otevři AutoCADu (a dalších aplikací) řady 2004 ne- 
bo v Průzkumníku Windows XP můžete snadněji vy- 
bírat výkresy (DWG, DWT, DWS) pomocí zobrazení 
jejich náhledů (zmenšeného obsahu, thumbnails). 
Tento režim zobrazení si zapnete v zobrazeni složky 
ve Windows, nabídka Zobrazit/Miniatury. 

PocketPC jako host. Pro připojení jaké- 
hokoliv PocketPC (PDA/XDA mobil) jen v módu 
Guest (např. pro synchronizační/’tankovatf stanice 
na výstavách atd.) je možné vynutit tento typ spoje- 
ní pomocí nastavení aplikace ActiveSync 3 x ve Win- 
dows Registry (na PC): HKLM\Sojtware\Microsofl\ 
Windows CE Services; Klíč DWORD: GuestOnly=l 
Pomocí klíče AutoStartOnConnect lze vynutit spuště- 
ní aplikace - např. AutoStartOnConnect=Xanad.u_ 
FMatWeb. 

(Xanadu CAD studio) 


Odkazy 

cidforum — www.cadforum.cz 
cidstudio — www.cadstudio.cz/download 
formáty _ ww.adpnet.cz/fileformat.php3 
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Jak a za kolik . 

na komunikace? 

ADSL konečně zde. 


Přesně rok po aprílovém článku o ADSL od ČTc 
s úžasným poměrem cena/výkon 1 Kč/l kb je ko- 
nečně ADSL komerčně dostupné. Po peripetiích, kdy 
ČTc zkoušel „vybodovat" konkurenci a řekl si tím 
o potíže s ČTÚ i s Úřadem pro hospodářskou sou- 
těž, které vyvrcholily letošním udělením 23miliono- 
vé pokuty, jsou už připojeni první zákazníci. Kauza 
s pokutou sice ještě není ukončena, ale ČTc mezitím 
pochopil, že zavedení ADSL nelze dále odkládat. Ko- 
neckonců možná k tomu také přispělo, že sám udě- 
lal rozsáhlou investici do zařízení potřebných pro 
připojování zákazníků, která od léta ležela vícemé- 
ně ladem, i když údajně byla část využita pro reali- 
zaci projektu Indoš. 

Únorová nabídka ADSL prostřednictvím IP sítě 
ovšem většinu alternativních operátorů nijak ne- 
nadchla. Zčásti proto, že přišla skutečná konkurence 
pro rádiové spoje, které často sloužily jako náhrada 
poslední míle, ale hlavně proto, že velkoobchodní 
nabídka byla koncipována jako přístup k IP síti ČTc. 
Slovo přístup je klíčové, protože podle telekomuni- 
kačního zákona podléhají regulaci pouze ceny za 
propojení, takže navržené ceny ČTÚ nemůže ovlivňo- 
vat tak, jak to například dělá u hlasové služby. 

Použití IP sítě se zatím jeví jako omezení pro po- 
užití ADSL přípojek k realizaci nadstavbových slu- 
žeb nad pouhým připojením k Internetu - např. 
VPN apod. Naopak pro ISP, kteří nabízejí přístup 
k Internetu, je klíčovým kamenem úrazu spíše cena 
- pro SOHO trh určitě nepředstavuje větší problém, 
ovšem pro rezidenty je prostě příliš vysoká. 

Na konci března je tedy na světě nabídka několi- 
ka společností, které se rozhodly akceptovat pod- 
mínky ČTc a postoupily do závěrečné fáze příprav, 
kdy už je možné stanovit prodejní ceny. Ceny shrnu- 


je tabulka a vzhledem k tomu, že všechny vycházejí 
ze stejných podmínek, výrazné rozdíly v číslech v ní 
nenajdeme. Daleko důležitější je spíš to, co jednotli- 
vé společnosti přidaly navíc. 

Standardní nabídka obvykle zahrnuje několik 
e-mailových schránek s kapacitami mezi 10 až 
40 MB, a prostor pro webhosting na portálu po- 
skytovatele ve velikosti 10 až 50 MB. Obvyklé je 
také několik aliasů. Pro služby kategorie Basic 
(196 a 384 kb/s) je typické použití dynamicky 
přidělované IP adresy. Statickou adresu nabízí 
např. IPEX a Skynet za příplatek, společnost Čes- 
ký bezdrát ji má v ceně. Tato společnost byla také 
první, která „nastřelila" ceny - ovšem dosti vyso- 
ko, takže pak korigovala směrem dolů. Na rozdíl 
ode všech ostatních nabízela nejprve jen připojení 
s limitovaným množstvím přenesených dat, ale 
nyní již nabízí i připojení bez limitu. 

V tabulce je i několik dalších společností, 
u nichž nejsou údaje úplné (Broadnet, GTS), nebo 
chybí vůbec (Czech On Line, České radiokomunika- 
ce, Pragonet). Zajímavý je zejména Broadnet, který 
na webu uvádí v nabídce služeb pouze služby kate- 
gorie Profi (256, 512 a 1.024 kb/s). V případě GTS 
chybí ceny za instalaci a naopak společnost uvádí 
ceny za balíček služeb hlas + ADSL, který může být 
docela zajímavý. Poslední skupina je zřejmě ještě 
v méně pokročilé fázi jednání, takže ceny ještě ne- 
uvádí. 

Pro srovnání uvádíme i velkoobchodní nabídku 
ČTc a již na první pohled je vidět, že naprostá větši- 
na alternativních poskytovatelů vcelku logicky pře- 
jala ceny za zřízení bez jakýchkoli úprav a veškeré 
své náklady promítá do měsíčních paušálů. Sluší se 
ještě poznamenat, že ceny v tabulce jsou bez DPH, 


která kromě poplatků za modemy, kde je 22 %, činí 
5 %. Celková hladina je tedy ještě o něco vyšší a jak 
už bylo řečeno na začátku, pro rychlé rozšíření do 
domácností je pořád příliš vysoká. 

Vzhledem k tomu, že neexistuje jiná celoploš- 
ná infrastruktura, která by mohla konkurovat ČTc, 
a není dosud vyřešen pronájem poslední míle, ne- 
lze očekávat, že by se bez změn velkoobchodní na- 
bídky ČTc nějak výrazně změnila. Prostor pro operá- 
tory je vcelku minimální. A výstavba konkurenční 
překryvné sítě (DSLAM+ propojení) je finančně tak 
náročná, že při dnešní již tak vysoké zadluženosti 
telko operátorů si ji těžko kdo bude moci dovolit. 
Zvlášť, když po krachu několika velkých operátorů 
se investoři do tohoto segmentu nijak nehrnou. Pří- 
liš rychlý pokles cen proto tedy nelze očekávat, ani 
až vstoupí nový v platnost nový telekomunikační zá- 
kon a budou zpřístupněny lokální smyčky. Určitě se 
rozšíří možnosti využití ADSL pro podnikatelskou 
klientelu, protože nejspíše se budou moci alterna- 
tivní operátoři dostat „blíže" k zákazníkově ADSL 
přípojce. 

Ještě předtím však bude zajímavé sledovat, jak 
se vyvine jednání o smlově o propojení, o které po- 
žádala společnost Czech On Line a další dvě společ- 
nosti. ČTc nejprve požádal regulátora - ČTÚ - o za- 
mítnutí, ten však prohlásil, že nevidí pro zamítnutí 
žádosti důvod. ČTc tedy zbývají necelé dva měsíce 
aby smlouvu uzavřel (část 90denní lhůty už uběh- 
la), nebo požádal ČTÚ o dohodovací řízení. Možná 
tak nakonec budou moci operátoři nabídnout i vyš- 
ší služby nad ADSL ještě před zavedením LLU podle 
nového telekomunikačního zákona. ■ 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 

(autor se dlouhodobě zabývá problematikou sítí) 



Zřízení (Kč) 


Měsíční paušál (Kč) 


Společnost 

192/64 

320/128 

256/64 

512/128 

1 .024/256 

192/64 

320/128 

256/64 

512/128 

1.024/256 

ADSL 

se směrovačem 

web 

ČT (velkoobchodní 
nabídka) 

1.600 

1.600 

4.900 

1 4.900 

4.900 

989 

1.689 

2.379 

4.279 

7.779 

150 

500 

telecom.wholesale.cz 

Broadnet 

K ? 

H ? 

V ? 

H 1 

? 

- 

- 

? 

B ? 

t ? 

1 ? 

? 

www.broadnet.cz 

Czech-on Line 

V ? 

V ? 

B ? 

H ? 

? 

? 

r ? 


B 1 

[ ? 

| ? 

? 

www.colcz 

Český bezdrát 

1.600 

1.600 

4.900 

4.900 

4.900 

2.459 

1 3.189 

4.989 

7.189 

11.189 

f 150 

500 

www.ceskybezdrat.cz 

f České 

radiokomunikace 

■ ? 

f 7 

■ ? 

1 7 

t 

1 

1 ? 

1 

■ ? 

■ | 

■ ? 

? 

www.cra.cz 

Dial Telecom 

1.900 

1.900 

5.500 

5.500 

5.500 

1.300 

| 2.200 

3.500 

5.500 

9.900 

1 150 

500 

www.dial.sk/cz 

GTS 

1 1 

M ? 

B 1 

■ ? 

? 

1.339 

2.365 

3.330 

5.990 

10.890 

| ? 

? 

www.gts.cz 

I0L 

1.600 

1.600 

4.900 

4.900 

4.900 

1.349 

2.349 

3.349 

5.949 

11.349 

| 150 

500 

www.telecom.cz/adsl 

IPEX 

1.600 

1.600 

4.900 

4.900 

4.900 

i 1.310 

( 2.200 

3.080 

5.450 

9.850 

| 150 

500 

www.ipex.cz 

Nextra 

1.600 

1.600 

4.900 

| 4.900 

4.900 

1.333 

2.333 

3.333 

5.933 

11.333 

1 150 

500 

adsl.nextra.cz 

Pragonet 

1 ? 

| ? 

B ? 

H ? 

E ? 

K ? 

H ? 

B 7 

B ? 

f ? 

K 7 

? 

www.pragonet.cz 

SkyNet 

1.600 

1.600 

4.900 

4.900 

4.900 

1.299 

[ 2.199 

3.050 

5.490 

9.900 

\ 150 

500 

adsl.skynet.cz 














E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2003 


zálohování ))>)>> 


Co je v počítači nejcennější? 


Data jako nositele informací řadíme do kategorie zdrojů obtížně 
nahraditelných v případě ztráty či poškození. Z hlediska důležitos- 
ti v dnešní době data zaujímají druhé místo hned za zdroji lidský- 
mi. Jejich význam stále roste: množství dat se zvyšuje každým 
rokem, hovoříme až o dvojnásobném nárůstu ročně. Nastupuje 
rovněž potřeba nepřetržitých provozů a s tím otázka vysoké do- 
stupnosti dat, stále více přibývá požadavků mít data k dispozici 
24 hodin denně, 7 dní v týdnu, 365 dní v roce. Jaká jsou rizika pro 
data, co může způsobit jejich ztrátu či nedostupnost a jaké jsou 
důsledky s tím související? 


Význam zálohování je dnes nepopiratelný. Ustupují 
názory typu, že investice do zabezpečení dat pouze 
spotřebovávají finanční a hdské prostředky, které 
lze lépe využít jinde. Obvyklým důvodem takových 
postojů je skutečnost, že budování zálohovacího 
systému nemá přímý vhv na obchodní výsledky. 
Mohli jsme se setkat i s uvažováním v rovině, že in- 
vestice do oblastí, které generují přímo zisk je ren- 
tabilnější, neboť negativních událostí není mnoho 
a zisk pokryje případné ztráty. 

Realita je však ve skutečnosti jiná; pádným dů- 
kazem jsou tuzemské zkušenosti ze srpna loňského 
roku. Příklady nám dávají i výzkumy. Podle nich 
93 % firem, které utrpěly závažnou ztrátu dat, skon- 
čilo podnikání během 5 let, 43 % amerických firem 
nikdy neobnovilo činnost po katastrofě a 29 % jich 
skončilo do 2 let. Třetina uživatelů IT spotřebuje 
v roce čas ekvivalentní jednomu týdnu na rekon- 
strukci ztracených dat. 

Jak přijít o data 

Z pohledu zálohování se rozlišují data na ta, která 
byla zálohována, a ta, která dosud nebyla ztracena. 
Co může být příčinou toho, že o data přijdeme? 

■ Hardware - nejčastějším důvodem je porucha 
hardwaru. Selhání jednotlivých komponent, zá- 
kladní desky, procesoru, řadičů, napájení a pře- 
devším pevných disků může způsobit nezvratitel- 
nou ztrátu dat, nebo minimálně jejich 
nedostupnost právě ve chvfli, kdy jsou zapotřebí. 

■ Lidé - druhou oblastí incidentů co do četností 
výskytu je lidský faktor. Ať už se jedná o samotné- 
ho uživatele, který omylem smaže svá data, či jde 
například o někobkadenní či týdenní práci na 
projektu nebo unikátní informace přijaté e-mai- 
lem, pak situace není jistě záviděníhodná. Zmýlit 
se však mohou i zkušení administrátoři — pod 
tlakem jiných povinností mohou opomenout 
spustit denní zálohování. V těchto případech se 
jedná o nechtěnou činnost. 

■ Úmysl - na dalším místě jsou úmyslné útoky. Sa- 
mozřejmě existují i lidé, jejichž záměrem je zničit 
nebo odcizit data. jedná se o narušitele, kteří se 


snaží proniknout k citlivým datům organizací 
a zneužít je ve svůj prospěch. Vedle externích na- 
rušitelů existují poněkud skrytí interní narušite- 
lé, kteří v celkovém součtu mají na svědomí větší 
škody než jejich externí kolegové. Jejich výhodou 
je oprávněnost přístupu k systémům a znalost to- 
pologie prostředí. Nahrávají jim chyby a bezpeč- 
nostní díly aplikací a operačních systémů. No- 
vých zranitelností se objevuje každý týden více 
než sto. Do této oblasti patří i viry, trojské koně 
a podobné hrozby. Jejich masivní nárůst a zdoko- 
nalení technik jejich tvorby a šíření jsou noční 
můrou tvůrců antivirových programů. 

■ Katastrofy - poslední oblastí hrozeb pro data 
jsou havárie a přírodní katastrofy, jako jsou po- 
vodně, požáry, zemětřesení, výbuchy, pády leta- 
del atd. 

V kontextu výše uvedeného je tedy namístě klást si 
otázky, kdy naposled došlo ke ztrátě dat, jaký to mě- 
lo vhv na chod firmy, a pokud se tak ještě nestalo, 
co by to mohlo znamenat ? Kolik dnes stojí organi- 


zaci zálohování a zda odpovídá stávající způsob ros- 
toucím nárokům. 

Již na začátku padla zmínka o nárůstu důležitos- 
ti dat a rostoucí potřebě on-line provozů. Potřeba 
dostupnosti dat souvisí s předmětem podnikání 
a charakteru kritických procesů a závislosti na ko- 
rektním fungování systémů. Z tohoto pohledu je 
třeba zvážit, kobk nás bude stát hodina výpadku 
systémů, co můžeme udělat pro zvýšení dostupnosti 
a kolik to bude stát. Pro každého, kdo chápe vý- 
znam svých dat, je klíčová otázka, kam data uložit 
a jak zajistit jejich ochranu a dostupnost. 


Datová úložiště 

Jak je možné data ukládat? Rozvoj osobních počíta- 
čů vedl k lokálnímu (decentralizovanému) ukládání 
dat na vlastní prostory každé stanice. Spolu s rozvo- 
jem sítí a nárůstu velikosti sdílených dat dochází 
k centralizaci datových úložišť a sdílení těchto ka- 
pacit. Rozlišujeme následující typy úložišť. 

Direct Attached Storage 

DAS (Direct Attached Storage) představuje stále ješ- 
tě nejběžnější metodu pro ukládání dat. Spočívá 
v připojení úložiště dat k jednomu serveru pomocí 
fyzického kabelu (SCSI, Fibre ChannelneboAlA-5). 
Jako datové úložiště se nejčastěji používají SCSI dis- 
ky zapojené v systému RAID pro zvýšení dostupnosti 
a výkonu. Toto úložiště (nebo jeho část - adresáře) 
může být sdíleno pomocí síťových protokolů (NFS, 
CIFS - SMB). Největší nevýhodou tohoto řešení je 
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tzv. single-point offailure, což znamená, že pokud 
dojde k výpadku serveru, všechna datová úložiště 
připojená k tomuto serveru se stanou nedostupná 
po dobu, kdy server nepracuje. To může mít značný 
negativní vliv na chod organizace. 

Network Attached Storage 

Zařízení NAS (Network Attached Storage) jsou v pod- 
statě počítače s procesorem, řadičem, disky a operač- 
ním systémem. Jsou koncipovány jako jednoúčelová 
zařízení pro ukládání dat v heterogenním prostředí 
lokální sítě. Jejich výhodou je, že dokáží emulovat 
služby jiných operačních systémů (Windows, Novell 
NetWare, NFS nebo Mac OS) bez nutnosti instalace 
(a placení) daného systému. Správce zařízeni se stará 
jen o konfiguraci datového úložiště. Zařízení NAS do- 
konce mohou fungovat i jako webový nebo FIP server. 
Disky těchto zařízení jsou zapojeny v poli RAID. Často 
bývají vyměnitelné za provozu. Pro další zvýšení úrov- 
ně dostupnosti lze zařízení vybavit i hot-spare disky. 

Další velkou výhodou těchto zařízení je snadná 
instalace a bezúdržbový provoz. Většinou stačí zaří- 
zení připojit do volného ethemetového portu a po- 
mocí dodávané utility zajistit automatickou detekci 
a přidělení IP adresy. Další konfigurace většinou pro- 
bíhá pomocí webového rozhraní, a lze je tedy konfi- 
gurovat z libovolného počítače s nainstalovaným we- 
bovým prohlížečem. 


Diskové servety NAS nabízejí vynikající poměr 
cena/kapacita a vyžadují minimální náklady na 
správu a údržbu. Během několika minut lze s jejich 
pomocí rozšířit kapacitu až o stovky gigabajtů vol- 
ného diskového prostoru. Je určen pro zálohování 
starých souborů nebo sdílení souborů nových, 
a to jak pro servery, tak klientské stanice. Zároveň 
umožňují připojení například páskové jednotky, 
a tím i vyřešit potřebu archivace dat. 

Storage Area Network 

SAN (Storage Area Network) můžeme definovat jako 
dedikovanou, centrálně spravovanou zabezpečenou 
informační infrastrukturu, která zprostředkovává 
propojení mezi hostitelskými servery a systémy pro 
ukládání dat formou každý s každým. Jedná se o ne- 
závislou síť oddělenou od sítě počítačové. Veškeré 
přesuny objemů dat probíhají v rámci této dediko- 
vané sítě, čímž se šetří přenosová kapacita lokální 
sítě. Fúnkce serverů je plně zaměřena jen a pouze 
na zpracování dat. 

Datové úložiště není připojeno přímo ke kon- 
krétnímu serveru (jako u DAS), ale je připojeno do 
této vyhrazené sítě, což umožňuje libovolnému 
serveru získat k tomuto úložišti přístup. Jelikož jsou 
datová úložiště oddělena od serverů, je možné libo- 
volně odebírat a přidávat nové servery a diskové 
prostory, aniž by se vzájemně ovlivňovaly a servery 


bylo nutné rekonfigurovat. Datová úložiště jsou pří- 
stupná pouze serverům, na rozdíl od NAS, kde jsou 
přístupná i klientům. Výhodou je také jednotná 
správa všech SAN zařízení z jednoho místa pomocí 
k tomu určeného softwaru. Zároveň je možné při- 
dělovat serverům vyhrazené prostory datového 
úložiště (tzv. zoning), což zvyšuje efektivitu a bez- 
pečnost. 

SAN představuje vysoce výkonnou síť o rychlosti 
až 2 Gb/s, která je založena na protokolu Fibre 
Channel. Je určena pro aplikace, kde je zapotřebí 
přenášet velké objemy dat vysokou rychlostí. K vy- 
tvoření SAN se využívá prvků známých z lokálních 
počítačových sítí: přepínačů, směrovačů a hubů, 
které slouží k propojení jednotlivých prvků této sítě. 
Jednotlivé servery je nutné vybavit adaptéry, pomocí 
kterých je možné server připojit do SAN. Zároveň je 
zapotřebí speciální hardware a software pro sprá- 
vu, což zvyšuje již tak nemalou cenu tohoto řešení. 

V případě nasazení SAN je třeba počítat se znač- 
ně náročnou fází implementace. Začíná vytvořením 
projektu, který by měl obsahovat analýzu současné- 
ho stavu a požadavků uživatelů, návrh řešení a jeho 
vliv na další IT systémy, návrh postupů při imple- 
mentaci a volbu konkrétních produktů. Závěrečnou 
fází vlastního nasazení by mělo být otestování ko- 
rektního fungování celého systému a zajištění 
proškolení administrátorů, kteří budou systém spra- 
vovat. Je patrné, v případě budování SAN je proces 
nejen časově zdlouhavý, ale též nákladný. Na druhé 
straně nelze přehlédnout přínosy, které SAN přináší: 

■ snížení nákladů na provoz a údržbu datových 
prostor, 

■ centrální správa datových úložišť, 

■ možnost efektivnějšího přístupu k datům, 

■ modularita celého systému, 

■ snadné rozšíření jak kapacity, tak i počtu připojení, 

■ možnosti výhodnějšího způsobu zálohování dat. 


Zálohování 

Hovoříme-li o zálohování, pak tím můžeme mít na 
mysli zálohování příležitostné, jen vybraných dat, 
nebo pravidelnou zálohu všech dat. V každém pří- 
padě by cílem zálohování měla být schopnost kom- 
plexně obnovit kritické aplikace a informační systé- 
my organizace v krátké době. Na tomto místě je 
třeba poznamenat, že vlastní zálohování lze považo- 
vat pouze za jeden z nutných kroků systému ochra- 
ny dat; úroveň bezpečnosti je dána především 
schopností data rychle obnovit. Pro zajištění maxi- 
mální bezpečnosti podnikových dat a efektivní sprá- 
vu a řízení zálohovacího procesuje třeba vytvořit 
komplexní systém, jehož součástmi je kvalitní hard- 
ware a spolehlivá média, sofistikovaný a stabilní 
software a v neposlední řadě zálohovací strategie. 

Žádná z těchto součástí nesmí být opomenuta, na 
každou je třeba se důsledně zaměřit se zřetelem na 
vzájemné vazby mezi nimi. V případě podcenění jedi- 
né z těchto částí může nastat selhání celého systému. 
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Celý systém by navíc měl být navržen tak, aby v pří- 
padě potřeby rozšíření systému nebo při nárůstu ob- 
jemu dat v budoucnosti posloužily jako základ pro 
další generaci zálohovacího systému, a tak byla zajiš- 
těna ochrana současných i budoucích investic. 

Software a hardware 

Pří výběru zálohovacího softwaru i hardwaru by 
měl být kladen důraz na schopnost komplexní, 
snadné a rychlé obnovy dat. Kritéria, která je třeba 
vzít v úvahu, jsou kompatibilita v rámci hetero- 


genních prostředí (přestože je v současnosti ne- 
používáte, bylo by nepříjemné za nějakou dobu 
zjistit, že vinou zálohovacího systému jste v součas- 
ném prostředí uvězněni), požadavky na výkonnost, 
stabilitu a rozšiřitelnost systému, požadavek na 
vzdálenou správu a monitoring výsledků a s tím 
související nároky na automatizaci celého procesu, 
počet a druh aplikačních serverů a hlavních aplika- 
cí (databáze, mail), množství zálohovaných dat, 
délka zálohování a obnovy dat, a samozřejmě po- 
skytovaná podpora. 


Strategie 

Pro stanovování vhodné zálohovací a archivační 
strategie je třeba vzít v úvahu následující faktory: 

■ Délka a rozsah zálohovacího cyklu. Po jaké obdo- 
bí zpětně požadujeme provedení obnovy dat ke 
zvolenému časovému okamžiku, je důležité mít 
denní zálohy z minulých dvou let, nebo stačí jen 
poslední týden? 

■ Časový prostor (backup window) pro zálohování. 
jaké jsou nároky na využívání systémů, aby nebyl 
omezen přístup uživatelů a běh dalších procesů? 
Při zálohování celé databáze není výjimečné, že 

k datům v tomto oka mžik u není přístup. 

■ Řízení procesu používání a ukládání médií. Kdy 
a jak provádět výměnu médií a kde je bezpečně 
uložit? Ukládání médií v téže budově jako je zálo- 
hovaný systém je sice pohodlné, ale nebezpečné 
v případě živelné katastrofy, při ukládání mimo 
budovu je zase nutné zajistit fyzickou bezpečnost 
dat v na odlehlém umístění. 

■ Schopnost obnovy dat. Pro ověřování korektního 
fungování zálohovacího procesuje nutné prová- 
dět revizi záloh provedením skutečné obnovy dat. 
Intenzita verifikace by měla být úměrná výši rizi- 
ka spojeného se ztrátou schopnosti obnovy dat. 
Důležité není mít data pečlivě zálohovaná, ale být 
schopen je obnovit! 

Tím se dostáváme k závěru tohoto pojednání o vý- 
znamu dat a možnostech jejich správy a ochrany. 
Vše, co zde bylo uvedeno by mělo vést k pochopení 
strategického významu dat, potřeb budování infra- 
struktur umožňujících sdílení dat a centralizovanou 
správu, nutnosti zajištění výkonného zálohování 
s důrazem na korektní a rychlou obnovu a dále ná- 
vrhu robustních systémů s vysokou dostupností 
a odolností vůči katastrofám. 

Nechť jsou vaše data v bezpečí. ■ 

Jindňch Majer, jindrich.majer@autor.softnov.cz 
(autor je pracovníkem společnosti Unicom 
Technologies) 
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wí-fí _ r 

™ — hi-tech v běžné praxi 


Zavádění nových tech- 
nologií je někdy nudně 
dlouhé, jindy mu zase 
brání například licen- 
ční poplatky a jindy se 
do nich výrobcům a je- 
jich zákazníkům pros- 
tě nechce. Příkladů 
z kterékoli oblasti 
by se našlo habaděj, 
ale o Wi-Fi pracují- 
cím ve volném pásmu 
2,4 GHz, resp. 5 GHz, 
nic z toho neplatí. 

V současné době se 
hi-tech šíří po vlas- 
tech českých a morav- 
ských rychlostí pomlu- 
vy a Wi-Fi sítě vznikají 
jako houby po dešti 
i na malých městech 
a městečkách zasu- 
tých mezi horami 
a údolími. Wi-Fi je 
zkrátka skloňováno 
ve všech pádech. Není 
divu, opravdu si to za- 
slouží. 


Co se skrývá za Wi-Fi 

Název je moderním názvem pro tech- 
nologii známou pod označením stan- 
dardu IEEE 802.11, ke ktetým se dle 
povahy věci přidávají písmenka „a“, či 



„b“ a zanedlouho i „g“. Konkrétně je 
název Wi-Fi zkratka slov Wireless Fi- 
delity, který má navodit ducha staré- 
ho dobrého Hi-Fi, tedy High Fidelity. 
Jde o bezdrátové sítě typu 802.11b 
pracující v obecně nelicencovaném 
a nezpoplatněném pásmu na frekven- 
ci 2,4 GHz, v případě 802.11a se vy- 
užívá v Evropě poněkud problematic- 
ké pásmo 5 GHz. Tak o Wi-Fi alespoň 
mluví oficiální stránka sdružení Wi-Fi 
Albánce QQ1 . 

I když původně šlo jen o tyto sítě 
(prapůvodně snad jen o 802.11b), ny- 
ní se tento výraz často používá daleko 
obecněji a až se plně rozvinou sítě ty- 
pu 802.11g, resp. až budou standar- 
dizovány, bude název nejspíše patřit 
i jun. Základem takovýchto sítí byla 
snaha institutu IEEE (Institute of 
Electrical and Electronics Engineers) 
vytvořit bezdrátovou variantu ke kla- 
sické kabelové lokální síti (LAN). V ro- 
ce 1990 se tudíž začalo pracovat na 
tzv. WIAN, tedy Wireless IAN (tento 
název se také dnes občas používá 
místo Wi-Fi, resp. jako obecné ozna- 
čení všech bezdrátových lokálních sí- 
tí), v roce 1997 pak byla vytvořena 
první, vlastně základní verze 802.11, 
a pak už rychle následovaly další vari- 
anty „b“ a „a“. Ty však už byly výrazně 
rychlejší a propracovanější. 

Wi-Fi je v případě 802.11b síť pra- 
cující s maximální teoretickou rych- 
lostí 1 1 Mb/s, i když někteří výrobci 
nabízejí v rámci ěehosi, co označují 
802.11b+, rychlost zhruba dvakrát 
vyšší. Standard 802.11a s rychlostí 
54 Mb/s naráží v Evropě na problém, 
protože používá přenosové pásmo 
5 GHz, které má sice výhodu ve vyšší 
propustnosti na menší vzdálenosti 
a mj. i v osmi kanálech, ale jde také 
o technologii ne zcela vyzrálou, kte- 
rou evropské regulaění orgány příliš 
nemají rády, a tak ji poněkud omezily. 
Produkty této třídy tudíž v Evropě zí- 
skávají certifikaci jen obtížně. 

Momentálně se také dopracovává 
standard 802.1 lg, který má sice jen 
tři kanály, ale proti „b“ by měl mít vý- 
razně vyšší rychlosti (54 Mb/s). První 


produkty se už objevují na trhu, 
i když vše ještě není zcela hotovo. Je- 
ho obrovskou výhodou by měla být 
zpětná kompatibilita se zařízeními ty- 
pu 802.1 lb, která pracující na stejné 
frekvenci a samozřejmě výrazně vyšší 
rychlost. 

V roce 1999 byla na podporu sítí 
Wi-Fi založena tzv. Wi-Fi Aliance, kte- 
rá certifikuje, a tak vlastně hlídá, kva- 
litu a kompatibilitu produktů. Nyní 
má asi 207 ělenů a Wi-Fi certifikací 
prošlo na 611 výrobků. 

Jak funguje? 

Standard 802.1 lb je vlastně rychlejší 
variantou, která nastoupila po poma- 
lém (1, resp. 2 Mb/s) 802.11. Používá 
stejné technologie přímo rozprostře- 
ného spektra (DSSS - Direct Spread 
Spectrum Sequence) oproti frekvenč- 
ní modulaci OFDM, kterou používají 
varianty 802.1 la a 802. lig. Existují 
i řešení nabízející například 802.11a 
i „b“ v jednom výrobku, a až se stane 
standardem i „g“, bude to nejspíše 
podobné. 

Kvůli frekvenci 2,4 GHz (v 5 GHz 
to zřejmě tolik nehrozí, ale jak už bylo 
řeěeno, v Evropě je použití problema- 
tické) může mít Wi-Fi problém s inter- 
ferencí s dalšími zařízeními využívají- 
cími tohoto pásma, ve kterém pracuje 
i obyčejná mikrovlnná trouba. Na ten- 
to problém se narazilo už v souvislosti 
s Bluetooth, které potíže s mikrovln- 
nou troubou (pokud byla v těsné blíz- 
kosti) opravdu mělo. 

Z hlediska topologie sítě má Wi-Fi 
dvě základní komponenty: poslední 
bod klasické „drátové" sítě (třeba 
Ethemetu), jemuž se říká přístupový 
bod (Access Point), a samotné zaňzení 
(například notebook, kapesní počítač 
atd.) vybavené Wi-Fi kartou. Ta může 
být jak pevně zabudovaná, tak třeba 
ve formátu PC Card či třeba Compact- 
Flash, a objevila se už i první Wi-Fi 
karta ve velikosti SD (Secure Digital). 

Jestliže díky provozu dalších zaří- 
zení ve zmiň ovaném pásmu 2,4 GHz 
nastane nějaké rušení, dojde ke sní- 
žení rychlosti, resp. propustnosti sítě. 


Sníží se tím i vzdálenost, na kterou 
lze Wi-Fi používat. Řeší se to jedno- 
duše tak, že se k pokrytí daného 
prostoru nebo oblasti použije tolik 
přístupových bodů, kolik je potřeba. 
Mezi těmito body můžete přecházet, 
aniž byste se sítí ztratili kontakt (ta- 
ková je alespoň idea a zdá se, že 
praxe to v rámci běžné lidské chůze 
potvrzuje). Je to vlastně totéž jako 
přechod mezi jednotlivými buňkami 
GSM sítě, kde telefon také neztrácí 
signál, resp. kde se hovor nepřeruší. 

K zajištění provozu používá Wi-Fi 
varietu zabezpečovacích prvků, které 
mají za úkol nejen ochránit přenáše- 
ná data, ale i zamezit vzájemnému ru- 
šení více uživatelů. To mj. zahrnuje 
64- nebo 128bitové Wi-Fi šifrování 
(WEP - Wired Equivalent Privacy), 
uživatelská hesla a jména. WEP a dal- 
ší metody fungují mezi zařízením 
s Wi-Fi a přístupovým bodem. Jakmi- 
le chráněná data dosáhnou přístupo- 
vého bodu, jsou převedena na data 
běžná a dále distribuována např. po 
veřejné internetové síti. 


Na jakou vzdálenost a jak rychle? 

Obecně vzato se rychlost připojení sí- 
tí tohoto typu odvíjí od samotného 
standardu IEEE, který pro spojení vy- 
užíváme, od kvahty síťových kompo- 
nent jako takových a zvláště pak od 
vzdálenosti Wi-Fi bodu na přenosové 
trase. Pro Wi-Fi zařízení vybavené 
běžnou anténou se uvádí dosah pro 
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volné prostranství maximálně 300 
metrů, v budovách pak až 100 m, což 
je ovšem značně teoretický dosah, 
protože záleží na druhu konstrukce 
budovy. Je evidentní, že dřevěný mon- 
tovaný dům bez problémů splní spíše 
ty maximální možné dosahy, kdežto 
např. železobetonová konstrukce mů- 
že mít problém i po pár desítkách 
metrech. 

Tyto tak často udávané vzdálenos- 
ti, o kterých se velmi diskutuje, jsou 
poplatné i kvalitě antény jako takové. 
Je možné poslat signál při použití kva- 
litních externích antén (rozumějte an- 
tén umístěných mimo objekt) ve vol- 
ném prostoru třeba i na 20 kilometrů 
a také se to děje. Jediným omezením 
je v tomto případě přímá rádiová vidi- 
telnost. Při výše uvedených kratších 
vzdálenostech, kdy je signál v podsta- 
tě vysílán všesměrově, to není nutné. 


Kupříkladu 3Com Wireless LAN 
Building-to-Building Bridge dokáže 
bezdrátově přemostit a rychle zajistit 
spojení - např. mezi dočasnými místy 
na staveništích. Je kompatibilní 
s Wi-Fi a nyní pracuje až na vzdále- 
nost 24 kilometrů přenosovou rych- 
lostí 11 Mb/s a podle použité antény 
lze pokrýt vzdálenost 300 až 20.000 

Vraťme se však k Wi-Fi jako tako- 
vému. Výše uvedené vzdálenosti je 
třeba brát jako maximální. Bychlost 
se vzdáleností nebo třeba nějakými 
horšími podmínkami rychle klesá, 
a tak se najednou z teoretických 
11 Mb/s stane třeba 5,5; 2 nebo do- 
konce 1 Mb/s. Skutečná, efektivní 
rychlost, které pak můžete v praxi vy- 
užít, je opět ještě nižší (mluví se třeba 
i o 30 %), kvůli nárokům samotného 
přenosu. 


Některá aplikace a odkazy 

V následujících odkazech najdete několik pilotních projektů, zjistíte ceny 
ukázkových konfigurací, najdete seznamy přístupových bodů a také odpovědi 
na celou řadu otázek souvisejících s Wi-Fi a bezdrátovými LAN sítěmi vůbec. 

www.wi-fi.org — Aliance Wi-Fi 
www.teiecom.cz/wifi — Český Telecom 
globe.cz/web/kdepripojit.html — Globe Internet 
www.intel.com/cz/products/mobiletechnology/faq.htm — Otázky 
a odpovědi 1 (včetně Intel Centrino) 
www.telecom.cz/wifi/faq.php — Otázky a odpovědi 2 
sega.host.sk/wifi/index.php — město Planá nad Lužnicí 
www.streamium.com — Philips Streamium 

www.telecom.cz/wifi/pilotni provoz. php#lokality — vyhledávání 

přípojných míst 1 

www.intel.com/products/mobiletechnology/hotspots/finder.htm 

— vyhledávání přípojných míst 2 


Kupříkladu Český Telecom v rámci 
své pilotní sítě Wi-Fi Hot Spot říká: 
„Maximální rychlost přenosu se s na- 
růstající vzdáleností od Hot Spotu 
a počtem současně připojených uživa- 
telů snižuje. Přesto tato služba posky- 
tuje mnohem vyšší rychlosti připojení 
v porovnání s mobilními technologie- 
mi pro přístup na Internet jako jsou 
HSCSD či GPRS.“ 

Vše navíc závisí na pokrytí stano- 
veného území přístupovými body 
a pracuje se dokonce na pokrytí vel- 
kých aglomerací podobně, jako je to- 
mu u GSM. Zatím se ale většina pro- 
jektů zaměřuje na pokrytí nějakého 
omezeného prostoru. Tím jsme se do- 
stali ke konkrétním projektům. 

Kde využít Wi-Fi? 

Aplikací je značná spousta, ale záleží 
na zahlcenosti sítě, resp. na síle pro- 
vozu v určité oblasti (přece jen jde 
o pásmo sdílené více uživateli), které 
budete moci opravdu využít. Aplikací 
klasickou je připojení na Internet ne- 
bo do nějaké privátní podnikové sítě. 
Jde o připojení permanentní, tj. stálé 
-jediné, co je třeba udělat, je přihlá- 
sit se podobně jako do klasické lokál- 
ní sítě. Lze jím samozřejmě vzájemně 
propojit dva i více počítačů a pracovat 
jako s klasickým vzdáleným přístu- 
pem, včetně třeba náhledu fotografií, 
tisku a přenášení dokumentů apod. 

Přes Wi-Fi také můžete běžným 
způsobem přistupovat k Internetu 
(webu, e-mailu, ftp.), nebo na pře- 
dem specifikovaná data na serverech, 
můžete sdílet hudbu ěi filmy, hrát 
hry, komunikovat nejrůznějšími způ- 
soby, nebo si třeba přes webkameru 
hlídat dům. 

Wi-Fi se objevuje všude možně, 
počínaje hotely a restauracemi přes 
letiště, frekventovaná náměstí a par- 
ky, ale najdete ho třeba i v klasické 
spotřební elektronice (využívá ho 
např. hi-fi věž Philips Streamium, 
která je přes něj napojena na Inter- 
net, odkud bere hudbu v CD kvalitě). 

U nás je například ve Four 
Seasons Hotel Prague ěi v okolí firem- 
ních prodejen Českého Telecomu. Ten 
nyní nabídl Wi-Fi i na 1 5 čerpacích 
stanicích Shellu, přičemž jednotlivá 
místa jsou připojena do páteřní sítě 
lychlostí 256 kb/s. Zajímavý polopro- 
voz také nabízí Globe Internet, který 
dokonce proti vratné záloze půjčí pH- 


Slovnicek pojmů 


DSSS (Direct-Sequence Spread 
Spectrum) — technologie využívající 
k přenosu signálu přímo rozprostřeného 
spektra, podle všeho nezatěžujícího lid- 
ský organismus. 

Hot Spot — přípojné místo, kde je 
zdarma, či za poplatek poskytován pří- 
stup k službám Wi-Fi. Najdete ho napří- 
klad na letištích, v hotelích, ale třeba 

1 v parku nebo na náměstí. 

IEEE 802.11 — původní standard, 
dotvořený v roce 1997 organizací IEEE 
jako bezdrátová varianta k lokální síti 
LAN. Pracovala taktéž v bezliceněním 
pásmu 2,4 GHz a rychlost byla 1 , nebo 

2 Mb/s. 

IEEE 802.1 1x — souhrn standardů 
pro bezdrátové lokální sítě, které v sou- 
časnosti tvoří 802.11a (5 GHz, stan- 
dardně současných 8 kanálů; v Evropě 
omezeno — modulace OFDM), 802.1 1 b 
(2,4 GHz, 3 současné kanály, modulace 
DSSS); 802.1 1g je v přípravě (2,4 GHz, 

3 současné kanály, modulace OFDM). 

IEEE802.1 1b+ — snaha rozšířit rych- 
lost stávajícího 802.11b vede některé 
výrobce k uvádění rychlejších řešení 
přesahujících i 20 Mb/s, stále by však 
mělo jít o produkty kompatibilní se zá- 
kladní variantou, problémy jsou s certifi- 
kací Wi-Fi organizací. 

Intel Centrino — nový procesor, 
resp. čipová sada Intelu nabízí už zabu- 
dovanou podporu Wi-Fi bez nutnosti 
dokupovat speciální karty. 

OFDM (Orthogonal Frequency Division 
Multipiexing) — ortogonální frekvenční 
multiplex dosahuje co nejvyšší přenoso- 
vé rychlosti tím, že rozprostírá přenos 
do širší části spektra, resp. do dalších 
subkanálů. 

Přístupový bod — vlastně poslední 
bod klasické kabelové sítě, která je už 
dále vyvedena bezdrátem. Počet přístu- 
pových bodů pak určuje pokrytí dané lo- 
kality, resp. použitelnou přenosovou 
rychlost. 

Wi-Fi — jiný název pro bezdrátovou 
technologii standardu IEEE802.1 1 b, 

(a také „a") pracující v pásmu 2,4 GHz, 
resp. 5 GHz. 

WLAN (Wireless LAN) — obecně vzato 
bezdrátové LAN sítě, původně síť typu 
802.11 vyvinutá IEEE, dnes se občas 
používá i místo názvu Wi-Fi, či pro 
Wi-Fi produkty (pozor na produkty ne- 
certifikované Wi-Fi Alliance). 


slušnou Wi-Fi kartu. Pozoruhodným 
projektem je Wi-Fi v britských restau- 
racích, jak o něm informovala ČIK, 
a také sítě zajišťované ve spolupráci 
s řetězcem kaváren Starbucks. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig&autor. softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nerůznější počítačová 
média) 


Odkazy 
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XML 

— eXtensible Markup Language (2) 


VykladovySlovnik { font-family: cursive; colorílue; ) 

Nazov i colorisalmon; font-size: x-large; font-weight: bolder; margin-top: 20px } 
Co { font-size: medium; font-weight: bolder; color:black; margin-top: 20px } 
Vyznám { color:black; } 

Vyklad { font-size: smáli; } 

Nazov, Co, Význam ( display: block ) 



Vo februári 2003 uply- 
nulo páť rokov od zve- 
rejnenia odporúčania 
W3C, ktorým sa dává 
na známost’ existencia 
XML. Niektorí „vizioná- 
ři" jeho vzniku prisudzu- 
jú podobný význam, ako 
málo objavenie kníhtla- 
če. XML zasiahlo běžné 
aplikácie, databázové 
stroje, kancelářské ba- 
líky, vývojové nástroje 
a začína jeho nadvláda 
vo webe. 

Ukázali sme už, že webový prehliadač 
dokáže zobrazit dokument XML tak, 
že zobrazuje celú jeho strukturu, vrá- 
tane označení, a komentárov. Taká 
forma zobrazenia je vhodná pre vývo- 
járov. Nie je však vhodná pre použí- 
vateta. Zrejme ho nebudú zaujímat 
značky a atributy dokumentu. Přivítal 
by však, aby dokument bol zobrazený 
tak, aby sa dal čítat’ a porozumieť. 

V nasledujúcom textu budeme 
pod slovom „dokumenť bez bližšieho 
rozlíšenia rozumieť dokument XML. 


Ako zobrazit’ dokument 
XML 

Existujú viaceré možnosti, ako to do- 
siahnuť. Ukážeme dva spósoby. Prvý 
sa zakladá na využití kaskádových štý- 
lov. Druhý využívá transformáciu XSL 
a XPath. Zobrazovat budeme údaje 
z výkladového slovníka. Výřez z tohto 
dokumentu ukazuje obr. 1. 

Takýto dokument dokážeme prečí- 
tať. jeho koreňový prvok je Vyklado- 
vySlom.it V ňom sú prvky Oblast. 
Tento prvok obsahuje Nazov - zrejme 
názov oblasti — a prvky Pojem. V kaž- 
dom prvku Pojem sú dětské prvky: 

■ Co - obsahuje údaj o tom, čo je to 
za pojem (spravidla skratka po- 
jmu), 

■ Vyznám - obsahuje význam (cha- 
rakteristiku pojmu), 

■ Vyklad - obsahuje podrobný vý- 
klad pojmu. 


Našou úlohou bude obsah tohto doku- 
mentu zobrazit’ webovým prehliada- 
čom vo formě vhodnej pre používatefa. 

Použijeme kaskádová štýly 

V HTML dokumentech sa povodně ob- 
sah priamo spájal s predpismi na jeho 
zobrazenie. Snahy smerujúce k oddele- 
niu formátovacích predpisov od vlast- 
ného obsahu dokumentu vyústili do 
zavedenia kaskádových štýlov CSS 
(Caseading Style Sheet). he umožňu- 
jú, aby autor dokumentu stanovil svo- 
je vlastně pravidlá pre zobrazenie do- 
kumentu (fonty, farby, rozmiestnenie), 
ale aby tiež používateHitatel’ doku- 
mentu mohol mať definovaný svoj 
vlastný štýl, ktotým by mohol překonat 
technické, ale aj zdravotně handicapy. 

Pravidlá pre tvorbu kaskádových 
štýlov sú obsahom odporúčania kon- 
zorcia W3C Caseading Style Sheets 
(CSS1) Level 1 Specification, ktoré 
bolo zverejnené v decembri 1996. 
Revízia tohto dokumentu bola usku- 
tečněná v januári 1 999. V máji 1 998 
bolo zverejnené odporúčanie Cas- 
cading Style Sheets, Level 2 (CSS2) 
Specification. V CSS2 boh zohíadne- 
né nové požiadavky na funkčnost 
kaskádových štýlov. Tie sa týkajú pre- 
dovšetkým podpory róznych typov 
výstupných zariadení, spósobu de- 
denia hodnot parametrov, podpory 
citfivosti na použitie roznych jazykov 
(angličtina, čeština...) a podobné. Až 
na malé výnimky všetky kaskádové 
štýly vytvořené podlá odporúčania 
CSS1 vyhovujú aj odporúčaniu CSS2. 
Opačné to však neplatí. Kaskádové 
štýly CSS1 sú podporované interneto- 
vými prehliadačmi Internet Explorer 





V4.0/5.0, Netscape Navigátor v4.0/6.0 
aj Opera V3.5/4.0. 

Kaskádové štýly móžu byť použité 
pre stanovenie formy zobrazenia nie- 
len dokumentu HTML, ale aj XML. 

Pre definovanie formy zobrazenia 
nášho dokumentu XML použijeme 
kaskádové štýly, ktoré sú v tab. 1. 

Zapišme údaje z tab. 1 do súbo- 
ru Vyslov.css (rozšírenie css použité 
v názve súboru naznačuje, že sa jedná 



Tfento súbor umiestnime do priečinku, 
v ktorom je súbor dokumentu výkla- 
dového slovníka Vyslov.xrrd. Súbor 
upravme tak, že do něho vložíme 
odvolávku na súbor kaskádových štý- 
lov. Dosiahneme to tak, že hned pod 
riadok deklarácie XML ešte před ko- 
reňový prvok dokumentu doplníme 
<?xml:stylesheet type="text/css" href= 
"Vyslov.css "?> 

Ak po uvedených úpravách nechá- 
me zobrazit získaný dokument Internet 
Explorerom, získáme zobrazenie obsa- 
hu dokumentu, ako ho ukazuje obr. 2. 

Uvedený příklad jasné ukazuje, že 
pomocou XML a CSS sa podařilo 
oddělit údaje od predpisov, ktoré 
určujú spósob ich zobrazenia. Ovefa 


váčšie možnosti než kaskádové štýly, 
ponúka transformácia XSL a XPath. 

Použijeme transformáciu XSL 
a XPath 

Pod skratkou XSL sa skrývá označenie 
rozšíritetného jazyka štýlov - Exten- 
sible Stylesheet Language. Konzor- 
cium W3C zveřejnilo odporúčanie de- 
finujúce tento jazyk v októbri 2001. 
XSL Transformations (XSLT) je čas- 
tou XSL. Tvoří jazyk pre definovanie 
transformácie dokumentu XML do 
iných dokumentovXML. Odporúča- 
nie XSLT bolo zverejnené v novembri 
1999. V tom istom mesiaci bolo zve- 
rejnené aj odporúčanie XMLPath 
Language (XPath). Je to jazyk, ktorý 
umožňuje zapísať výrazy adresujúce 
časti XML dokumentu. Tieto výrazy 
sapoužívajúvXSLT. 

XSLT je možné použit nielen pre 
transformáciu dokumentu XML do 
iného dokumentu XML, ale aj do do- 
kumentu HTML. Postupujeme při tom 
tak, že navrhneme „šablonu" doku- 
mentu HTML. Tá namiesto vlastných 
údajov dokumentu obsahuje předpisy, 
ako získat tieto údaje z dokumentu 
XML. Ten, kto ovládá HTML tak, že do- 
káže kód písať v textovom editore, má 
výhodu. Ostatní si móžu pomoct „obrá- 
běným" HTML editorom a navrhnúť 
grafický vzhlád výslednej stránky. Ale 
nevyhnú sa tomu, aby pracovali s kó- 
dom HTML. Do něho třeba doplnit’ 
předpisy pre výběr údajov z dokumen- 
tu XML. 

Dajme si za ciel’ vytvořit takú tran- 
sformáciu dokumentu výkladového 
slovníka (vid obr. 2), aby sme zobrazili 
zoznam oblastí, do kterých sú pojmy 
v slovníku zoradené. Dosiahneme to 
transformačným súborom Vyslovl.xsl, 
kterého obsah je v tab. 2. 
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1 <7xmlversion="1.0" encodmg="utf-8"?> 

2 <xsl:stylesheet xmlns3sl= "http://www.w3.org/1999/XSL/Transform” version="1.0”> 

3 <xsl:outputmethod="html7> 

4 <xsl:templatematch=7"> 

5 <html> 

6 <head> 

7 <title>\yslov</tltle> 

8 </head> 

9 <bodybgColor="#ccffcc”> 

10 <h2>Vykladový slovnfk</h2> 

11 <h3>Oblasti</h3> 

12 <xsl:foMach select="\^kladovySlovnik/Oblast"> 

13 <li> <xsl:value-of select="Nazov"/> </U> 

14 </xsl:for-each> 

15 </body> 

16 </html> 

17 </xsl:template> 

18 </xsl:stylesheet> 



me z běžných dokumentov HTML. 
Transformácia pokračuje v riadku 12. 
Začína sa tam cyklus, ktorý končí 
v riadku 14. V počiatočnej značke cyk- 
lu for-each v hodnotě atribátu selecí 
určujeme, na ktorú úroveň sa z aktuál- 
nej pozície v dokumente chceme do- 
stal 

Připomeňme, že aktuálna pozícia 
bola stanovená v riadku 4 tak, že je 
před koreňovým elementom. Zápisom 
select= "VykladovySlomik/Oblast" pre- 
to definujeme, že cez úroveň prvku 
VykladovySlovnik sa dostáváme do 
prvkov s názvom Oblast. Velmi to při- 
pomíná spósob, akým sa určuje cesta 
k súborom v hierarchii adresárov 
(priečinkov) súborového systému. Sta- 
čí uviesť relatívnu cestu z adresára, 
v ktorom sa právě nachádzame. Takáto 
analógia platí iba pre tie najjedno- 
duchšie případy. V skutečnosti hodno- 
ta atribútu selecí móže byť zložitejšia. 
Móžeme v nej definovat aj rózne pod- 
mienky výběru a zoradenia vybraných 
prvkov. Slúži k tomu jazyk XPath. 

1 <?xmlversion="1.0" encoding="utf-8' , ?> 

2 <xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform" 
version="1.0”> 

3 <xsl:output method="html'7> 

4 <xsl:template match="/''> 

5 <html> 

6 <head> 

7 <title>Vyslov</title> 

8 </head> 

9 <bodybgColor=”#ccffcc"> 

10 <b2>Výkladovýslovník</h2> 

11 <h3>Oblasti</h3> 

12 <xsl:apply-templates select=7/0blasť7> 

13 </bodp 

14 </html> 

15 </xsl:template> 

17 <xsl:template match=„Oblasť> 

18 <h> <xsl:value-of select="Nazov'7> </U> 

19 </xsl:template> 

20 </xsl sMlisbeet> 



Databázová konference 

DATAKON 2002 

přijímá příspěvky (Call tor Paper) 

Konference se koná 18. - 21. 10. 2003 v hotelu SANTON Brno 

Další podrobnosti na www.datakon.cz . 

Důležitá data pro zasílání příspěvků 

Příspěvky posílejte do 23. 5. 2002 
Oznámení o přijetí do 26. 6. 2002 
Camera-ready forma do 29. 8. 2002 

0 programu 

DATAKON představuje ideální platformu pro výměnu zkušeností mezi českými 

1 zahraničními odborníky z řad dodavatelů informačních technologií, jejich zákazníků 
a akademického světa. 

Jednacími jazyky konference jsou angličtina, čeština a slovenština. 

Tutoriály a zvané přednášky přednášejí vyzvaní odborníci. 

Vybrané příspěvky a postery představují výběr ze zaslaných příspěvků. 

Součástí konference je i společenský program, který usnadňuje bližší seznámení 
účastníků. 

Témata letošních tutoriálů 

Čipová karta v informačních systémech ( Petr Hanáček, Václav Matyáš, FIT VUT, Fl 
MU, Brno) 

Metody vyhledávání vjozsáhlých kolekcích dat ( Dušan Húsek, Jaroslav Pokorný, 
Václav Snášel, Hana Řezanková, Institute of Computer Science, Academy of 
Sciences otthe Czech Bepublic, Katedra softwarového inženýrství, MFF UK Praha, 
Katedra informatiky, VŠB-TU Ostrava, Katedra statistiky a pravděpodobnosti, 
Vysoká škola ekonomická v Praze\ 

XML schémata ( JiříKosek, FIS VSE, Praha) 

Vysokorychlostní sítě a Gridy (Luděk Matýska, Fl MU Brno) 

Zvaná přednášky 

Adaptívna prezentácia hypermédií na webe (Marta Bieliková, FEI STU Bratislava) 
Výběr vhodného dolovacího algoritmu pomocí meta-učení ( Pavel Brázdil, Universita 
Porto, Portugalsko) 

CDN, Content Delivery Networks (Miroslav Jagoš, ANECT, a. s .) 

Počítačové zpracování přirozeného jazyka (Karel Pala, Fl MU Brno) 

Induktivní logické programování ( Olga Štěpánková, FEL ČVUT Praha, Luboš 
Popelínský Fl MU Brno) 

Softwarové architektury: nová řešení, nebo jen nový kabát? (Petr Tůma, MFF UK 
Praha ) 

Připravuje se panelová diskuse na téma 

Strukturovaná, semístrukturovaná a nestrukturovaná data (moderátor Miroslav 
Benešovský BeritBrno) 

Tématické okruhy pro nabízené příspěvky 

Vybrané příspěvky a krátká sdělení představují výběr ze zaslaných příspěvků: 

■ architektury databázových aplikací 

■ bezpečnost informačních systémů 

■ datové sklady a OLAP 

■ formální specifikace softwaru 

■ geografické informační systémy 

■ integrace heterogenních informačních zdrojů 

■ Java a databáze 

■ konverze a migrace dat 

■ metadata, ontologie 

■ modelování informačních zdrojů v prostředí Internetu 

■ multimediální databáze 

■ normy a standardy 

■ objektové relační databáze, jejich modelování a návrh 

■ objevování znalostí a data mining 

■ právní aspekty manipulace s informacemi 

■ služby Internetu/intranetu a databáze 

■ správa a ladění databází 

■ workflow 

■ XML a databáze 

■ znalostní databáze 

Prostor pro prezentaci vybraného příspěvku je 25 minut. Prostor pro prezentaci 
krátkého sdělení je 5 minut. 


Transformačný súbor je vlastně 
dokument XML. Udává to aj deklará- 
cia XML v prvom riadku. V druhom 
riadku je počiatočná značka koreňové- 
ho (root) prvku. Je ním xsLstylesheet. 
Koncová značka je v poslednom riad- 
ku. V treťom riadku je definovaná 
metoda výstupu. Transformačná 



šablona začína v štvrtom a končí 
v predposlednom riadku. Paramet- 
rem maích je určené, ktorú úroveň 
dokumentu chceme získal Hodnotou 
match="/" sa dostáváme na úplný za- 
čiatok hierarchie dokumentu — před 
jeho koreňový prvok. Potom nasledujú 
riadky HTML kódu tak, ako ich pozná- 
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V riadku 13 vkládáme obsah prv- 
ku JVazou do HTML prvku li. 

A tak sme sa dostali na koniec pří- 
liš podrobného opisu transformácie. 
Možno stačilo iba ukázaťvýsledok, kto- 
tý získáme, ak v súbore za deklaráciu 
XML doplníme riadok <?xml-stylesheet 
type=’text/xsl’ href=’Vyslovl.xsl’ ?>. 
Určujeme ním, že transformačný súbor 
třeba hladať pod názvom Vyslovl.xsl. 
To, čo uvidíme po otvorení suboru vo 
webovom prehhadači, ukazuje obr. 3. 

Poznamenajme, že existuje aj iný 
spósob, ako dostat takýto istý výsle- 
dok. Bude to vtedy, ak namiesto cyklu 
for-each použijeme dalšiu šablonu. 
Ukazuje to transformácia v tabulke 4. 
V riadku 12 je příkaz pre použitíe 
šablon. Dosiahne sa ním, že bude po- 
užitá šablona, ktoráje definovaná 
vriadkoch 17 až 18. 

Opísane poznatky z transformácie 
dokumentu do HTML si zopakujeme 
ešte pri jednej transformácii. Z doku- 
mentu budeme vyberať nielen názvy 
oblastí, ale aj údaje, ktoré sú obsa- 
hom prvkov Co a Vyznám. Ich rodičov- 
ským prvkom je Pojem. Předpis pre 
túto transformáciu je v tab. 4. 

Výsledok transformácie je na obr. 4. 

Ukázané konštrukcie v jazyku 
XSLT a v ňom využité možností ponú- 
kané jazykom XPath dávajú róznorodé 
možností manipulácie s obsahom do- 
kumentu. Okrem prvkov, ktoré sme 
použití v opísaných transformáciách, 
móžeme využit’ veta aj prvky xsl:if, 
xskchoose, xslnvhen, xsbotherwise 
a ďalšie. Jazyky XSLT a XPath ponúka- 
jú aj rózne funkcie, napr. currentO , 
format_numberO, countO, roundO, 
sumO. Třeba však upozornit na to, že 
nie všetky internetové prehtíadače do- 
kážu transformáciu XSL spracovať. 
Tak například opísané příklady boli 
overené v Internet Exploreri 6.0. Ver- 
zia 5.0 transformáciu ešte nepodpo- 
rovala v plnom rozsahu. 


Ako spracovať 
dokument XML 

Ukázali sme, ako vytvořit dokument 
a tiež ako ho zobrazit s využitím 
kaskádových štýlov, resp. transformá- 
cie XSL. Vo svojej podstatě zdrojom aj 
spotrebitelom dokumentu bol člověk. 
Najednej straně bol tvorca dokumen- 
tu a projektant transformácie jeho ob- 
sahu do výslednej gratíckej prezentá- 


cie. Na druhej straně je používáte!. 
Vývoj však smeruje k tomu, že na stra- 
ně zdroja aj ciela budu stroje s ob- 
služnými programami. Člověku sa 
budú dostávat až výsledky vzájomnej 
výměny a spracovania údajov vymie- 
ňaných v dokumentech. Programáto- 
ři, ktorí tvoria obslužné programy, 
potrebujú mať prostriedky pre mani- 
puláciu s obsahom dokumentu. Tie im 
ponúka DOM (Document Object Mo- 
del), ale aj SAX (Simple API for XML). 

Objektový model dokumentu 

Objektový model dokumentu zabezpe- 
čuje Standardizovaný spósob manipu- 
lácie s obsahom dokumentu. Odporú- 
čanie W3C, ktoré sa týká objektového 
modelu dokumentov — Document 
Object Model (DOM) Level 1 Specifr- 
cation, Version 1.0, bolo zverejnené 
1. októbra 1998. lýka sa jednak do- 
kumentov HTML, ale aj dokumentov 
XML. Je to jazykovo a platformovo 
nezávislá špecifrkácia. Na jej zákla- 
de je vybudované odporúčanie Docu- 
ment Object Model (DOM) Level 2 Co- 
re Specification Version 1.0, zverejne- 
né 13. novembra 2000. 

Programátor móže byť postavený 
před problém výběru prostredia, v kto- 
rom bude aplikáciu riešiť. Móže si zvo- 
lit například prostredie, ktoré mu po- 
núka Borland C++Builder. Vo verzii 6.0 
sú skutočne rozsiahle možností pre 
prácu s dokumentmi XML. Základom 
je komponent XMLDocument. Vývojové 


prostredie Microsoft VrsualStudio .Net 
je cielene koncipované pre tvorbu 
sieťových aplikácií. Ponúka možnost’ 
výběru viacerých jazykov: Visual Basic, 
Vrsual C++, ale aj nový jazyk C#. V hie- 
rarchii tried .NET Framework sú vyššie 
spomenuté odporúčaniaW3C imple- 
mentované v triede XMLDocument. 

S dokumentem možno pracovat aj 
v skriptovacích jazykoch, napr. JScript 
či PHP. Vo všetkých spomenutých 
prostrediach sa pri použití DOM pro- 
gramátor ocitá v situácii, ked celý do- 
kument je „nahratý" v pamatí. Progra- 
movo má přístup ku každému prvku - 
uzlu (node) dokumentu. Móže čítat’ aj 
měnit hodnoty prvkov, aj hodnoty ich 
atiibútov. 

Jednoduchá aplikačně rozhranie 

Nevýhodou objektového modeluje, že 
pre umožnenie manipulácie s doku- 
mentem je potřebné celý jeho obsah 
zapísať do objektov a tie umiestniť 
v pamatí počítača. Móže to byť velmi 
neefektívne najma vtedy, ak v doku- 
mente třeba „iba“ vyhladat určitý 
údaj. Pre také úlohy je namiesto DOM 
vhodné použit SAX (Simple API for 
XML). Je to jednoduché aplikačně pro- 
gramové rozhranie pre prácu s doku- 
mentem. Dokument ako celok nie je 
nahratý do pamatí, ale pri postup- 
nom přechode dokumentem je kon- 
trolovaný jeho obsah. 

Programový prostriedok, ktoiý sa 
pri tom používá, sa zvykne nazývat 


XML analyzátor (parser). Programátor 
aplikáde vytvoří (spravidla) tri funkcie. 
Ich mená oznámí XML analyzátoru. Ak 
pri přechode dokumentem analyzátor 
dosiahne určité miesto, voláním prí- 
slušnej funkcie oznámí vznik událostí. 
Obslužné funkcie sú určené k spraco- 
vaniu údajov, ktoré analyzátor vyberie 
z dokumentu. Tri událostí je rozumné 
obsluhovat: výskyt počiatočnej značky 
prvku - obslužnej funkcii je vo formě 
parametrov odovzdaný názov prvku 
a pole atíibútov prvku; výskyt obsahu 
prvku - obslužnej funkcii je odovzda- 
ný celý text obsahu, alebo jeho část; 
a výskyt koncovej značky prvku doku- 
mentu — obslužnej funkcii je odovzda- 
ný názov prvku. 

Je zřejmé, že programátor musí 
vždy zohradňovať, akú úlohu rieši. 
Pódia toho navrhuje funkcie pře ob- 
sluhu událostí a vytvára Specializova- 
né automaty. 

Iná možnosti 

Využit DOM alebo SAX, ktoré bolí 
stručné charakterizované vyššie, si 
vyžaduje od programátora naštudo- 
vať veta nových funkcii, tried alebo 
komponentov. Nie je postačujúce 
zoznámiť sa s odporúčaniami W3C. 
Třeba pracovat s konkrétnou imple- 
mentáciou v tom ktorom vývoj ovom 
prostředí, či jazyku. Niektoré progra- 
mové systémy však ponúkajú možnost’ 
pracovat’ s dokumentem bez potřeby 
vnorenia sa do DOM či SAX. Príkla- 
dom móže byť Microsoft .NET Frame- 
work a trieda DataSet, ktorá je jej sú- 
časťou. Táto trieda je primárné určená 
pre manipuláciu s údajrni z databázy. 

Práca s databázou je pre mnohých 
programátorovvecoukaždodennej ru- 
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tiny, a tak s triedou DataSet bežne 
pracujú. Táto trieda však dokáže načí- 
tať dokument. Slúži k tomu metoda 
XMLRead. A tak obsah dokumentu 
móže byť zobrazený v tabule, je mož- 
né pracovať s ním prostrednlctvom 
metod, vlastností a událostí podobné 
ako s údajmi, ktoré bolí získané z da- 
tabázy. Pretože trieda DataSet má 
metodu XMLWrite, změněný obsah 
v objekte typu DataSet je možné zapí- 
sať do súboru vo formáte XML. Prácu 
programátora ulahčí aj to, že na- 
miesto triedy DafaSef móže pracovať 
s triedou, ktorá je od nej odvodená 
a ktorá zodpovedá štruktúre spraco- 
vávaného dokumentu. Pozná dokonca 
názvy jeho prvkov a ich atribútov. Ta- 
ká triedu nemusí vytvárať programá- 
tor. Na základe XML schémy doku- 
mentu taká triedu vytvoří „čaroděj" 
(wizard) vývojového prostredia. 

Třeba poznamenat’, že pře overe- 
nie uvedených možností, ktoré poml- 
ka Microsoft .NET Framework, nie je 
potřebné vývojové prostredie Micro- 
soft .NET Studio. Existuje možnosť 
vyskúšaťju pomocou vydarenej apli- 
kácie ASP .NET Web Matrix. tretko, čo 
k práci budete potřebovat, je možné 
získat za pár kliknutí na tvH^uman . 
Tam sú aj informácie o tom, že .NET 
Framework a ASP .NET Web Matrix sú 
ochotné bežať na počítači s operač- 
ným systémom Windows 2000, resp. 
Windows XP. Redistribučná verzia 
.NET Framework má 21 MB. Aplikáciu 
Web Matrix získáte za cenu stiahnutia 
1,2 MB. Je však prirodzené, že vo Web 
Matrixe nenájdete všetkých „čarode- 
jov“, ktorých služby sa dajú využit 
v Microsoft Visual Studio .NET. 


XML je základ webových 
služieb 

Snaha zvýšit efektivnost práce progra- 
mátorov vyústila v 80. rokoch minulé- 
ho storočia do objektovo orientované- 
ho programovania. Podstatou práce 
programátorov sa stalo objavenie 
objektov, tvorba a využíváme tried. 
Překročit hranice jednej aplikácie, tj. 
opakované použitie vytvořených tried, 
sa najskór dosahovalo pomocou kniž- 
nic tried, neskór dynamicky linkova- 


nými knižnicami. Na platformě Win- 
dows to v prvej polovici 90. rokov vy- 
ústilo do tvorby a využívania objektov 
COM (Component Object Model). 

V druhej polovici 90. rokov sa 
v podobě DCOM (distributed COM) 
podařilo překročit hranice jedného 
stroja. Bolo umožněné, aby v sieťo- 
vom prostředí program bežiaci na 
jednom stroji využíval triedy sídliace 
na inom stroji. Vtedajšou výzvou pre 
programátorov bolo zvládnut tvorbu 
tzv. klient/server aplikácií. Počítače 
servera a klienta boli spravidla 
„zasvatené" tej istej platformě. 

Webové služby sú pokračováním 
„rozpínania" - umožňujú překročit 
hranice jednej platformy. Pri dodržaní 
štandardov pre opis webových služieb 
(WSDL - Web Services Descriptíon 
Language), protokolu vzájomnej ko- 
munikácie objektov (SOAP - Simple 
Object Access Protocol), založených na 
textovom formáte XML, je umožněné 
použitie internetových protokolov pre 
vzájomnú spoluprácu programov be- 
žiacich nielen na róznych strojoch, ale 
dokonca aj na róznych platformách. 

by móžu byť nielen iné webové služby, 
ale aj webové či kUentské aplikácie. Na 
straně khentov móžu byť štandardné 
osobné počítače, ale aj zariadenia typu 
PDA (personál digital assistants), či 
mobilné telefony. Přitom pre progra- 
mátora je spósob využívania webových 
služieb velmi blízky spósobu využíva- 
ná tried. 

Textový editor stačí na 
vytvorenie webovej služby 

Jedna z možností pre vytvorenie a ove- 
renie webovej služby na lokálnom po- 
čítači je využitie podpory, ktorú ukrývá 
.NET Framework, operačný systém 
Windows 2000, resp. Windows XP, In- 
ternet Information Server (IIS) a inter- 
netový prehtiadač. Jednoduchá webovú 
službu sme potom schopní napísať 
v fubovofnom textovom editore, napr. 
v Notepade, ako ukazuje obr. 5. 

Je to pár riadkov kódu v ASP.NET, 
kde sa využívá programovací jazyk C#. 
Vytvořená je trieda CPocitadlo. Obsa- 
huje iba jediná členská funkciu 
s názvom Plus - vracia súčet zada- 


Odkazy 

webmatrix — www.asp.net/WebMatríx 



ných hodnot dvoch argumentov. Před 
touto metodou je uvedený atribút 
WebMethod. Oznamuje sa ním, že 
nasledujúca členská funkcia triedy 
má byť vystavená ako metoda webovej 
služby. Pře to, aby trieda mohla tvořit 
webovú službu, potřebujeme použit 
priestor mien System.Web.Semices. 

Teraz je možné v administratívnych 
nástrojoch IIS vytvoriť virtuálny adre- 
sář (napr. s názvom CPress). Stačí však, 
ak text uložíme do súboru C:\inetpub\ 
wumroot\CPress\Pocitadlo.asmx. 

Ak potom zadáme internetovému 
prehliadaču adresu htttp://localhost/ 
CPress/Poátadlo.asmx, zobrazí strán- 
ku, ktorú ukazuje obr. 6. 

Je to svědectvo o tom, že sa dostal 
k slovu kód vytvořený v textovom edi- 
tore. Je zobrazená webová služba, kto- 
rej názov je daný názvom triedy - 
CPocitadlo. Táto služba poskytuje me- 


todu Plus. Všimnite si poznámku, kto- 
rá nabáda, aby pre webovú službu bol 
před zveřejněním definovaný priestor 
mien. Upravme kód webovej služby 
tak, ako je uvedené v tab. 5. 

Před definíciou triedy je atribút 
WebService. Okrem vlastnosti Name- 
space (priestor mien) je pre atribút 
definovaná aj vlastnost Descriptíon 
(opis). Opis je doplněný aj do atributu 
WebMethod. Trieda je rozšířená o no- 
vů metodu webovej služby s názvom 
Minus. Po uložení zadaných zmien 
a opatovnom otvorenl služby v inter- 
netovom prehhadači získáme stránku, 
ktorú ukazuje obr. 7. 
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informační systém 


pro Vaši firmu 

Přijďte se seznámit s komplexním 
informačním systémem KARAT 


PROGRAM KONFERENCE 

KARAT 

Praktická ukázka otevřenosti IS KARAT 

(otevřenost pro uživatele a správce, 
využití v praxi) 

Ucelená řešení na bázi IS KARAT 

(CRM, manažerský informační systém, výroba) 

Specializované workshopy 

(pro zákazníky, uživatele, IT odborníky) 

je komplexní informační 
systém využívající techno- 
logii Client/Server. Je určen 
pro řízení stfedních/velkých 
obchodních a výrobních 
organizací. Otevřenost sys- 
tému umožňuje rychlou 
a kvalitní implementaci 
včetně tvorby zákaznických 
úprav a modulů. 


VSTUP ZDARMA. Více informacía registračnfformulář naleznete nawww.karat.cz. 
E-mail: info@karat.cz, tel.: 581 737 111. 
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Vidíme, že je zobrazený opis webo- 
vej služby, ako aj opis jednotlivých 
metod. Nič nám nebráni v tom, aby 
sme vyvolali niektorú metodu webovej 
služby. Ak zvolíme Pius, zobrazí sa 
formulář pře zadanie hodnot para- 
metrov — vid obr. 8. 

Po vlastnom vyvolaní (Invoke) 
získáme výsledok vo formáte XML, 
ako ukazuje obr. 9. 

Obr. 7 umožňuje získat’ aj opis we- 
bovej služby (Service Descriptíon). Jej 
vyvoláním dostaneme údaje v XML 
zodpovedajúce pravidlám, ktoré defi- 
nuje WSDL (Web Services Descriptíon 
Language). Časť získaného opisu we- 
bovej služby zachytává obr. 10. 


Normy, normy a ešte raz normy 

Už aj v takej jednoduchej webovej 
službě, ktorú sme vyššie vytvořili, vi- 
dieť, že v pozadí je XML. Formu XML 
má okrem iného WSDL a SOAP. WSDL 
(opis webovej služby, obr. 10) - obsa- 
huje vyčerpávajúcu charakteristiku 
jednotlivých metod, vrátane typov 
argumentov aj návratových hodnot. 
Použitie webovej služby začína získá- 
ním jej opisu. Automatizačné 


prostriedky (čaroději vývojových pro- 
středí) sú schopné z opisu vytvoriť 
triedy, ktorých metody budu zodpove- 
dať metodám webovej služby. Volanie 
metody webovej služby sa tak stane 
rovnako jednoduché, ako volanie me- 
tody objektu nejakej triedy. 

SOAP (protokol k přístupu k objek- 
tem, viď obr. 8) — v XML je vytvořená 
správa, ktorú klientská aplikácia po- 
siela ako požiadavku na konkrétnu 
metodu webovej služby. Odpověď 
s výsledkami je tiež vo formě XML. 

Okrem WSDL a SOAP sa s webový- 
mi službami spája aj UDDI (Universal 
Descriptíon, Discovery, and Integra- 
tion). Má obsahovať předpisy, ako re- 
gistrovat’ a vyhledávat webové služby 
azískavaťich opisy. 

Existujú snahy přesadit’ WSDL, 
SOAP aj UDDI ako odporúčania W3C. 
Ale ani ich prijatie nebude dostatečné 
pre to, aby bola zaručená bezpečnost 
spofahlivosť, rozširovatelnosť a správa 
webových služieb. A tak IBM a Micro- 



1 <%@ WebService language="C#" class="CPocitadlo" %> 

2 

3 using System.Web.Services; 

5 [WebService 

6 ( Namespace = "http://buransky.sk/CPress/Pocitadlo", 

7 Descriptíon = 

8 "Ukážka webovej služby vytvorenej s vy užitím textového editora. " + 
"Jednoduché počítadlo ponúka na využitie základné aritmetické " + 
"operácie." 

10 ) 

11 1 

1 2 public class CPocitadlo { 

13 

14 [WebMethod( Description = "Súcet dvoch čísel: x=a+b" )] 

1 5 pubhc int Plus(int a, int b) [ 

17 1 

18 

19 [WebMethod( Description = "Rozdiel dvoch čísel: x=a-b" )] 

20 pubhc int Minus(int a, int b) { 

22 } 

23 ) 



soft vyšli s iniciativou GXA (Global 
XML Web Services Architecture). Vý- 
chodiskem pre GXA je pevne definova- 
ný základ - transportně prostriedky 
Internetu, XML a SOAP. Základným 
cielbm je zabezpečit! otvorenosť, tj. 
možnost delinovať standardy, ktoré 
umožniavytvárať univerzálně stavebné 
prvky pre softvérové riešenia a schop- 
nost’ zahmúť nové standardy, ktorých 
potřebu si vyžiada reálne nasadzova- 
nie webových služieb. V GXA je snaha 
riešiť spoločné problémy, ktoré súvisia 
s tvorbou webových služieb, ako je: 

■ Spofahlivé posielanie správ cez 
nespofahlivé a změnám podliehajú- 
ce prostredie internetu. Riešia to 






návrhy noriem WS-Routing 
a WS-Referral. 

■ Zabezpečenie integrity, cehstvosti, 
utajenia a autentifikácie obsahu 
posielaných správ. Rieši to návrh 
normy WS-Secunty. 

■ Špecifikácia XML formátu pre pod- 
poru vyhladávania webových slu- 
žieb. Rieši to návrh jazyka 
WS-Inspection. 

■ tfytvorenie rozšíritelhej množiny 
protokolov, ktoré zabezpečia 
koordináciu akcií distribuovaných 
aplikácií. Je to obsahom normy 
WS-Coordination. Dva konkrétné 
typy koordinácie (Atomic Transac- 
tion a Business Activity) špecifikuje 
návrh normy WS-Transaction. 

V súčasností (začiatok roku 2003) 
je na poli webových služieb badať 
nebývalé aktivity. Nielenže sú publi- 
kované nové návrhy v rámci GXA, ale 
sú organizované aj celosvětové konfe- 
rencie věnované webovým službám. 
Začiatkom februára 2002 dokonca 
vznikla nová organizácia pre pod- 
po-ru webových služieb WS-I (Web 
Services Interoperability). Založili ju 
firmy Microsoft, IBM, BEA Systems 
a Intel. Dnes sú jej členmi takmer 
všetky rozhodujúce organizácie a fir- 
my, ktoré sa podielajú na rozvoji, na- 
sadení a použití webových služieb. 
Spomeňme aspoň AT&T, Borland, 
ESRI, Oracle, Rational Software, SAP, 
Softronic, Sybase, VeriSign, Unisys, 
ale aj United Airlines. 



Organizácia WS-I má v súčasností 
postavené tri hlavné ciele: 

■ poskytovat poradenstvo a vzdělává- 
me pri implementácii a nasadení 
webových služieb, 

■ podporovat interoperabilitu webo- 
vých služieb, ich nezávislost od 
platforiem, operačných systémov 
a programovacích jazykov, 

■ podporovat spoločné vízie interope- 
rabihty webových služieb, aby zákaz- 
níci mali ul’ahčené rozhodovanie, 
aby rástlo uplatnenie webových 
služieb a pokračoval vývoj techno- 
logií webových služieb. 

Príspevkom k dosiahnutiu týchto 
ciefov je tvorba tzv. profilov - pome- 
novaných kolekcií špecifikácií a pod- 
mienok, pri ktotých ich možno použit. 
Nielenže používané normy sú z dielní 
róznych normotvorných organizácií, 
ale aj v jednej organizácií sú už dnes 
k dispozícii rózne verzie. 

Okrem profilov budú na pode 
WS-I připravované testovacie postupy 
a testovacie nástroje, budú tvořené 
příklady aplikácií a poskytované ich 
zdrojové kódy. Dá sa teda očakávať, že 
materiály budú užitečné pre vývojá- 
rov, systémových integrátorov, posky- 
tovatelův, ale aj pre používatefov we- 
bových služieb. 

XML a technologie, ktoré sú na 
ňom založené, ovládnu web. Ponúknu 
možnost vyriešiť problémy vzájomnej 
spolupráce systémov róznych platfo- 
riem. Budú prostriedkom pre automa- 
tízáciu nielen obchodných činností, 
ale aj spracovania neustále rastúceho 
objemu údajov, ktoiými ludstvo dispo- 
nuje. ■ 

ImrichBuranský, 
imrich. buransky&autor.softnov. cz 
(autor je vedoucím oddělení speciál- 
ních systémů Vojenského technického 
ústavu v Liptovském Mikuláši) 
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Barvy a kaskádová styly ^ 


pro mírně pokročilé 



Dnes dokončíme náš malý seri- 
ál. Když jsem přemýšlel, o čem 
bude poslední část, napadlo 
mě, že by měla být o barvách, 
a možná i o základech CSS 
(Cascading Style Sheets). Za- 
čal jsem přemýšlet o barvách 
a došlo mi, že to je cesta do 
pekel. 

Říkat, které kombinace používat, a které ne, je 
vlastně způsob, jak vykopat jámu, ve které bude de- 
set příkladů a ostatní budou říkat „proč tam nedal 
ten a ten a proč si myslí, že by tam měla být zrovna 
tahle kombinace?” - takže na to musíme jít jinak. 


Barvy 

Když dělá neprofesionál (ale občas i profesionál) 
barevný návrh webu, měl by se vyvarovat přflišné 
barevnosti ploch určených ke čtení a přflišné členi- 
tosti „terénu” v ploše webu. Web je především in- 
formační médium, a proto musí být koncipován tak, 
aby grafický obal nerušil při používání. Vyberte si 
proto nějakou omezenou škálu barev (nebo přímo 
jednu barvu), a tu používejte. Když už chcete někde 
mít nějaký obrázek nebo strukturovanou plochu, 
omezte je na záhlaví, resp. na nějaký doprovodný 
prvek v menu. 

Barvy jako podklad 

Plochy pod textem řešte bud jednobarevně, nebo 
jen nějakým lehkým neagresivním vodotiskem. Jako 
podklad pro čtení používejte nějaké lehké tóny. Já 
většinou používám tóny modré, hnědé, hnědočerve- 
né, oranžové a pod. Barva, které se snažím vyvaro- 
vat, je žlutá. Je agresivní, a to i ve svých lehkých od- 


Související informace 

Budete-li potřebovat ke své práci nějakou doku- 
mentaci, nelze se spoléhat jen na článek v novi- 
nách. Obraťte se na Mekku světa webu a HTML, 
místa, kde tyto jazyky a technologie spatřily svět- 
lo světa — tedy World Wide Web Consorcium 
wíc , dříve info . Tam najdete podrobnější defini- 
ce jazyků HTML, XHTML, XML a CSS. Pro Úplně 
základní orientaci v HTML spatřila světlo světa 
hned na začátku vývoje HTML knížka 10=minute 
guide od spoluautora HTML Daeva Raggetta, je 
umístěna na adrese »»r«ur . Pokud tento doku- 
ment pochopíte, jste na dobré cestě pochopit 
a naučit se HTML. Pak si stáhněte z W3C aktuální 
definici jazyka HTML a zkuste udělat nový, lepší 
a ještě dokonalejší web. 


stínech. Ze žluté beru na milost pouze okr v jeho 
neagresivných variantách. Poeticky řečeno: žlutá - 
barva sluneční, modrá - barva dálek, zelená — bar- 
va toulání, fialková - barva naděje, červená - barva 
vášně, bílá - barva čistoty, černá - barva absolutna. 

Malý tip na úpravu barev 

Nedokážete-li při definici různých barev udržet je- 
jich příbuznost, není od věci si tak v půlce práce 
udělat kopii návrhu, splácnout ji do jedné vrstvy 
(ve Photoshopu příkaz Ftatten Image ), pak otevřít 
v menu Image-Adjmt-Hue/Saturation dialogový 
box a nastavit monochromatické schéma webu. 
Nemusíte to dělat do jedné vrstvy, ale třeba do ně- 
kolika funkčních celků, které spolu navzájem ko- 
munikují. Každopádně je příjemné si takto barvy 
ujednotit, a pak je postupně přenést do aktuální- 
ho „nesplácnutého” souboru PSD. Když to uděláte, 
sjednotí se paleta barev navrhovaného webu a hned 
bude návrh klidnější a vyrovnanější. 

Tento tip také pomůže udělat jiné barevné vari- 
anty návrhu. Začnete navrhovat zelený web a zjistí- 
te, že hnědá nebo oranžová mu sluší daleko lépe. 

Fotografie jako podklad 

Pokud si vyberete místo barvy jako podkladu foto- 
grafii (i to se občas dělá), snažte se postupovat po- 
dobně jako v případě výběru barvy podkladu: snaž- 
te se ji upravit tak, aby barvy fontu nekontrastovaly 
s barvami podkladové fotografie. Uberte fotografii 
kontrast a hloubku a dejte jen několikaprocentní 
průsvitnost. Tím se začlení do podkladu textu a ne- 
bude rušit při čtení. Takový podklad má míru únos- 
nosti asi tak u 15% průsvitnosti. Při menší průhled- 
nosti obrázku už se daný grafický prvek stává příliš 
jasnou součástí textu a je z něj problematický a ru- 
šivý element při čtení textu - základní příčiny exis- 
tence webu, nebo ne? 


Písmo 

Volba písma 

Písmo je na webu docela omezené co do možností. 
V podstatě máme tři základní typy písma: 

■ šerifové - např. Times New román, Times, Šerif. 
MS Šerif, New York, 

■ bezserifové - třeba Arial, Helvetica, San-serif, 
Geneva, Verdana, MS Sans-serif, 

■ neproporcionální - nejčastěji Courier New, 
Courier, Monospace. 


Každý, kdo web používá, se už s těmito fonty setkal. 
Kdykoli vidíte nějaké jiné, jedná se patrně o obrá- 
zek. Je samozřejmě možné si do definice tágu nebo 
CSS zadat i jiný exotický font, ale tato operace se 
patrně nevyplatí, neboť pokud použijete jen o málo 
jiný font, než je ve výbavě Windows (jakéhokoli ty- 
pu), nebo Unixu (jakéhokoli typu nebo značky), po- 
vede operace k nahrazení takového fontu jiným 
standardním typem, který bude z 90 % z výše čito- 
váné množiny fontů. 

Omezení vlastností písma v HTML 

Někdo by si myslel, a mnoho mých klientů mne 

0 tom v minulosti přesvědčovalo, že HTML je ná- 
stroj, který má splnit všechny sny při tvorbě strá- 
nek. Ne, HTML není typografický nástroj. Neumí 
nic než základní operace formátování textu. Dělá 
mu problém už dělení slov. Většinou je přáním 
zákazníka, aby se slova v odstavcích zarovnávala 

z obou stran, ale to je cesta do pekel. Jakmile zku- 
síte vložit do slova první znamínko pro dělení slov, 
se zlou se potážete. Nedělejte to. 

Velikosti písma 

Velmi pěknou vlastností, co se týče písem v HTML, 
je volba velikosti. Normálně určujeme velikost 
v pointech, nebo pixelech. Pointy (pt) používáme 
pro sázení textů na papír, nebo prostě pro potřebu 
neelektronického sázení textu, pixely (px) jsou po- 
užívány jako jednotka velikosti pro sázení textů na 
obrazovce. Obě velikosti jsou absolutní. HTML za- 
vedlo ještě jednu velikost, relativní, která se odvo- 
zuje od velikosti fontu nastavené v preferencích 
prohlížeče. Ta bývá standardně 14 px. Od ní může- 
te přičítat a odečítat. Přičítat lze skoro do nekoneč- 
na, odečítat jen do -2 (můžete samozřejmě odečítat 

1 více, ale pak je to nepraktické, protože písmo je 
v podstatě nečitelné). 

Relativní velikost textu má tu výhodu, že se může 
zvyšovat a snižovat s aktuálním nastavením rozlišení 
na monitoru uživatele. Tím se vracíme k předchozí- 
mu odstavci a k základní otázce formátování textu - 
formátování do odstavců, jejich zarovnávání a dělení 
slov. Pokud totiž určíte velikost textu absolutně, je 
jisté, že všichni uvidí text přesně tak, jak jste jej na- 
definovali. To je jistě bezvadné, ale také to znamená, 
že lidé, kteří mají brýle a/nebo zrakovou vadu, si ne- 
budou moci přizpůsobit velikost pro svou potřebu. 
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Dnes, kdy si autoři webů začali libovat ve veli- 
kosti textu <Font size="-2“>, je to aktuálnější než 
kdykoli předtím. Zároveň to znamená jistotu v tom, 
že můžete např. rozdělit slovo na konci řádky. Otáz- 
kou je, má-li to smysl. 

Doporučené tágy 

Začátečníkům bych doporučoval používat pouze zá- 
kladní HTML tágy, tj. formátování textu a tabulky, 
protože bez nich se už skoro žádný web neobejde, 
a některé tágy pro práci s obrázky. 

■ práce s textem - <i></i>, <b></b>, <u></u>, 
<font></font>. Font může obsahovat například 
parametry <font color=“JffffT face=“arial, helveti- 
ca“ size=“-l “>, color - jedná se o parametry 
vlastností barvy (je udávána v hexadecimálním 
kódu), face - jedná se o volbu tvaru fontu (udává 
se buď přesná citace jména, nebo obecná defini- 
ce názvu skupiny, pokud je jmen více, pak se od- 
dělují čárkou a mezerou), size - velikost písma 
(-1 je relativní velikost, 12 px je absolutní veli- 
kost); 

■ práce s odstavci - <br>, <dd>, <p></p>, 
<div></div>, <blocquotte></blocquotte>. Tag 
<br> a <dd> je jediný nepárový a <p> lze nepáro- 
vě používat. Jinak <blocquotte> je pouze párový 
bez paramterů, tágy <p> a <div> mají stejné pa- 
rametiy, tedy zarovnání vlevo vpravo a dopro- 
střed, tj. align=“bft“ nebo align=“righť nebo 
align=“center“); 

■ práce s obrázky - pro obrázky existuje jen jeden, 
<img>, ale zato má spoustu parametrů. Jeden 
ukázkový si rozebereme: <img src=“ cesta/ 'jme- 
no/obrazku.jpg“ align=“bft“ mdth=“10“ 
height=“15“ vspace=“o“ hspace=“0“ border=“l “>, 
kde src (source) je zdrojová cesta k místu, kde 

je uložen obrázek, align (zarovnání) může mít tři 
významy stejně jako v tágu <p>: left, right, center. 
Ještě může nabýt dalších hodnot, ale ty jsou typic- 
ké pouze pro obrázky: middle, bottom, absmiddle. 


texttop , baseline. Všechny tyto parametry jsou 
určeny především k zarovnání obrázku vůči textu 
před ním: widtb (šířka v bodech), height (výška 
v bodech), vspace (odsazení od textu zdola a zho- 
ra v bodech), hspace (odsazení od textu zleva 
a zprava v bodech), border (okraj okolo rámečku 
v bodech). 

Kromě těchto parametrů by měl člověk znát i tágy 
pro sestavení jednoduché tabulky, viz příklad. Uve- 
dená tabulka bude mít 100 x 100 bodů a bude mít 
4x4 buňky, resp. 2 řádky a v každém 2 buňky. Pro 
názornou ukázku viz obr. 1. Až zvládnete tuhle jed- 
noduchou, zkuste třeba tabulku na obr. 2, nebo tu 
na obr. 3. Až je budete umět, zbytek je už pouze 
kombinací těchto tří. 


css 

Když už budete ovládat základy HTML, začnete hle- 
dat způsob, jak si práci co nejvíc zjednodušit. K to- 
mu byl vyvinut jazyk definic CCS (Cascading Style 
Stheets). Existuje ve dvou verzích a každý prohlížeč 
jich uplatňuje jinak velkou podmnožinu. Kromě to- 
ho má každý svou vlastní množinu svých vlastních 
vylepšení a lehce jiný způsob interpretace. Doufání, 
že se skupina konkurenčních firem dohodne a ujed- 
notí definice a jejich interpretace, je naprosto zby- 
tečné. 

CSS vzniklo jako reakce na rychlé rozšíření ja- 
zyka HTML a protokolu HTTP. Ten ovšem nebyl ur- 
čen k použití komerčními subjekty, Ty sice hned po- 
chopily, že web je báječné médium na levné sdílení 
a poskytování informací, jenže už v prvních defini- 
cích bylo HTML značně omezeno a nesplňovalo pod- 
mínky pro kvalitní prezentaci textů a grafiky vyža- 
dovanou komerčními médii. Záhy proto začaly 
spatřovat světlo světa první definice CSS. 

CSS je jazyk, který se orientuje na grafickou a vi- 
zuální podobu informace prezentované přes web. 
Umožňuje zakládat často používané definice, které 


lze uložit buď do záhlaví HTML stránky, nebo do 
speciálního dokumentu CSS, který lze pak ze záhla- 
ví volat a přes něj definice interpretovat v prohlíže- 
či. Prostřednictvím definic lze určit vlastnosti takřka 
jakékoli části - lze ji přesně určit, umístit a určit je- 
jí chování v různých situacích. 

Po zvládnutí všech základních praktik návrhu 
a tvorby webů budete natolik vyspělí, že se budete 
moci zaměřit na další a vyspělejší technologie tvor- 
by webů. Za jednu z nich považuji právě CSS. 

Program pro produkci CSS 

Snažil jsem se poskytnout ke každé technologii a ke 
každé operaci spojené s tvorbou webu patřičný pro- 
gram a myslím, že na to nesmím zapomenout ani 
teď při zmínce o CSS. Již několik let užívám produk- 
ty Nicka Bradburryho, tvůrce produktu Homesite, 
jejž pak prodal firmě Allaire, ze které odešel, aby 
založil firmu Bradsoft, kde se věnuje svému další- 
mu skvělému produktu, editoru v CSS Topstyle. Ten- 
to program je ve dvou varinatách: TopSlyte Pro (za 
peníze) a TopStyle Lite (zadarmo). Současná aktuál- 
ní verze je 3.10 a opět se jedná o velmi sofistikova- 
ný vývojový nástroj. Můžete sijej stáhnout adrese 
Emma . Budete-h chtít zkusit své první CSS defi- 
nice, není lepší cesty. 

Na závěr opět zdůrazňuji, že nejsem zaměstnan- 
cem žádné z výše uvedených firem, pouze uživate- 
lem jimi produkovaných programů. Hodně štěstí 
v životě a v tvorbě vašich prvních a doufám, že ne 
posledních webových stránek. ■ 

Tom Vild, tom.vild@autor.softnov.cz 
(autor je webový designér a grafik) 



tak se dělá software 

v rozpočtu 

© © í? G cil [p® 


UNICORN 


Rozumíme Vaší potřebě investovat efektivně. 
Dbáme proto na důsledné dodržování plánu 
projektu a na to, aby všechny finanční toky 
byly v souladu s ním transparentní a plně 
předvídatelné. 
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Úvod do C# 


V prvním dílu seriálu o progra- 
mování v C# jsme se seznámili 
se základními rysy jazyka. Uká- 
zali jsme si, jak vypadá struk- 
tura programu, nahlédli jsme 
na základní datové typy a na- 
psali první, velice jednoduchou 
aplikaci. V dnešním dílu zůsta- 
neme ještě chvíli u typového 
systému. Probereme základy 
objektově orientovaného pro- 
gramování v jazyce C# a ukáže- 
me si, jaké jsou rozdíly mezi 
uživatelsky definovanými typy 
struktura a třída. Samozřejmě 
nezapomeneme na ilustrativní 
aplikaci, tentokráte s využitím 
grafického rozhraní operačního 
systému Windows. 

V jazyce C #, obdobně jako v mnohých jiných jazy- 
cích, máme možnost definovat své vlastní typy. 
jedním z častých důvodů je potřeba uceleně repre- 
zentovat složitější data, definovat množinu prove- 
ditelných operací a dovedně skrýt uložené infor- 
mace před okolním světem za účelem ochrany 
jejich smysluplnosti. V jazyce C# máme k dispozici 
dva způsoby, jak vlastní typy definovat - jsou to 
tzv. struktury a třídy. 

Struktury 

Strukturu lze chápat jako logické sdružení položek, 
metod, vlastností, indexerů, operátorů a případ- 
ných dalších vnořených typů. Trochu složitá defini- 
ce? Příliš mnoho pojmů najednou? Podívejme se 
prakticky, jak strukturu vytvořit a jak ji použít. 

Řekněme, že bychom ve svém programu chtěli 
pracovat se souřadnicemi reprezentujícími polohu 
bodu v rovině. Pro ulehčení práce si můžeme vytvo- 
řit vlastní strukturu s názvem Souřadnice, která bu- 
de obsahovat pozici ve směrech X a Y a dále bude 
definovat množinu operací, které lze přímo s tímto 
typem vykonávat (viz výpis 1). 

Definici struktury začneme klíčovým slovem 
struct následované jejím jménem. Každá struktura 
může obsahovat libovolné množství datových členů 
s definovanou viditelností, x a y jsou veřejné (public) 
datové členy, k nimž mohou přistupovat jak metody 
struktury, tak libovolný kód, který proměnné typu 
Souřadnice bude používat (viz vložený text Viditel- 
nosti členů struktur a tříd). 

Vedle dvou datových členů obsahuje třída i tři 
metody. První, s identickým jménem jako má struk- 
tura, se Hká konstruktor. Metoda má speciální po- 
užití a běžně slouží k inicializaci výše uvedených da- 
tových členů při založení proměnné. Konstruktorů 


C# 


pokračování 


struct Souřadnice 

t 

public intx; 
public inty; 

public Souradnicefmt _x. int_y) 

l 


Posunf _x, _y) 

l 

x+=_x;y+=_y; 


public ocenili/ IbStringO 

t 

retům "x = " + x.lbStringO + "y="+y.1bStringO; 

1 

static void Mainfstring 0 args) 

í 

Souřadnice s = new Souradnicefl, 1); 

Console.WriteLinefs); 

s.Posun(2, 3); 

Console.WriteLinefs); 



může mít struktura (i třída, jak uvidíme později) vět- 
ší počet. Všechny se budou jmenovat stejně a budou 
se lišit v počtu nebo typu parametrů, které jsou jim 
předávány (říkáme, že jsou přetíženy). Konstruktor 
se také od ostatních metod Uší tím, že nemá a ani 
nesmí mít definovánu žádnou návratovou hodnotu. 
Obecně proto bude vypadat takto 

viditelnost Jmenofseznam parametrů) 

{tělo metody} 

Další v pořadí je metoda Posun, sloužící k posunutí 
souřadnic bodu do jiného místa zadaného prvním 
a druhým parametrem. Obdobně jako konstruktor 
má určenu viditelnost, ale také návratovou hodno- 
tu. Každá metoda ji musí mít určenu, byť by to ne- 
mělo být ve skutečnosti nic jako v našem případě. 
Klíčové slovo void oznamuje fakt, že metoda nic 
nevrací. Ve velmi jednoduchém těle metody stojí 
za povšimnutí operátor +=, který známe z jazyků 
C/C++ a Java. Jeho funkcí je přičíst k výrazu na levé 
straně hodnotu výrazu ze strany pravé. Příkaz x += 
y; lze proto zapsat i jako x = x + y;. 

Poslední metoda naší jednoduché struktury je 
poněkud zvláštní, včetně jejího pozdějšího použití. 
ToString umožňuje jednoduchým způsobem převést 
obsah proměnné na textový řetězec, který později 
např. vytiskneme na obrazovku. Z tohoto důvodu je 
návratová hodnota deklarována jako string. Metoda 
však má vedle viditelnosti public ještě jeden modifi- 
kátor — override. Klíčové slovo říká, že metoda 
ToString již existuje a pro typ Souřadnice chceme 
předefinovat její chování. Ihned se určitě vynoří 


otázka „kde se vzala?“. Odpověď najdete ve vlože- 
ném textu lepový systém .NET Pramework. 

V těle metody si zároveň demonstrujeme, jak 
lze v jazyce C# převést libovolné číslo na textový ře- 
tězec a spojení několika řetězců v jeden výsledný. 
Proměnnou x i y (celá čísla typu int) převedeme na 
text tak, že vyvoláme jejich metodu ToString. Volá- 
ní metody se provede pomocí operátoru tečka - 
.ToStringO - a říkáme, že voláme metodu ToString 
pro objekt x. Sečtení dvou řetězců se jednoduše 
provede pomocí operátoru +. 

V hlavní funkci programu Main strukturu Sou- 
řadnice použijeme. Každou proměnnou struktury je 
potřeba založit operátorem new. Samotné deklara- 
ce proměnné s, jak vidíme na následujícím řádku, 
založí sice proměnnou v paměti, ale ta není korekt- 
ně inicializována. 

Souřadnice s; 

Console.WriteLinefs); //způsobí chybu - "použití 
neiniáalizované proměnné" 

Správně musíme použít operátor new a konkrétní 
typ konstruktoru, který struktura (a jak uvidíme 
později i třída) nabízí. 


Na prvním řádku jsme použili konstruktor se dvě- 
ma parametry, který jsme sami struktuře definovali. 
Bod je tak inicializován na pozici x=l, y=l. Na tře- 
tím řádku vidíme tzv. implicitní konstruktor, charak- 
teristický nulovým počtem parametrů. Ten existuje 
i bez našeho přičinění a nuluje všechny položky 
struktury. Jeho chování u struktur nelze bohužel 
v jazyce C# změnit. U tříd tuto možnost máme. 


Viditelnost členů struktur a tříd 

Členy struktur a tříd (data, metody, vlastnosti, 
indexery, operátory, delegáti a události) musí mít 
definováno, kdo je může používat. Této vlastnosti 
se říká viditelnost. V jazyce C# máme pro vyjád- 
ření našeho úmyslu k dispozici několik klíčových 
slov: 

Public — členy jsou dostupné bez omezení 
z libovolného místa aplikace, 

Private — soukromé členy jsou přístupné 
pouze členům stejného typu, 

Protected— členy se jeví jako soukromé 
veškerému okolí, kromě členů odvozených tříd; 
má význam pouze u tříd, které podporují tzv. 
dědičnost, 

Internal — takto označené členy jsou veřejné 
pouze v rámci tzv. aktuální assembly; má vý- 
znam, pokud vytváříme komponenty nebo 
knihovny pro jiné aplikace. 


Souřadnice s = new Souradnicefl, 1); 
Console.WriteLinefs); 

Souřadnice t = new Souradnicef); 
Console. WriteLinef t); 
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class Kostka 


private int pocetStran; 
private int posledniHod; 
private Random generátor = r, 

tewRandomO; 

public int PocetStran 


get{ retům pocetStran; } 
seti if (value > 0) 
pocetStran = value; 



? } 


public int PosledniHod 
{ get{ retům posledniHod; ]) 


public KostkaO { PocetStran = 6; DalsiHodO; I 
public Kostkafint ps) 1 PocetStran = ps; DalsiHodO; } 
public int DalsiHodO 

1 

posledniHod = generator.Next(PocetStran)+l; 
retům posledniHod; 




S položkami struktury lze manipulovat na zákla- 
dě jejich viditelnosti. Protože Souřadnice je má 
všechny veřejné, lze napsat následující kód: 


s.Posun(2, 3); // volá metodu Posun pro souřadnici 
SS.X = 5; // přímý přístup k položce xs.y = 1 0; // pří- 
mý přístup k položce y 
// WriteLine automaticky volá s.ToStringO 
Console.WriteLine(s); 


Třídy 

Třídy jsou velice podobné v jazyce C# strukturám 
v tom, že logicky spojují množinu dat a operací, kte- 
ré lze nad nimi vykonávat. Je zde však několik pod- 
statných rozdílů: 

■ Podporují dědičnost - struktury byly jednoduché 
typy, které tento základní přístup objektově orien- 
tovaného programování nepodporují. 

■ Podporují virtuální metody - struktury je nemo- 
hou podporovat, neboť neznají dědičnost. Virtuál- 
ní metody jsou základem pro realizaci tzv. Poly- 
moríismu. 

■ Jsou referenční typy - struktury patří do skupiny 
hodnotových typů (viz Hodnotové vs Referenční 

tmi 

Vytvořme si na ukázku jednu velice jednoduchou 
třídu. V prvním díle seriálu jsme napsali aplikaci 
simulující hody kostkou. Použijme tuto myšlenku 
a napišme si třídu (viz výpis 2), která bude zaobalo- 
vat chování takové házecí kostky. Kostku můžeme 
později použít v různých typech her. 

Definice třídy začíná klíčovým slovem class 
následovaným jejím jménem. Ve složených závor- 
kách se nachází všechny její členy. Seznam možných 
členů tříd najdete v tabulce 1 . 

Ve třídě Kostka máme tři položky. pocetStran 
určuje, kolik stran kostka bude mít (virtuální kostka 
nemusí mít nutně tvar krychle). posledniHod před- 
stavuje, jak název napovídá, hodnotu posledního 



hodu, která je stále „na kostce vidět". Náhodná čís- 
la budou generována objektem generátor. Protože 
jde o instanci třídy, musí se založit pomocí operáto- 
ru new. Všimněte si, že všechny položky jsou sou- 
kromé, protože jako autor si nepřeji, aby s nimi 
kdokoh přímo pracoval. Jde o jeden ze základních 
principů objektově orientovaného programování - 
ukrytí informace. 

Třída dále obsahuje veřejnou vlastnost Pocet- 
Stran. Každá vlastnost má určen typ (int) a dále ob- 
sahuje přístupové funkce. Existují dvě - get a set. 
get vrací určitou hodnotu a seřji modifikuje. Pří- 
tomny mohou být obě, pak jde o vlastnost read/wri- 
te, nebo jen jedna. Read vlastnost bude mít pouze 
get, write vlastnost jen set. 
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c# 


Člen třídy 

Položky (field) 

fřouis 

Jsou členské proměnné udržující data objek- 
tu. Nejčastěji jsou deklarovány jako soukromé 
a přístup k nim je realizován formou metod, 
vlastností a indexerů. 

Metody (method) 

Jde o funkce, které velmi často pracují s po- 
ložkami objektu. Obecně mohou vykonávat 

Vlastnosti (propeny) 

Vlastnosti se jinak jeví navenek uživateli třídy 
jako položky, ale uvnitř jde ve skutečnosti 
o metody. Někdy se jim říká „chytré položky", 
neboť dovedou kontrolovat přístup k jednotli- 
vým datům. 

Indexe ry 

U některých tříd chceme, aby se objekty cho- 
valy jako pole a mohli jsme k jejich položkám 
přistupovat se stejnou syntaxí jako k prvkům 
skutečných polí. Indexer je speciální metoda 
umožňující práci s typem jako s polem. 

Operátory 

V jazyce C# máme možnost každé třídě defi- 
novat množinu operátorů sloužících pro ma- 
nipulaci s jejími objekty. Např. třídě Souřadni- 
ce bychom mohli definovat operátor +, který 
by uměl vektorově sečíst pozice dvou bodů. 

Události (event) 

Události jsou speciálním členem, pomocí ně- 
hož lze upozorňovat jednotlivé zájemce na 
změny, které nastaly např. v položkách třídy. 
Bude-li třída představovat třeba ovládací tla- 
čítko, událost zájemcům oznámí, že na něj 
uživatel kliknul myší. 




PocetStran vrací hodnotu soukromé vlastnosti 
pocetStran (funkce geť). Funkce set nejdříve zkon- 
troluje, zda nová hodnota (reprezentována klíčovým 
slovem value) je větší než 0 a pokud ano, zapíše ji 
do vlastnosti pocetStran. Při zadání nulového nebo 
záporného čísla je vždy nová hodnota nastavena na 
1. Funkce set ukázkově ilustruje, proč se vlastnos- 
tem říká chytré položky. Ve funkcích get a set může 
být logika zamezující nastavení položky na nesmysl- 
nou hodnotu. Třída obsahuje i jednu vlastnost pou- 


Typový systém .NET Framework 

Typový systém v jazyce C# vychází ze společného 
základu definovaného v .NET Framework a je sdí- 
len všemi programovacími jazyky na této platfor- 
mě. Typový systém je plně objektově orientován 
— nebudu přehánět, když řeknu, že vše je objek- 
tem. Všechny typy, struktury a třídy nevyjímaje, 
mají na platformě .NET společného předka — typ 
object. 

Všimněme si, že při definici vlastního typu nic 
o nějakém typu object neříkáme. Vše se děje au- 
tomaticky. Na základě existence společné základní 
třídy však můžeme využít zděděnou funkcionalitu 
případně ji také změnit. Každý typ automaticky 
získává tyto metody: 

Equals ověřuje, zda dva objekty jsou totožné, 
GetHashCode generuje hash hodnotu odpoví- 
dající hodnotě objektu, 

GetType vrací objekt jednoznačně identifikující 
datový typ; návratová hodnota je používána ja- 
ko metadata zejména v souvislosti s technolo- 
gií Reflection, 

ToString vrací textový řetězec charakterizující 
obsah objektu. 

Poznámka: metody Equals, GetHashCode 
a ToString jsou virtuální. 


ze pro čtení: PosledniHod, vracející hodnotu posled- 
ního hodu. 

Další dvě metody představují konstruktory třídy. 
První inicializuje počet stran na běžných 6 a hned 
provede první hod kostkou. Druhý, s jedním para- 
metrem, umožňuje nastavit kostce libovolný počet 
stran větší než 1 a kostkou opět hodí. Všimněte si, že 
oba interně využívají vlastnost PocetStran, místo to- 
ho, aby přímo zapsaly do položky pocetStran. Je tím 
zajištěna odpovídající kontrola nastavené hodnoty. 

Poslední metoda - DakiHod - již vygeneruje dal- 
ší hod, který uchová v položce posledniHod a záro- 
veň ji vrátí. Nyní zbývá napsat aplikaci, která házecí 
kostku použije. Dnes si ukážeme, jak ve Visual Stu- 
diu vytvořit plnohodnotnou windowskou aplikaci. 

Prvním krokem bude založení nového projektu, 
tentokráte typu Windows Application. Po zadání 
jména aplikace se automaticky vygeneruje skeleton 
aplikace a otevře vizuální návrhář s prázdným for- 
mulářem (obr. 1). Pomocí myši přetáhneme na for- 
mulář (2) dva ovládací prvky z lišty Windows Forms 
(1). Prvním bude Label, neboli popisný text, a dru- 
hým Button, tedy běžné tlaěítko. Výsledek operace 
je na obrázku 2. Oběma ovládacím prvkům je ještě 
potřeba nastavit několik vlastností. Ve Visual Studiu 
postupně vybereme na formuláři jednotlivé prvky 
a pro každý z nich v okně Properties (3) změníme 
implicitní nastavení vlastností. 

Po nastavení vlastností musíme připojit logiku 
aplikace k jedinému tlačítku formuláře. Stačí na něj 
2x kliknout a automaticky se otevře editor zdrojového 
kódu, který je připojen k formuláři. Visual Studio.NET 
již za nás vygenerovalo nemalou část aplikace. Naším 
úkolem bude jednak doplnit zdrojový kód třídy Kost- 
ka, jednak modifikovat vygenerovaný kód. Dvojklikem 
na tlačítko formuláře se automaticky vytvořila prázd- 
ná funkce s názvem buttonl_Click, jež bude automa- 
ticky volána při stisku tlačítka. Vedle doplnění kódu 
třídy Kostka přidáme ještě následující řádky. 

Automaticky vytvořené třídě Forml přidejte po- 
ložku typu Kostka: 

private Kostka hazeciKostka = new KostkaO; 

Do konstruktoru třídy Forml přidáme řádek, který 
po spuštění aplikace ihned kostkou hodí a padlé 
číslo vypíše jako text ovládacího prvku Label 

public Forml O 

í 

InitializeComponentO; 

labell.Text = hazeciKostka.DalsiHodO.ToStringO; 

} 

Do metody buttonl_Click dopišme kód, který pro- 
vede další hod a výsledek opět zobrazí: 


Hodnotová vs. Referenční typy 

Typy v jazyce C# jsou rozděleny do dvou základ- 
ních skupin — hodnotové a referenční. 

Hodnotové řypyjsou takové, jejichž instance 
neboli proměnná v paměti fyzicky reprezentuje 
skutečné hodnoty. Představme si např. celé číslo, 
řekněme typu int. Proměnná takového typu zabírá 
v paměti 4 byte a obsahuje přímo hodnotu celého 
čísla. 

Instance referenčních typů, na straně druhé, 
neobsahují hodnoty samotné, nýbrž udávají od- 
kaz na místo v paměti, kde je hodnota uložena. 
Pod pojmem odkaz (nebo reference) si představ- 
me adresu. Rozdíly v obsahu paměti vidíme na 
obrázku. 


tadmitwí Ivp 



private void buttonl_Click( object sender, 
System.EventArgs e) 

í 

labell.Text = hmeciKostka.DalsiHodO.ToStringO; 
hazeciKostka.DalsiHo dO; 


Zdrojové kódy celé aplikace včetně projektu pro Vi- 
sual Studio.NET si lze . 

V příštím díle zůstaneme ještě u tříd a mnohem 
podrobněji si vysvětlíme, co se vlastně děje ve vy- 
tvořené aplikaci. Budeme mluvit o delegátech, udá- 
lostech a mnoha dalších zajímavých tématech. ■ 
Dalibor Kačmář, dalibor.kacmar&autor.softnov.cz 
(autor je MSDNRegional Director pro ČR a vyučuje 
programování na Technické univerzitě v Ostravě) 



Odkazy 

stáhnout — home.vsb.cz/dalibor.kacmar/kestazeni 
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Softwarové nov 

Slavte s námi a nadělte si dárek! 

otři 



ojednoho předplatitele 


Fujitsu Siemens Lifebook 18=2545 

Miniaturní notebook s hmotnosti 
jen o málo vyšší než 1 ,3 kg s do- 
tykovým displejem o úhlopříčce 
10,4 " a rozlišením 800 x 600 bodů 
je poháněn procesorem Intel Mobi- 
le Pentium III s frekvencí 800 MHz. 

Standardně je osazen 128 MB paměti, které lze roz- 
šířit na dvojnásobek a pevným diskem o kapacitě 
10 GB; v základní konfiguraci je i zvuková karta, 
zabudované reproduktory a mikrofon. Doba provo- 
zu na baterie je až pět hodin. Malá hmotnost odpo- 
vídá i malým rozměrům (252 x 216 x 31,5 mm) - 
přesto jeho možnosti komunikace s okolím nejsou 
omezené obsahuje dva porty USB, modem, síťový 
port (LAN) a infračervený port. Pro kancelářské pou- 
žití je k dispozici je i replikátor portů. Obvyklá roz- 
hodně není úroveň zabezpečení pomocí kláves, 
využitelných i k rychlému spouštění aplikací. 

Zatímco disketovou mechaniku dnes už potře- 
buje málokdo a její absence v sestavě tedy není pro- 
blém, bez CD si dnešní počítač představit nelze. 

Do Lifebooku B-2545 se sice vzhledem k důrazu 
na minimální hmotnost nevejde, ale k dispozici 
je externí 24 rychlostní mechanika. V ceně je i ope- 
rační systém (Windows 98/Me nebo Wtnodws 
NT/2000) a základní kancelářské vybavení (MS 
Word 2000 a MS Works 6.0). 


ovšechny předplatitele 


Anglický slovník MCMILLAN 

Dvoubarevný anglický výkladový slovník s CD-ROM 
pro učitele a pokročilé studenty angličtiny. Pokud 
se učíte anglicky s rodilým mluvčím, Macmillanův 
slovník je pro vás tím nejlepším pomocníkem. Aby 
autoři ulehčili studentům práci vyznačili barevně 
7.500 nejdůležitějších slov a připojili přes tisíc 
obrázků, některé i dvoubarevné. Připojený CD-ROM 
je velmi dobrou studijní pomůckou pro ty, kteří 
dávají přednost elektronické verzi. 


předplatitele 


LCD monitor NEC - LCD1501 

Patnáctipalcový LCD monitor společnosti NEC 
o hmotnosti 3,7 kg a rozměrech 344,8 x 344,2 x 
166 mm disponuje tenkým rámečkem, čemo- 
stříbrným provedením a dobou odezvy 30 ms. 

jeho základním pracovním rozlišením na aktivní 
ploše 304 x 228 mm je 1024 x 768 bodů, interpolo- 
vanč dokáže zobrazit i obraz v rozlišení 832 x 624, 
800 x 600, 640 x 480 či 720 x 440 pixelů. 

Obrazovku lze naklápčt v úhlech -5 ° až +30 °. 
Obraz je viditelný v úhlu 120 0 horizontálně a 90 0 
vertikálně při kontrastu 10:1, pokud se spokojíte 
s polovičním kontrastem, uvidíte obraz v rozsahu 
160 ° horizontálně a 120 ° vertikálně. Při čelním 
pohledu je kontrast 350:1. 


Digitální fotoaparát 
NIKON Coolpix 2000 

Dvoumegapixelový kompaktní fotoaparát s trojnáso- 
bným optickým zoomem (ekvivalent 38-114 mm) 
používá pro ukládání snímků klasickou Compact- 
Elash kartu typu I. 

K dispozici je pět režimů snímku: mezi klasické 
patří portrét, noční portrét a interiér (pojmenovaný 
i party), dva ne zcela standardní režimy pak dovolují 
fotografování v nesnadných světelných podmínkách: 
v protisvětle a na pláži či sněhu. Coolpix dovoluze 
zaznamenat i dvacetivteřinovou videosekvenci. Funk- 
ce Best Shot Selector (RSS) automaticky vybere nej- 
lepší snímek pořízený v kontinuálním režimu. 

K napájení přístroje slouží čtyři tužkové baterie 
či volitelný síťový zdroj . 


Soutěž se týká i stávajících předplatitelů, kteří si v tomto období prodlouží svá současné předplatná. 
Do slosování budou zahrnuti všichni čtenáři, kteří do 31 .7. 2003 uhradí roční předplatné s CD. 

Každý předplatitel navíc získá anglický výkladový slovník MCMILLAN. 

Slosování o ceny proběhne 18. 8. 2003 a výsledky budou uveřejněny v říjnovém čísle 
Softwarových novin 23. 9. a na http://swn.softnov.cz/. 

Cena ročního předplatného s CD je 900 Kč 
(cena platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků) 

A jak si můžete Softwarové noviny předplatit? 

Stačí vyplnit formulář na webu http://swn.softnov.cz (Předolatnéknebo kontaktovat vydavatelství 
na tel.: +420 286 891 278; e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 
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Počítače na kolech 
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0 tom, jak počítače pronikly už 
prakticky všude, je zbytečné 
psát. Všichni si jistě uvědomu- 
jeme, že se počítače usadily 

1 v našich vozech a mnozí z nás 
možná už přišli do styku i s ne- 
gativními zkušenostmi známými 
ze stolních počítačů, kdy namís- 
to očekávané funkce vyskočí 
„modrá obrazovka". Počítač 
prostě udělá chybu a těžko mu 
něco vymlouvat, často pomůže 
jen restart. Znám takové případy 
i z automobilových počítačů, kdy 
si systém prostě umanul, že je 
něco v nepořádku, a nedovolil 
svému majiteli odjet, ani když 
bourák, ještě vonící novotou, 
byl prakticky zcela v pořádku. 
Servis potom tak dlouho hledal 
vhodný firmware, až se vozítko 
umoudřilo. Jak blízko jsme vti- 
pům typu: „A už jste zkusili vy- 
stoupit a nastoupit?" 

Ne, nechci se rozhodně vysmí- 
vat počítačům a už vůbec ne těm 
„na kolech". Každá novinka má 
právo na „porodní chyby" a je 
na výrobci, aby je odchytal ještě 
v testovacích fázích. Zpočátku 
se sice nedočkaví výrobci lační 
vrhnout na trh „nadupaný stroj 
překvapivých možností" dopustili 
několika přehmatů způsobených 
snahou být na trhu první. Brzy 
si však uvědomili (doufám, že 
na to budou stále bedlivě mys- 
let), že si s rostoucími vlivy mik- 
ro-procesorů nemohou chyby do- 
volit, a vše podrobují náročným 
testům a kontrolám. Vždyť mají 
často v rukou naše životy, po- 
hodlí, informovanost a kdo ví, 
co ještě! Ostatně se to dozvíte 
z následujících článků. 

Naši autoři se s vámi podělí 
o své znalosti a zkušenosti 
z oboru počítačů a „inteligent- 
ní" elektroniky ve vozidlech, od 
jejich návrhů přes bezpečnostní 
prvky až po prvky poskytující 
informace a zábavu. 

Nezapomeňte se podívat také 
na naše CD, kde najdete spous- 
tu dalších zajímavých informací 
a článků, které se už na papír 
nevešly, ale které jsou minimál- 
ně stejně zajímavé a poučné 
jako ty následující — tištěné. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Počítače na kolech, 

aneb mikroprocesor versus automobil 



Historie benzinového 
motoru doplněného o podvozek 
a karoserii se datuje k roku 
1886, kdy Gottlieb Wilhelm 
Daimler provedl první zkušební 
jízdu se svým čtyřkolovým vo- 
zidlem, a položil tak základy 
odvětví, bez kterého si moderní 
člověk dnes nedokáže život ani 
představit. 


Daimlera tehdy hnala kupředu jediná touha: „vytvo- 
řit automobilové vozidlo především pro obyčejného 
člověka, ne pro boháče, ten už měl různé druhy ko- 
čárů a nemusel rychle do práce a zase zpátky k ro- 
dině". Daimlera následovalo mnoho méně či více 
nadaných konstruktérů, kteří se pokoušeli jednotli- 
vé mechanické součásti vylepšit či nahradit zcela ji- 
ným řešením. Výkony a vlastnosti těchto dopravních 
prostředků rostly, zdálo by se až na samou hranici 
možností. Považte sami, už v padesátých letech do- 
sahoval například sportovní vůz BMW 507 s třílitro- 
vým motorem neuvěřitelné rychlosti 200 km/hod. 
Takový automobil, určený pro pár vyvolených, před- 
stavoval ve své době vrchol, který jen tak něco ne- 
mělo překonat. Kdo by mohl tušit, že opravdová re- 
voluce teprve přijde a rychlost 200 km/h si bude 
moci vychutnat téměř kdokoliv. 

Z konstrukčních kanceláří vymizela týsovací prk- 
na a najít člověka ve výrobní hale dá zatraceně za- 
brat. Do života automobilu ostatně, tak jako do 
všech odvětví na světě, přišel miniaturní prvek — 
mikroprocesor. 

Konstrukce 

Práce počítače dnes začíná ve vývojových centrech. 
Prvotní designérské návrhy, zatím jako výsledek kla- 
sické ruční práce s tužkou a fixem, se přenášejí do 
trojrozměrného počítačového modelu, kde vůz do- 



stává svou skutečnou podobu. Návrh si designéři 
mohou natočit v libovolném úhlu, umístit do růz- 
ných prostředí, posoudit odraz světla, linie atd. 

V této chvíli další vývojové týmy pracují na kon- 
strukci jednotlivých komponent opět s maximál- 
ním využitím počítačové techniky. 

Na monitorech se simuluje funkce jednotlivých 
součástí, jízdní vlastnosti či nárazové testy ještě 
dříve, než je postaven první prototyp. U automobil- 
ky Ford se na virtuálním simulátoru zkouší dokon- 
ce dosažitelnost všech ovládacích prvků pro různé 
typy postav, čímž se počet prototypů snižuje až 
o 90%. 

Přeskočíme-li mnoho dalších úkonů, jsme u po- 
čítačem řízené frézy, která vytváří model v měřítku 
1:1, nebo ještě dále: u hotových raznic a kopyt pro 
samotnou výrobu rovněž coby produktů strojů říze- 
ných počítaěem. 

Také ve výrobě je dnes úloha mikroprocesorů ne- 
zbytná. Svařovací automaty na základě příkazů mění 
během několika sekund své pohyby a svařují sedany 
či kombíky bez sebemenšího zdržení a s přesností 
desetin milimetru. Pohled na fungování průměrné 
fabriky tak bere dech a připomíná výjevy z fantastic- 
kých filmů o světě v roce 2300. 

Každému vozidlu je přidělena na samém počát- 
ku výroby krabička - transpordér, v které je zakó- 
dováno provedení karoserie, barva, výbava: praktic- 
ky vše, co si zákazník nad prospektem u prodejce 
navymýšlel. Po halách se pohybují vozíky bez řidi- 
če, které přepravují materiál, či jednotlivé výrobky 
přesně tam, kam patří, a přesně ve stanovený oka- 
mžik. Přehled o skladových zásobách mají pouze 
počítače, bez kterých by halami člověk jen bezradně 
bloumal. Při výrobě počítače nezapomínají ani na 
nutnou kontrolu a neunikne jim sebemenší nedo- 
statek, byť schovaný uprostřed masy ocele. 

Z výrobního závodu tedy po seřízení všech para- 
metrů vyjíždí hotový produkt. Role mikroprocesorů 


zde však nekončí, pro mnoho elektronických sou- 
částek naopak teprve začíná. 

Aby váš motor skvěle šel 

Za snad nejdůležitější seskupení procesorů v dneš- 
ním automobilu lze označit řídicí jednotku motoru. 
Ta na základě hodnot získaných z bezpočtu snímačů 
a čidel řídí optimální dávku paliva, okamžik vstřiku 
a zapalování pro všechny režimy chodu motoru od 
studeného startu až po plné zatížení či brzdění mo- 
torem. Počítač přitom vyhodnocuje údaje o poloze 
akceleraěnlho pedálu, teplotě chladicí kapaliny, 
rychlosti motoru, poloze vačkového hřídele, a také 
o tlaku, teplotě a průtoku vzduchu v sacím potrubí. 
Zkrátka o všem, co se v pohonné jednotce děje. 

Zanedbatelná není ani kontrolní funkce, kdy po- 
dle údajů ze snímačů řídicí jednotka sama rozhodu- 
je, jestli řidičem požadovaný povel vůbec vykoná. 
Tím zabraňuje eventuálnímu poškození jakékoliv 
součásti. 

U některých motorů ovládá počítač také časová- 
ní ventilů nebo jejich zdvih. Vše běží podle progra- 
mu, přičemž skutečné naměřené údaje se s para- 
metry uloženými v paměti porovnávají přibližně 
400krát za sekundu. 


Navíc se jakákoliv závada či nesrovnalost ukládá 
do paměti, odkud se v servisu prostřednictvím diag- 
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nostického zařízeni dostává k technikům a pomáhá 
jim lokalizovat místo poruchy. Popravdě řečeno, bez 
kvalitních diagnostických přístrojů - tedy počítačů 
v cenách kolem jednoho milionu korun - by dnes 
sebelepší technik nezjistil prakticky nic. 

Říkáte si, k čemu to všechno? Přínos elektroniky 
v motoru optimalizuje spalovací proces, díky čemuž 
se výrazně zvyšují výkony a současně snižuje spotře- 
ba i produkce škodlivin. Spokojen je tedy uživatel 
i životní prostředí. 

Počítači, zařaď čtyřku 

Budeme-li v hledání procesorů pokračovat cestou 
výkonu od motoru ke kolům, narazíme na celou 
řadu systémů plnících vskutku zajímavé funkce. 
Začít můžeme třeba u převodového ústrojí, kde slo- 
žité a drahé automatické převodovky s planetovým 
soukolím a hydrodynamickým měničem nahrazují 
stále častěji klasické manuální převodovky, avšak 
s automatizovaným řazením. 

Mozkem celého systému je pochopitelně opět 
řídicí jednotka, která je napojená na volič, spínač 
brzdového pedálu a řídicí jednotku motoru optima- 
lizující otáčky i točivý moment úpravou vstřikování 
a dalších veličin. 

V takovéto převodovce místo řidiče ovládá spoj- 
ku i bowdeny řazení hydraulika, a to na základě 


přesně daných příkazů. Rozhodně přitom nejde jen 

0 hloupý stroj, který vykonává primitivní funkce; ří- 
dicí jednotka bere v úvahu i množství dalších fakto- 
rů jako sklon silnice, zatížení vozidla či styl jízdy da- 
ného řidiče. Podobné funkce pak vykonává počítač 

1 v klasických automatických převodovkách. 

Až ke kolečkům 

Snad největší rozmach zaznamenává elektronika 
v dnešní době u podvozků, kde se podílí na vyšší 
aktivní bezpečnosti a pochopitelně i komfortu. 
Nejznamějším zařízením je nepochybně ABS (Anti- 
Blocking System), ve kterém indukční snímače 
kontrolují rovnoměrnost otáčení jednotlivých kol. 
Zjistí-li řídicí jednotka během brzdění větší změnu 
frekvence signálu snímače, tzn. zablokování kola, je 
regulačnímu prvku vyslán příkaz ke snížení brzdné- 
ho tlaku u příslušné brzdy. Celý proces má za násle- 
dek odbrzděnl kola a obnovení odvalování. Přitom 
se frekvence snímače opět změní a brzda je znovu 
uvedena do činnosti. Cíl je jasný: zachovat ovlada- 
telnost vozidla i při prudkém brzdění. 

KABS má velice blízký vztah systém ASR (Auto- 
matic Slip Regulation), respektive TCS (Traction 
Control System). Úkolem tohoto prvku je zabránit 
prokluzování hnacích kol, a to zásahem do činnosti 
motoru (snížením výkonu) a také velmi rychlým 
přibrzděním protáčejícího se kola. 

Oba systémy, tedy ABS i ASR, využívají stejných 
snímačů a řídicí jednotky. 

Stále častěji se u vozidel setkáváme s další tří- 
písmennou zkratkou ESP (Electronic Stability Pro- 
gram). Za ní se ukrývá elektronicky řízený systém, 
jehož úkolem je v kritické situaci, tj. při počínajícím 
smyku, přibrzdit podle potřeby jednotlivá kola před- 
ní či zadní nápravy, a to na základě informací získa- 
ných z různých snímačů. Řídicí jednotka vyhodnocu- 
je rovnoměrnost otáčení kol, lychlost, projedený 
poloměr zatáčky, rychlost otáčení kolem vertikální 




osy vozidla, úhel natočení volantu nebo boční zrych- 
lení. Z těchto údajů pak počítač zjistí, nakolik se 
odchylují od požadovaného stavu, a eventuálně za- 
sáhne do brzdového systému ve spolupráci s ABS 
a vozidlo v počínajícím smyku vrátí do požadované- 
ho směru, přičemž omezí i výkon motoru. 

Neméně důležitým prvkem je i EBD (Electronic 
Brake Distribution), který rozděluje brzdnou sílu na 
jednotlivá kola vždy podle momentálních podmínek 
a v případě většího zatížení vozidla zvýší i brzdnou 
sílu. 

Nástupu elektroniky se neubránily ani diferen- 
ciály zajišťující rozdílné otáčky vnějšího a vnitřního 
kola v zatáčce. Elektronika zde v případě potřeby po- 
tlačuje přirozenou, avšak někdy nepotřebnou vlast- 
nost diferenciálů, kterou je přenos výkonu na kolo 
s menším odporem. Děje se tak například na kluz- 
kém povrchu, kde elektronika reguluje tok výkonu 
naopak na kola s lepší adhezí, tedy větším odporem, 
čímž zvyšuje trakci i v extrémních podmínkách. 

U terénních automobilů můžeme narazit na sy- 
stém kontrolovaného sjíždění prudkých svahů HDC 
(Hill Descent Control), který samočinně brzdí moto- 
rem a ovládá brzdy na kolech tak, aby nedošlo k pře- 
kročení stanovené rychlosti např. 7 km/h a zároveň 
zablokování kol při brzdění, a tím i ztrátě kontroly 
nad vozidlem. Řidič v takové situaci stiskne tlačítko 
a nedotýká se žádných pedálů, vše se děje samo bez 
jeho zásahu. 

Zajímavým zařízením je i aktivní systém vyrov- 
návání bočního náklonu ACE (Active Comering 
Enhancement). U automobilu s vyšším těžištěm sle- 
duje elektronika působení bočních sil při zatáčení 
a následně provádí seřízení odpružení tak, aby tyto 
síly byly kompenzovány. Počítač zde prakticky na- 
hrazuje mechanické stabilizátory. 
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U automobilů Mercedes-Benz se můžeme setkat 
se systémem SBC (Sensotronic Brake Control, který 
nahrazuje mechanickou vazbu mezi brzdovým pedá- 
lem a výkonným členem — tedy brzdovou soustavou. 
Samozřejmě, že řídicí jednotka není na tak zodpo- 
vědnou práci sama, prostřednictvím elektronické sí- 
tě automobilu komunikuje se svými „kolegy 11 , od 
kterých získává potřebné údaje. Například systém 
ESP poskytuje informace ohledně bočního zrychlení 
vozu a úhlu natočení kol, řídicí jednotka motoru 

0 zařazeném převodovém stupni a brzdné síle moto- 
ru a ABS referuje o individuální rychlosti každého 
kola atd. Tyto údaje počítač vyhodnotí a pro každé 
kolo vypočte precizně stanovené brzdné povely, jež 
jsou následně převedeny na tlak v hydraulice. Záměr 
řidiče pozná elektronika podle rychlosti, jakou je 
noha přesunuta na brzdový pedál, a rovněž síly, ja- 
kou na něj působí. 

Zatímco SBC zvyšuje bezpečnost vozu, systém 
ABC zlepšuje pohodlnost jízdy a v souvislosti s tím 

1 aktivní bezpečnost. Všude přítomné nerovnosti 
na vozovce ovlivňují kromě jiného i ovládání vozu. 
Minimalizace jejich vlivu je úkolem pérování, ale 

i přesto se vyskytují různé pohyby kolem podélné 
i příčné osy vozu v podobě náklonu během brzdění, 
akcelerace či zatáčení. Ocelové pružiny tak v přípa- 
dě ABC nahrazují hydraulické válce spojené do pru- 
žících jednotek, které ovládá počítaě. Vypočítává 
korekční povely pro jednotlivá čerpadla systému 
a tuhost jednotlivých „pružin 11 se mění podle cha- 
rakteristiky tratě i rychlosti. Řidič si může navíc vy- 
brat pouhým otočením knoflíku sportovní či kom- 
fortní režim. 



Račte vstoupit 

Zapomeňme však na všechny součásti, jež jsou na- 
šemu oku navždy utajeny a po čas jízdy je praktic- 
ky ani nevnímáme, a podívejme se na automobil 
z pohledu uživatele. Počítač zde najdeme prakticky 
všude, kam se jen podíváme. Začít můžeme třeba 
u vstupu do vozidla, kde na nás čeká imobilizér 
s plovoucím kódem či centrální zamykání. V pos- 
lední době můžeme dokonce narazit i na systém 
Keyles Go s dotykovými čidly. Jakmile řidič vezme 
za kliku, je vyslán signál k jeho čipové kartě. Ta od- 
poví rádiovým signálem s identifikačním kódem 
a dveře jsou v okamžiku dotyku odemčené. 

V interiéru je vše řízeno, ať už samostatnými 
jednotkami či hlavní centrální řídicí jednotkou, od 
automatického paměťového nastavování polohy se- 
dadla nebo volantu přes sdružený informační pří- 
stroj s kontrolkami, stírače s automatickým sepnu- 
tím zadního při zařazené zpátečce, směrová svěda, 
ostřikovánl světíometů, elektrické ovládání oken 
včetně střešního, klimatizaci, regulaci světíometů, 
kontrolu bezpečné vzdáleností - odstupu od vozi- 
del, navigační systém, parkovací asistent, kontrolo- 
vání mrtvého úhlu až po činnost airbagů, předpíná- 
ní bezpečnostních pásů nebo tempomat. 

Jak je tedy vidět, téměř každá součást či funkce 
v automobilu je dnes pod dohledem počítače. Těž- 
ko by asi pánové Gottíieb Daimler, Ettore Bugattí, 
Hans Ledvinka a další uvěřili, že součástem, které 
vymýšleli a zdokonalovali, bude jednou vládnout 
a organizovat něco tak malého a nepochopitelného, 
jako je mikroprocesor. Zdálo by se, že využití počíta- 
čů v automobilu je na svém vrcholu. Opak je však 
pravdou, jejich důležitost teprve začíná. 

Tohle nikdy neskončí 

V konstrukčních dílnách se dnes tvůrci zabývají 
řízením po drátě, tzv. Drive by Wire. Všechny ovlá- 
dací prvky jsou seskupeny ve volantu a s jednotli- 
vými součástmi vozidla je nespojuje žádná mecha- 
nická vazba. Ukázkou malého procenta možností 
této koncepce je studie GM Autonomy, jejíž zákla- 
dem je skateboardové šasi, v kterém jsou soustře- 



děny všechny prvky řízení a elektropohonu. Na ten- 
to podvozek si během jeho životnosti může majitel 
posadit různé typy karoserie, přičemž k propojení 
všech funkcí s podvozkem postačuje jediný konek- 
tor. V případě elektromotorů v každém kole jsou 
počítače schopny řídit pohon čtyř kol, nahradit di- 
ferenciály a prakticky všechny mechanické součásti 
pohonu, které známe dnes. Budoucnost pro nás ve 
spolupráci s mikroprocesory připravuje možnost 
předání řízení autopilotu, přičemž naše maličkost 
si stihne přečíst například denní tisk. Nejde přitom 
o žádné sci-fi, systém existuje a jediným problé- 
mem je jeho miniaturizace. 

A nakonec - představte si, jaké by to bylo, 
kdybychom na našich silnicích potkávali kamio- 
ny s duálním provozem. Systém DMT (Duál Mode 
Trucks) elektronicky propojuje až deset souprav 
do jednoho „vlaku 11 , který je řízen autopilotem pro- 
střednictvím satelitů a vodičů v povrchu vozovky. 
Vězte, že až budete předjíždět na dálnici takovouto 
řadu souprav, nebudete muset trnout strachem, 
kdy jedna z nich vybočí. Co bude dělat deset řidičů 
místo řízení kamionů jednoho „vlaku 11 , to zatím ni- 
kdo neví. ►► 


Boris Dacko 
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Pod tlakem stále se zpřísňují- 
cích předpisů pro regulaci emi- 
sí škodlivých plynů a při poža- 
davcích zákazníků na stále 
větší bezpečnost a komfort 
vozidel jsou výrobci nuceni vy- 
bavovat automobily neustále 
novými systémy. 

Zlevnění technologií a výroby elektronických sou- 
částí umožňuje v dnešní době nabízet jako standard 
i výbavu, která byla ještě nedávno doménou luxus- 
ních vozů. 

Pro zabezpečení správné funkce těchto systémů 
je třeba přenášet velká množství dat. Tato data může- 
me v podstatě rozděbt na dva druhy: vstupy a výstu- 
py. Každá řídicí jednotka potřebuje údaje od snímačů 
vstupních vehčin, na základě jejichž vyhodnocení vy- 
sílá povely nebo informace akčním členům. 

Výměnu informací mezi dvěma komponentami 
lze v zásadě uskutečnit separátním vedením nebo 
datovou sběrnicí. V prvním případě je nutno každou 
informaci vést po jejím vlastním vodiči na separát- 
ní terminál řídicí jednotky (schéma n.l). V druhém 
jsou řídicí jednotky spojeny do společného okruhu 
pouze dvěma vodiči, po nichž se přenášejí všechny 
potřebné informace (schéma II.2). 

Jako příklad nám může posloužit údaj o rychlos- 
ti jízdy vozidla. Ten je nezbytný pro množství řídi- 
cích modulů jako např. ABS, ECM (motor), TCM 
(automatická převodovka), ECC (elektronická klima- 
tizace), INS (přístroj), BC (palubní počítač), PAS 
(parkovací asistent), CC (tempomat) a další. {Pozn.: 
Význam zkratek modulů vysvětluje předcházející 
článek.) 

To by v praxi znamenalo, i při použití kostry vo- 
zidla jako uzemnění, 8 vodičů nesoucích stejnou 
informaci. Další vodiče by bylo nutno použít pro 
otáčky motoru, teplotu motoru, vnější teplotu. . . Je 
patrné, že se zvyšujícím se počtem elektronických 
komponent se také zvyšuje počet vodičů v kabelo- 
vém svazku, a tím i riziko poruchy. Při použití dato- 
vé sběrnice stačí jeden vodič pro přenos všech in- 
formací (při použití kostry vozidla jako druhého 
vodiče). 

V případě sériového přenosu dat je informace 
přenášena formou napěťových pulsů o stanovené 


velikosti a délce. Každá komponenta připojená na 
datovou sběrnici funguje zároveň jako přijímač i vy- 
sílač. Ve stejný okamžik však může vysílat pouze 
jedna, ostatní přijímají. Datový protokol na zákla- 
dě priorit přesně specifikuje, která jednotka vysílá 
a která přijímá. 

Obecně používané označení pro takový způsob 
komunikace je CAN-Bus, jenž byl vyvinut společ- 
nostmi Bosch a Intel v roce 1987. Po přizpůsobení 
norm ám ISO 11519 a ISO 1189 byl CAN-Bus pro- 
tokol téměř univerzálně přijat jako standard pro 
datovou komunikaci v automobilovém průmyslu. 

V poslední době došlo k masivnímu rozšíření této 
komunikační technologie a jen těžko byste dnes na- 
lezh významného výrobce automobilů, který by ne- 
měl alespoň jeden model se systémy komunikující- 
mi pomocí sběrnice CAN-Bus. 

Výhody použití CAN-Busujsou následující: 

■ menší množství snímačů, 

■ méně vodičů v kabelovém svazku, 

■ snížení hmotnosti kabeláže, 

■ snížení počtu pinů na konektorech řídicích jed- 
notek, 

■ zvýšená spolehtivost přenosu dat. 

Komponenty sběrnice CAN-Bus 

Na CAN-Bus mohou být připojeny pouze řídicí jed- 
notky. Ostatní komponenty, jako jsou akční členy, 
krokové motory, snímače, žárovky aj., jsou připoje- 
ny k těmto řídicím jednotkám konvenčním způso- 
bem pomocí separátních vodičů. Jak již bylo řečeno, 
data jsou posílána po sběrnici ve formě napěťových 
pulsů s definovanou amphtudou a šířkou. 

Každá řídicí jednotka na CAN-Bus se chová jako 
transceiver (z anghckého transmit — vysílat a receive 
- přijímat). To znamená, že je schopna informace 
přenášet obousměrně. Komunikaci probíhající pak 


lze přirovnat k běžnému telefonnímu hovoru, pouze 
Udská řeč je nahrazena napěťovými signály. V době, 
kdy jedna řídicí jednotka „hovoří”, ostatní „naslou- 
chají”. Je zřejmé, že ne každá vysílaná informace je 
potřebná pro funkci všech napojených systémů. In- 
terní logika jednotek použije pouze „potřebné” in- 
formace a ostatní ignoruje. Principiálně je však mož- 
né, aby měla každá jednotka všechny informace. 

CAN-Bus systém se obecně skládá z následují- 
cích komponent: 

■ řídicí jednotka, 

■ procesor, 

■ transceiver, 

■ vodiče CAN-Busu, 

■ oddělovací rezistory - terminátory. 

CAN-Bus je na obou koncích osazen oddělovacími 
rezistory, které zabraňují tomu, aby se informace 
po dosažení konce sběrnice vracela jako „ozvěna” 
zpět, a tím rušila následující komunikaci. 

Komunikace přes CAN-Bus 

Procesor i transceiver jsou nedílnou součástí každé 
řídicí jednotky zapojené do komunikace CAN-Bus. 
Při vysílání informace obdrží transceiver data od 
procesoru, upraví je v souladu s protokolem 
CAN-Bus na napěťový signál a odešle po sběrnici. 

V opačném sledu probíhá příjem informace. Tran- 
sceiver přijme napěťový signál, upraví jej do patřič- 
ného formátu a předá procesoru. 

CAN-Bus nikdy neurčuje konkrétního příjemce 
právě vysílané informace. Posílaná data obdrží vždy 
každá řídicí jednotka na sběrnici a pouze ona roz- 
hodne, zda jsou důležitá pro její funkci, či nikotiv. 

Každá kompletní informace posílaná po 
CAN-Bus se nazývá datový rámec a lze ji pro ilustra- 
ci přirovnat k jedné větě našeho telefonického roz- 
hovoru. Datový rámec se skládá z datových polí, kte- 
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rá obsahují přesně definovaný počet bitů. Srovnání 
lidské řeči s „řečí“ CAN-Bus najdete v tabulce n.l 
Stejně jako gramatika jazyka určuje CAN-Bus pro- 
tokol přesná pravidla pro výměnu informací na sběr- 
nici - od skladby datových rámců po jejich prioritu. 

Datový rámec 

Jak už jsme si řekli, kompletní informace posílaná 
po CAN-Busu se nazývá datový rámec a skládá se 
z datových polí, která obsahují přesně stanovený 
počet bitů. Každý datový rámec má vlastní identifi- 
kátor nebo též ID, který specifikuje komponentám 
na CAN-Busu, zda je zpráva určena pro ně, či niko- 
liv, a zároveň určuje vzájemnou prioritu jednotlivých 
rámců. V případě, že se více jednotek snaží vysílat ve 


stejný okamžik, jsou rámce vysílány v pořadí od nej- 
nižšího ID k nejvyššímu. 

Veškerá komunikace na sběrnici CAN-Bus je di- 
gitální, a informace tedy může nabývat pouze dvou 
hodnot: 0 (dominantní) - napěťový puls, 1 (rece- 
sivni) - 0 voltů. Na obrázku II.l je vidět skladba ce- 
lého datového rámce. 

■ Začátek rámce (též Startovní pole) oznamuje jed- 
notkám na CAN-Busu, že začíná přenos informace. 
Toto pole má vždy hodnotu dominantního bitu (0). 

■ ID pole obsahuje identifikátor ID pro určení prio- 
rity zprávy. Priorita jednotlivých informací (dato- 
vých rámců) je určována na základě velikosti pří- 
slušných ID. Čím nižší je identifikátor (více nul), 
tím vyšší je priorita informace. 




Příklad: Požadavek na regulaci točivého momentu 
z ndicí jednotky ABS/IC má identifikátor $140, zatím- 
co teplota chladicí kapaliny z jednotky motoru ECM 
má identifikátor $510. Status automatické převodov- 
ky z TCM má identifikátor $320. Z toho plyne, že zprá- 
vy budou vysílány v pořadí: 1. regulace točivého mo- 
mentu, 2. status AT, 3. teplota chladicí kapaliny. 
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■ Kontrolní pote nese informaci o délce celého 
rámce, a tím umožňuje řídicí jednotce zkontrolo- 
vat, jestli byla zpráva přijata celá. 

■ Datové pole obsahuje samotnou informaci a také 
určuje velikost datového pole. Datové pole může 
mít velikost 8, 16, 24, 32, 40, 48, 56 nebo 64 bi- 
tů. Velikost a význam jednotlivých datových polí 
jsou přesně určeny v CAN-Bus protokolu. 

■ Druhé kontrolní pote slouží ke kontrole, zda ne- 
dochází k interferenci mezi zprávami. 

■ Potvrzovací pole signalizuje přijetí kompletní 
zprávy. 

■ Konec rámce indikuje konec datového rámce. 

Příklad použití CAN-Bus 
u vozidla Opel Vectra-C 

Vozidlo Opel Vectra-C je vybaveno třemi různými ty- 
py sběrnice CAN-Bus. Tyto sběrnice se lisí rychlostí 
výměny dat, použitím a částečně také konstrukcí. 
Rozlišujeme: 

■ HSCAN- vysokorychlostní sběrnice (high speed), 

■ MSCAN— středněrychlostnl sběrnice (middle 
speed), 

■ LSCAN — nízkorychlostní sběrnice (low speed). 
Jednotlivé sběrnice jsou vzájemně propojeny pomocí 
tzv. bran, což umožňuje výměnu dat mezi jinak samo- 
statnými okruhy. Jako brána pro komunikaci mezi 
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LSCAN a HSCAN slouží CIM (modul sloupku řízení) 
a pro spojení mezi LSCAN a MSCAN je používán DISP. 

Z obrázků n.2, II.3 a II.4 je patrné, že vozidlo 
Vectra-C může být, v závislostí na modelu, vyba- 
veno až 26 řídicími jednotkami. Díky sběrnicím 
CAN-Bus je možné, aby každá jednotka komuniko- 
vala se kteroukoliv další, což by při použití konven- 
ěního systému bylo velmi komplikované, ne-li ne- 
možné. 

HSCAN a MSCAN 

Z hlediska konstrukce jsou si HSCAN a MSCAN vel- 
mi podobné. Všechny jednotky na těchto sběrnicích 
jsou propojeny párem vodičů vzájemně svinutých 
do šroubovice - jde tedy o dvouvodiěové lineární 
provedení CAN-Bus. V případě Vectiy-C jsou to zele- 
ný a bílý měděný vodič o průřezu 0,35 mm 2 . Zelený 
vodič je označován CAN-High a jeho napětí může 
nabývat hodnot 2,5 - 3,5 voltu, zatímco bílý vodič 
je označován CAN-Low a lze na něm naměřit napětí 
1,5 - 2,5 V Jako signál se používá rozdíl napětí mezi 
oběma vodiči. Při recesivním pulsu mají tedy oba 
vodiče napětí 2,5 V (měřeno proti kostře) a vzájem- 
ný rozdíl je tedy O V. Naopak při dominantním pulsu 
má CAN-High napětí 3,5 V a CAN-Low 1,5 V, což dá- 
vá rozdíl 2 V — viz oscilogram na obrázku n.5. 

CAN-High i CAN-Low jsou u MSCAN i HSCAN 
na obou koncích propojeny oddělovacími rezistory, 
které zabraňují tomu, aby se informace po dosažení 
konce sběrnice vracela jako „echo“ zpět. Oddělovací 
rezistory MSCAN a H SCAN mají odporovou hodnotu 
120 £i. HSCAN jsou umístěny v řídicí jednotce moto- 
ru ECM a modulu sloupku řízení CIM, u MSCAN pak 
v displeji DIS a radiotelefonu/navigaci (CRP/NHU). 



Jednotlivé řídicí jednotky mohou být na sběrnici 
v zásadě připojeny dvěma způsoby, buď sériově, ne- 
bo paralelně — viz schéma zapojení HSCAN. Z ob- 
rázku je patrné, že pokud dojde k odpojení sériově 
zapojené jednotky (např. ABS), rozdělí se CAN-Bus 
na dvě části, které spolu nejsou schopny nadále ko- 
munikovat. Výměna dat mezi jednotkami „na stejné 
straně“ (např. ECM a elektrohydraulický posilovač 
řízení EHPS) zůstává zachována. 

Pokud dojde k poruše nebo odpojení paralelně 
zapojené jednotky, všechny ostatní komunikují dále 
beze změny. 

LSCAN 

Nízkorychlostní sběrnice LSCAN používá pro pře- 
nos informací pouze jeden vodič (zelený o průřezu 
0,5 mm 2 ) v kombinaci s kostrou vozidla. Součástí 
každé z jednotek na LSCAN je jeden oddělovací 
rezistor. Napětí na vodiči může nabývat hodnot 
0-4V, viz obrázek II.6. 

Konstrukce LSCAN je zcela odlišná od předcho- 
zích dvou sběmic. Jednotky jsou rozděleny do dvou 
okruhů vzájemně propojených přes modul karose- 
rie (BCM). Jednotlivé komponenty mohou být opět 
připojeny sériově nebo paralelně (viz schéma H.6). 

Pokud dojde k odpojení některé jednotky, zůstá- 
vá komunikace mezi ostatními zachována nezávisle 
na tom, byla-li jednotka připojena sériově nebo pa- 
ralelně. Jedinou výjimkou je BCM. Po jeho odpojení 
se přeruší výměna dat mezi okruhy. 

Pro usnadnění měření a diagnostiky jsou všechny 
tři sběrnice propojeny s diagnostickým konektorem 
DLC, kde je možné pohodlně zapojit nejen diagnostic- 
ký počítač TECH 2, ale i voltmetr nebo osciloskop. ►► 
(Připraveno ve spolupráci s časopisem AutoEXPERT 
a firmami Opel C&S a Minacs WorldWide.) 

Richard Balga 
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Skoda — řízené mechanické mmi 
systémy a jejich vliv na jízdní vlastnosti vozidel 



Zajímají vás nasazení a vliv 
řízených dynamických soustav 
na vozy Škoda? Autor, který se 
přímo podílí na vývoji elektro- 
nických systémů vozidel, se 
v následujícím článku podělí 
o své praktické zkušenosti 
z testů dvou z nich. 


Moderní vozidla obsahují celou řadu systémů, kte- 
ré jsou Hzeny elektronickými obvody. Jsou důleži- 
tou a dnes již nezbytnou součástí vozidla. Jejich 
význam dokazuje i to, že výrobci uvádějí seznamy 
těchto systémů, jimiž svá vozidla vybavují, s velkým 
důrazem. Počínaje systémy, které řídí proces přípra- 
vy a spalování směsi v motoru, až po ty, které řídí 
proces řazení automatické převodovky. Ve vozidle 
můžeme najít i senzoriku automatického spouště- 
ní stěračů, řízení polohy xenonových světlometů, 
systém udržování nastavené rychlosti a podobně. 
Skutečnost, že přenosy dat a jejich zpracování jsou 
pro moderní vozidlo samozřejmostí, dokazují i navi- 
gační a informační systémy. 

Systémy ovlivňující podvozek mají společné to, 
že snímače jim poskytují informace o jízdním stavu 
kol a vozidla a jako řízenou veličinu používají brzdný 
tlak každého kola (brzdy jsou v tomto případě kotou- 
čové, a to pro rychlost reakce na řídicí impuls). Mají 
tedy k dispozici to, co žádný pasivní systém nemá, 
tj. řízení stavu každého kola vozidla nezávisle. 

Převodovka 

Z hlediska vlastností řazení automatické převodov- 
ky jsme vyzkoušeli vůz Škoda Fabia, v němž byl po- 
užit procesor se strategií řízení fuzzy logic. Tento 
typ řízení využívá zajímavou matematickou teorii 
množin s .rozmazanými", tj. fuzzy hranicemi. Zna- 
mená to tedy, že některým prvkům nelze jednoznač- 
ně přiřadit, do které množiny patří (zjednodušeně 
řečeno — těžko můžete definovat přesně hranici me- 
zi klidným a temperamentním řidičem nebo velkým 



a malým stoupáním). V našem případě se jedná 
o množiny dané jízdními stavy, podmínkami, stylem 
jízdy a dalšími vlivy a jim odpovídající zařazený stu- 
peň. Vhodná formulace cílové funkce regulace při 
tomto typu řízení umožňuje ovládat procesy, jejichž 
exaktní matematická formulace je obtížná. 

Vozidlo Škoda Fabia Sedan 1,4/ 55kW lúVbylo 
zkoušeno z hlediska vlastností automatické převo- 
dovky řízené procesorem s fuzzy logikou. Cílem to- 
hoto řízení je nastavit režim řazení nejen podle 
okamžitého jízdního stavu vozidla, ale i podle stylu 
jízdy řidiče a povahy provozu a terénu, v němž vo- 
zidlo jelo. Zkušenost z kombinace městského provo- 
zu, dálničního provozu v SRN a horských jízd doká- 
zaly, že převodovka tohoto typuje zřetelně schopna 
adaptace na momentální jízdní režim a přechod na 
jiný je otázkou krátkého času. 

Dojem z provozu vozidla je dán mnoha para- 
metry, které ovlivňují jízdní stabilitu, schopnost 
vozidla reagovat na vstupní povely, pohodlí jízdy 
a ovládání vozidla a podobně. V závislosti na hus- 
totě provozu je přínosem, když vozidlo provádí ně- 
které úkony samo, a tím umožňuje řidiči větší kon- 
centraci na okolní provoz. V městském provozu je 
tedy automatická převodovka příspěvkem k bezpeč- 
nosti dopravy. Zkoušené vozidlo Škoda Fabia pro- 
kazovalo v tomto typu provozu dobré dynamické 
vlastnosti. Stejně tak absence přímého řazení ve 
většině jízdních situací v provozu mimo město ne- 
má negativní vliv na dynamiku běžné jízdy. Jednou 
ze situací, kdy by byl takový vstup zejména výhod- 
ný, je příprava na předjíždění, zejména ve stoupá- 
ní. Tehdy je třeba počítat s horší schopností akce- 
lerace, zejména u plně naloženého vozidla. To je 
vyřešeno u systému řazení automatické převodovky 
systémem Típtronic, který lze nalézt u některých 
variant vozidla Škoda Superb. 

Volič automatické převodovky Hptronic má dvě 
větve řazení — automatické s klasickými volbami au- 
tomatické převodovky a větev pro sekvenční přímé 
řazení (Tipschaltung) s kontrolou a možností změny 
zařazeného stupně podle jízdního stavu. Tento způ- 
sob řazení převodovky umožňuje e limin ovat menší 


schopnost akcelerace v některých režimech a přiná- 
ší kombinaci výhod přímého řazení a automatické 
převodovky. 

Test v délce 2.500 km dokázal, že kvalitně řízená 
technicky dobrá automatická převodovka je příspěv- 
kem ke komfortu a bezpečnosti dopravy. Jediným 
jízdním stavem, kdy může scházet „přímý" vstup do 
řazení u tohoto typu ovládání a řízení převodovky, 
je předjíždění ve stoupání, kdy řidič musí počítat 
s limity danými použitým systémem automatické 
převodovky. 

Řízená dynamické soustavy 
ovlivňující jízdní vlastnosti vozidla 

Na úvod je třeba poznamenat, že elektronické řízení 
podvozků vozidel s verzí pohonu typu 4x4 patří 
k nejobtížnějším úlohám při projektu podvozku vo- 
zidla pro vzájemné silové ovlivňování hnacích sil 
jednotlivých náprav. Proto jsou na vozidle realizová- 
na další opatření proti klasické verzi ABS tak, aby 
byla zajištěna stabilita jízdy. Konkrétně jde o tyto 
systémy: 

■ GMA (Giermomentaufbauverzógerung) — jde 

o zpoždění nárůstu brzdného daku u kola s vel- 
kou adhezí), 

■ regulace momentu motoru (zvýšení volnoběžných 
otáček), 

■ detekce povrchu vozovky s n<0,3 pro změnu stra- 
tegie řízení ABS. 

Běžná strategie řízení tlaku v brzdové soustavě sni- 
žuje a zvyšuje tlak podle limitních hodnot skluzu na 
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každém kole. Změna strategie spočívá ve změně 
těchto prahových hodnot. 

V případě pohonu 4 x 4 u vozidel Škoda jde 
o verzi pohonu s automaticky zapínanou mezinápra- 
vovou spojkou Haldex a EDS. Testované vozidlo bylo 
vybaveno systémem ESP, tedy nejvyšší nadstavbou, 
která kombinuje řízení pro systém ABS, případně 
ASR, a jejich příslušenství se senzorikou pro boční 
zrychlení a stáčení vozidla kolem svislé osy tak, aby 
byl zajištěn stabilní jízdní stav, tj. dostatečná veli- 
kost bočních sil pneumatik pro prevenci smyku vo- 
zidla. Cílem regulace je tedy zajistit stabihtu jako 
nej důležitěj ší prvek aktivní bezpečnosti vozidla. 

Vozidlo je vbvem změn velikosti podélných sil 
na jednotíivých kolech udržováno ve stabilním jízd- 
ním stavu při průjezdu zatáčkou, což je z hlediska 
bezpečnosti žádoucí stav. Přesto má řidič možnost 
funkci ESP vypnout. Hlavním důvodem je, že při zá- 
sahu ESP je ovlivněna velikost podélné síly na kole. 
Toto ovlivnění hnací nebo brzdicí síly lze tedy elimi- 
novat, ovšem za cenu ztráty funkce senzoriky na 
každém kole a následné optimalizace jeho jízdního 
stavu z hlediska kontaktu s vozovkou. Jediné, čeho 
řidič může při vypnutí ESP navíc dosáhnout, je, že 
vyvolá přetáčivý jízdní stav pro velký zisk úhlového 
zrychlení, jak je vidět např. při jízdě v soutěžích. Je 
však třeba připomenout, že soutěžní jízda je jízda 
v nestabilních jízdních stavech a vyžaduje od řidiče 
schopnost dlouhodobě udržet rychlé reakce. To je 
výsadou závodníků se systematickým tréninkem. Při 
běžné, i poměrně svižné jízdě není k vyřazení toho- 
to systému žádný důvod a znamená ztrátu význam- 
ného prvku aktivní bezpečnosti. 

Test řízených soustav podvozku 

Vozidlem, které bylo testováno z hlediska vlivu ří- 
zených soustav podvozku na jízdní vlastnosti, byla 
Škoda Octavia 4 x 4, 1 ,9 TDI PD/74 kW I když je nad 
rámec tohoto textu hodnocení jízdních vlastností 
vozidla, je třeba se zmínit, že motor vozidla 1,9 1 
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TDI PD (tzv. typ Pumpe-Důse - pozná se na štítku 
vozidla podle červených písmen Dl v označení TDI) 
byl velmi dynamický s velkou rezervou výkonu ve 
většině jízdních stavů a během testu měl příznivou 
spotřebu. Celkem bylo při testu ujeto 2.500 km. 

Zajímavostí je velmi příjemně odstupňovaná 
šestistupňová převodovka. Kombinace řazení 5-6 
poskytuje i při jízdě po dálnici vysokou dynamiku 
a hospodárnost provozu. 

Zkušenosti z testu 

Při jízdě v horském terénu (vozidlo jelo po trati se 
stoupáním až 26%) je velmi znát příspěvek hnací sí- 
ly zadní nápravy a při dynamické jízdě do zatáček je 
její vliv velmi příjemný z hlediska dynamiky výjezdu. 
Při táhlých sjezdech je výhodou brzdný účinek vzně- 
tového motoru. Hnací účinek zadní nápravy a dělení 
hnací síly se velmi osvědčil i při jízdě v dešti, začí- 
nající akvaplaning přední nápravy citelně a účinně 
pomáhala eliminovat náprava zadní. 

Vozidlo dobře snáší brždění v zatáčce, stabilně 
brzdí a zrychluje na nekvalitním povrchu a při růz- 
ných adhezních vlastnostech vozovky na levé a pra- 
vé straně vozidla. Ze zkušeností s vozidlem bohatě 
vybaveným elektronickými systémy lze říci, že jejich 
vliv působí velmi pozitivně na bezpečnost dopravy. 
Do jisté míry snižují vliv nejvíce chybujícího faktoru 
v dopravě - řidiče. 

Možná si někdo řekne, že elektronicky ovládané 
vozidlo snižuje radost a požitek z jízdy proti klasic- 
kým podvozkům, protože omezuje možnost zásahu 
do dynamiky průjezdu zatáčkou. Ze zkušenosti lze 
však tvrdit, že tomu tak není. Při průjezdu zatáčkou, 
kdy pracuje systém ESP, řídící skluz jednotlivých 
kol, vozidlo přenáší hnací sílu mezi nápravami 
a udržuje poloměr vyžadovaný natočením volantu. 

Příznivé je brzdění s ABS a akcelerace s ASR. Jen 
jednu věc je však třeba mít na mysli. Jsme totiž už 
hodně blízko hranice fyzikálních možností přenosu 
sil mezi pneumatikou a vozovkou a projevy jako pís- 


kání pneumatik a podkluzovánl náprav nás nevarují 
(kola se totiž stále otáčejí tak, aby v daných pod- 
mínkách dosahovala maximálních kontaktních sil). 
Jedinou indikací jsou projevy aktivity těchto systé- 
mů (rázy při brždění s ABS), případně kontrolka 
činnosti ESP. 

Elektronické systémy v době své aktivity zásadně 
ovlivňují jízdní chování a stabihtu. Je tedy zřejmé, že 
inteligentní systémy ve vozidle vyžadují i velmi zod- 
povědný přístup k jízdě, což je zřejmě nejslabším 
článkem systému člověk-vozidlo na našich silnicích. 

Nezbytný servis 

Vozy s adaptivními prvky obecně mohou dosahovat 
efektivních jízdních stavů, systémy podvozku pak 
využívat vysokou měrou maximum přenosu sil mezi 
pneumatikou a vozovkou, a tím se blíží k fyzikálním 
limitům přenosů těchto sil. Vliv adaptivních systé- 
mů na jízdní vlastnosti v extrémních stavech je vy- 
soký. Je proto třeba, aby pracovaly bezchybně. 

Motory plnící normu EU 4 jsou vybaveny samo- 
činnou palubní diagnostikou EOBD (European On 
Board Diagnostics). Pokud neodpovídá funkce ně- 
kterého z uvedených zařízení předem stanoveným 
hodnotám, rozsvítí se výstražné světlo. 

Elektronická paměť systému EOBD usnadňuje 
detekci závad i následnou opravu. Pravidelná kon- 
trola paměti závad je i u vozidel bez indikace zápisu 
do této paměti nutnou samozřejmostí při servisní 
kontrole. 

Další skutečností je, že využitím řízených sy- 
stémů rostou nároky na mechanické části vozidla 
a má-li být řízení systémů podvozku efektivní, je 
třeba, aby podvozkové díly včetně pneumatik byly 
pod soustavnou a pečlivou kontrolou. Samozřej- 
mou podmínkou pak je, aby vybavení servisu bylo 
na úrovni použité techniky ve vozidle včetně schop- 
nosti ověřovat stav jeho elektronických aktivních 
a zpětnovazebních systémů. ►► 

Jan Kovanda 
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Životy na kolech 


V předcházejících článcích 
jsme se zabývali řízenými me- 
chanickými systémy vozidel 
a jejich vlivem na jízdní vlast- 
nosti vozidel, a tedy i aktivní 
bezpečnost. Nyní se zaměříme 
na bezpečnost pasivní. 



Vysoká úroveň pasivní a aktivní bezpečnosti vozidel 
je v současné době nedílnou součástí moderního 
automobilu. Zatímco prvky aktivní bezpečností ma- 
jí nehodám zabraňovat, úkolem prvků pasivní bez- 
pečností je v co možná nejvyšší míře snížit míru zra- 
nění cestujících při nehodě. I zde je prostor pro 
mikročipy. 

Zádržná systémy 

Dnes je rozšířen a v drtivé většině na automobilo- 
vém trhu prodáván zádržný systém s bezpečnost- 
ními pásy a airbagy, kteiý nabízí velký ochranný po- 
tenciál při různých typech nehod. V porovnání s vo- 
zidlem bez airbagů je ve vozidle s čelním airbagem 
pro řidiče a spolujezdce ochrana cestujících při čel- 
ních nehodách podstatně zlepšena. Stejně tomu tak 
je s bočními airbagy. Použití airbagového zádržného 
systému se celosvětově osvědčilo. Ovšem pro co nej- 
lepší využití jeho ochranného potenciálu je potřeba 
vždy používat bezpečnostní pás. Nepřipoutaní ces- 
tující jsou při nehodě vystavováni nebezpečí velmi 
těžkého zranění právě airbagem! 

V současné době je airbagový systém nejěastěji 
sestaven z následujících komponent. Vozidla s čel- 
ním airbagem řidiče nebo řidiče a spolujezdce mají 
jednu centrální řídicí jednotku (ŘJ) airbagu umístě- 
nou v interiéru vozidla, kde jsou pasažéři, aby sen- 
zorická část ŘJ reagovala na zrychlení, kterému jsou 
cestující vystaveni. V ŘJ airbagu jsou umístěny dva 
akcelerometiy, které měří zrychlení, resp. zpomale- 
ní vozu v podélném a příčném směru. Toto měření 

i jeho vyhodnocení probíhá v reálném čase. Dalšími 
komponenty airbagu jsou moduly s roznětkou, ge- 
nerátorem a vzduchovým vakem. Poslední částí sy- 
stému je elektrická instalace propojující jednotlivé 
komponenty. Jimi je ŘJ airbagu je napojena na další 
ŘJ a rozhraní vozidla. 

V případě, že jsou ve vozidle zabudovány i boč- 
ní airbagy, je vozidlo vybaveno dvěma externími sní- 
mači, v nichž je akcelerometr a procesor, a snímače 
pro boční náraz komunikují s ŘJ airbagu. Týto exter- 
ní snímače jsou umístěny na příčnicích pod přední- 
mi sedadly co nejblíže k prahům vozidla. Snímače 
bočních airbagů se používají z důvodu časově ná- 
ročnějšího vyhodnocení bočního nárazu, protože 
boční deformační zóna je velmi krátká a cestující je 
v krátkém čase vystaven účinkům nárazu. Rozmístě- 
ní snímačů ve vozidle vidíte na obrázku. Některé vo- 


zy mají prostřednictvím ŘJ airbagu odpalované 
i předepínaěe bezpečnostních pásů. 

Základem pro vytvoření funkčně vyhovujícího 
senzorického algoritmu pro odpalování airbagů, 
popř. předepínačů bezpečnostních pásů je fakt, 
že během prvních několika milisekund po nárazu 
musí ŘJ načíst dostatečné množství deceleračních 
dat, které jí umožní předvídat nutnost odpálení air- 
bagových modulů. Kdyby totiž ŘJ vyčkávala až do 
okamžiku naměření skutečně vysokých hodnot zpo- 
malení, nezbýval by již žádný čas na rozbalení vzdu- 
chového vaku. 

Airbagy jsou do vozidel montovány ve větší míře 
zhruba posledních 15 let, přičemž původně byly 
používány výhradně v luxusních vozech vyšší třídy, 
zatímco dnes požadavky některých světových trhů 
ukládají vybavit každé nové vozidlo minimálně air- 
bagem řidiče. 

Připoutejte se, prosím 

Předpokladem pro splnění zádržné funkce airbagu 
je použití bezpečnostního pásu. Při nehodě dochází 
od bezpečnostních pásů k liniovému zatížení hrud- 
níku, jehož hodnota překračuje biomechanická kri- 
téria pro nezranění člověka. Navíc může vlivem 
předklonění vrchní části těla a hlavy dojít ke kon- 
taktu hlavy s věncem volantu nebo v případě spolu- 
jezdce s přístrojovou deskou. Není potřeba zdůraz- 
ňovat, že ochraně hlavy je potřeba věnovat nejvyšší 
pozornost. Ve své závažností následuje krk s hrud- 
níkem, v němž je mnoho životně důležitých orgánů. 

Pro správnou ochrannou funkci airbagu je veli- 
ce důležité dodržet předepsaný odstup těla od části 
interiéru, ve které je airbag zabudován. U nehod vy- 


Čelní Snímač Předepínač 

airbag bočního bezpečnostního 
spolujezdce airbagu pásu 



žadujících aktivování airbagu se tento vzduchový 
vak naplní plynem vznikajícím chemickou reakcí 
v generátoru po jeho elektrickém zažehnutí. Doba 
plnění je závislá na velikosti generátoru, resp. jeho 
náplni, a na velikostí vzduchového vaku. Pro čelní 
airbagy se doba plnění pohybuje okolo 30 až 50 ms, 
boční airbagy jsou naplněny za cca 10 ms. Airbag ři- 
diče má přibližně 65 litrů, čelní airbag spolujezdce 
má objem asi 110 litrů. Takovéto airbagy jsou nazý- 
vány plnoobjemové. Boční airbagy mají objem při- 
bližně 17 litrů, přičemž se tato hodnota může lišit 
v závislostí na tvaru vaku, který výrobce upravuje 
podle svého rozhodnutí chránit bud pánev, břicho 
a hrudník, nebo i hlavu. 

V případě čelní nehody jsou přes deformační 
zónu karoserie vozu přenášeny rázy a decelerační 
pulsy až do montážního místa ŘJ airbagu a akcele- 
rometrů. Tý snímají hodnoty zpomalení v podélném 
a příčném směru a z obou snímačů se převádějí de- 
celerační pulsy na elektrickou hodnotu, která je dá- 
le zpracována mikroprocesorem. Senzorický algorit- 
mus musí vytvářet na základě deceleračních pulsů 
prognózu vývoje měřeného signálu. V případě spl- 
nění podmínek pro odpálení jsou aktivovány pří- 
slušné odpalovací smyčky airbagů a předepínačů 
pásů. 

Proces zpracování signálu 

Akcelerometryjsou piezoelektrické snímače zrych- 
lení. S frekvencí 10 kHz snímají hodnoty zrychlení. 
Filtrovaný signál již zpracovává mikroprocesor ŘJ 
airbagu. Matematickými operacemi převádí decele- 
račnl signál na hodnotu změny rychlosti a vzdále- 
nosti. K povelu pro odpálení dochází po splnění 
dvou podmínek, které senzorický algoritmus vypo- 
čítá a určí hraniční hodnoty pro změnu rychlostí 
a vzdálenost. Z hlediska vzdálenosti je kritérium 
poměrně jednoduché. Je jím předklonění pasažéra 
o 125 mm. Kritérium vyplývá ze skutečnosti, že při 
předkloněnío 125 mm musí být již vak airbagu pl- 
ně nafouknut. 

Druhou hraniční hodnotou je kritérium pro 
změnu rychlosti. Jak je patrné z následujícího gra- 
fu, nabývá toto kritérium v čase různých hodnot, 
tedy není konstantní. Základním předpokladem pro 
odpálení generátorů je splnění (v grafické podobě 
protnutí) obou kritérií, kde se navíc sleduje časový 
interval mezi okamžikem jednotlivých protnutí. Jak 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2003 




počítači 


itomobi lech )}>)}) 


vyplývá z mnoha čelních bariérových zkoušek, tzv. 
crash testů, je potřeba zajistit odpálení čelních 
airbagů mezi 25. a 40. milisekundou po prvotním 
kontaktu s bariérou. Dalších 30 ms se airbag nafu- 
kuje do svého maximálního natlakovánl, přičemž na 
odvrácené straně vaku je vyšit jeden civíce vyfuko- 
vacích otvorů, jejichž průměr se mění od 30 do cca 
50 mm, a to z důvodu potřeby různorodé doby vyfu- 
kování a nastavení tvrdosti airbagu. Tímto otvorem 
se airbag automaticky vyfoukne. Vzhledem k tomu, 
že je nafukování velice dynamické a rychlé, nemá 
vyfukovací otvor na nafukovací fázi výraznější vliv. 
Airbag se vyfoukne přibližně za 100 až 150 ms po 
svém maximálním natlakovánl Z uvedených časo- 
vých hodnot je zcela zřejmé, že celý jev je tak lychlý, 
že si ho člověk nemá šanci uvědomit. Pasažér si 
všimne až expandovaného airbagu. 

Dvojitá jištění 

Vzhledem k tomu, že je v podélném směru pouze je- 
den akcelerometr v ŘJ airbagu, mohlo by dojít lokál- 
ním úderem do místa upevnění ŘJ k odpálení čel- 
ních airbagů. Proto je v ŘJ umístěn tzv. safing senzor 
s mechanickou vazbou, reagující na podélné zpoma- 
lení vozidla o hodnotě přesahující cca 2,5 g. Safing 
senzor je vložen do elektrické větve vedoucí ke gene- 
rátorům čelních airbagů, takže při úderu např. ka- 
mene do spodku vozidla nemůže dojít k nežádoucí- 
mu odpálení airbagu. 


Boční náraz 

Boční náraz je vyhodnocován velice podobně jako 
náraz čelní. Rozdílné je však, že zrychlení v příčném 
směru vyhodnocuje jak snímač bočního airbagu, 
který je umístěn na příčníku pod předním sedad- 
lem, tak akcelerometry v ŘJ airbgu. V případě, že se 
na akcelerometru snímače bočního airbagu naindu- 
kuje potřebná hodnota zpomalení, je vyslán signál 
do ŘJ airbagu. Jestliže i ta vyhodnotí ze svých akce- 
lerometrů patřičné zrychlení, zmenšené o útlum ka- 
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roserie, vydává povel k odpálení bočního airbagu, 
popř. bezpečnostního pásu na straně nárazu. Vzhle- 
dem k tomu, že jsou na různých místech vozu dva 
akcelerometry, není nutné ŘJ vybavovat dodatečným 
safing senzorem pro boční náraz, jako je to potřeba 
pro náraz čelní. 

Předpínače pásů 

Vozidla s airbagem jsou zároveň vybavována přede- 
pínaěi bezpečnostních pásů. Tyto předepínače pra- 
cují na mechanickém nebo elektrickém principu. 

V případě mechanického předepínače je vlivem zpo- 
malení vozidla sepnut kontakt, a tím je odpálen ge- 
nerátor předepínače pásu. Tento generátor vyvine 
tlak ve válci s pístem. Vlivem vysokého zvýšení tlaku 
dojde k posunutí pístu o maximálně 200 mm. Na 
píst je připevněn naviják pásu, který se vlivem posu- 
vu pístu rovněž posune (navine) a přitáhne připou- 
taného pasažéra do sedadla. V případě elektrického 
předepínače pracuje vše stejně s jediným rozdílem. 
Povel k odpálení je vydán řídicí jednotkou airbagu. 
Elektricky předepínané pásy jsou výhodnější z hle- 
diska možnosti optimálního sladění návaznosti od- 
pálení pásů a airbagů. Bezpečnostní pás je odpálen 
o několik milisekund dříve než airbag. Tím je dosa- 
žena efektivní ochranná funkce zádržného systému. 
Je zřejmé, že sladění momentu odpálení mechanic- 
kých pásů je náročnější než u pásů elektrických. ►► 
Jan Obermannjan Kovanda 
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Navigační 

vozidlech 


Jedním ze současných trendů 
v automobilovém průmyslu je 
vývoj tzv. inteligentního vozid- 
la. Cílem vývoje je jednak sna- 
ha zpříjemnit řidiči i cestujícím 
jízdu, jednak zvýšit bezpečnost 
a plynulost dopravy. Součástí 
tohoto trendu je i „inteligentní 
navigace". 



systémy ve 


„Inteligentní vozidlo" má za úkol především působit 
na nejvíce chybující článek v dopravě - na řidiče 
tak, aby jeho pozornost byla na vysoké úrovni a ne- 
byla rozptylována nepodstatnými vstupy. V případě, 
že udělá chybu, snažit se ji eliminovat nebo mini- 
malizovat následky (podle údajů společnosti Ford 
v USA je řidič průměrně úěasten 10 událostem 
v provozu za jednu sekundu, dělá dvě nebo více po- 
zorování a jedno až tři rozhodnutí, každou minutu 
provádí 30-120 úkonů, každé dvě minuty udělá 
chybu a každé dvě hodiny se dostane do kritické si- 
tuace). 

Systémy zapojené ve vozidle do informační sítě 
musí tedy poskytovat aktuální a vhodné informace 
(a vhodně sdělené, např. hlasovými výstupy a vstu- 
py), umožnit např. připojení k Internetu, jako pří- 
davné zařízení obsahovat třeba CD a DVD přehrávač. 

Mezi bezpečnostní prvky patří např. monitorová- 
ní chování řidiče umožňující detekci mikrospánku 
(existují různé systémy, např. jsou kamerou snímány 
oční aktivity, zpracovává se EEG signál, měří se reak- 
ce rukou apod.), monitorování dopravní scény (ka- 
mera vpředu sleduje bezpečnou vzdálenost za před- 
cházejícím vozidlem, hodnotí typ překážek, vzadu 
pomáhají snímače pro zpětnou jízdu), systém auto- 
matického vedení vozidla (systém ACC - Adaptive 
Cruise Control, VAC - Vehicle Automation Control) 
a podobně. 

Zajímavou službou, která umožňuje intengentní 
vozidlo, je například ochrana automobilu proti krá- 
deži. Spočívá v monitorování pozice vozidla, např. 
pomocí systému GPS. Tato jednotka však musí být 
integrována ve vozidle, aby nemohla být snadno 
odstranitelná. Další systém, který využívá určení 
pozice vozu pomocí signálu GPS, je tzv. systém 
May-Day, který v případě havárie indikované např. 
aktivací airbagů zavolá příslušné záchranné složky. 

Navigační systém 

Nedílnou součástí inteligentního vozidla je také na- 
vigační systém. Ten umožňuje nejen pohodlné nave- 


dení řidiče k požadovanému cíli, ale také by měl být 
schopen reagovat na aktuální dopravní podmínky 
na komunikacích a při případných komplikacích do- 
poručovat odklon od předem naplánované trasy. Při 
dostatečném počtu vozidel využívajících navigační 
systémy se tak může zvyšovat i plynulost silničního 
provozu. Systém musí být schopen určit polohu vo- 
zidla, vypočítat optimální trasu a vydat aktuální do- 
poručení řidiči. 

Nejpoužívanějším zařízením pro stanovení polo- 
hy vozidla je systém GPS (Global Position System). 
Systém zahrnuje 24 satelitů, které obíhají ve výšce 
20.200 km nad povrchem Země a doba jejich oběhu 
je 12 hodin. Poloha satelitů v systému GPS je tako- 
vá, že 24 satelitů je uspořádáno v šesti oběžných 
drahách tak, aby v každé dráze obíhaly čtyři sateli- 
ty. Snahou je, aby bylo z libovolného místa na Zemi 
„vidět" co nejvíce satelitů, prakticky nejméně 5 (prý 
existuje místo na Zemi, kde asi 3 minuty není vidět 
žádný satelit). Přirozenou nevýhodou jejich signálu 
je, že mizí v tunelech a třeba také při stínění vyso- 
kými budovami. 

Zmíněný problém řeší systém AGPS (Assisted 
GPS), někdy se též uvádí EGPS (Enhanced GPS). Vy- 
užívá se integrovaného mobilního telefonu, kterým 
se přenáší navigační zpráva do modifikovaného při- 
jímače GPS. Opakovaným získáváním navigační 
zprávy a matematickými metodami lze získat polo- 
hu i v garáži atd. 

Přesnost určení polohy vozidla je dána přesnos- 
tí atomových hodin, které jsou vždy troje na každém 
satelitu a které mohou mít odchylku maximálně 3 s 
za milion let. Hodiny na všech satelitech jsou syn- 
chronizovány a každý satelit kontinuálně vysílá údaj 
o čase. Přijímače GPS počítají aktuální polohu z ča- 
sového rozdílu mezi signálem vyslaným satelitem 
a svým aktuálním údajem o čase. To tedy znamená, 
že pozice se zjišťuje podle toho, jak dlouho trvalo 
přenesení signálu ze satelitu na přijímač (signál je 
přenášen rychlostí světla), a měří se též časový roz- 
díl hodin v přijímači a na satelitu. Pro určení polo- 


hy objektu v prostoru jsou tedy třeba minimálně 
čtyři družice (tři na určení prostorových souřadnic 
a jeden signál na určení časového rozdílu). 

Vedlejší produkt GPS systému je skoro atomový 
čas, čehož se využívá v radarech atd. 

Počet možných uživatelů GPS je prakticky ne- 
omezený, protože signály jsou vysílány kontinuálně 
a ke zpracování a vyhodnocení dochází pouze v při- 
jímačích. 

Přesnost navigace 

Přesnost zaměření je závislá na počtu družic, jejich 
rozložení, hladině pravděpodobnosti (typicky 95 %), 
nicméně lze říci, že stojící civilní cíl na 95% hladině 
pravděpodobnosti má přesnost 10 m. Zpřesnění ve 
vozidlech se dosahuje využitím signálů z ABS (přes- 
nost je pak pod 5 m), a eliminují se tak i nepřesnos- 
ti při zhoršeném příjmu signálů (tunely, zastínění 
vysokými budovami). 

Do jara roku 2000 byl signál pro civilní účely 
upravován a nepřesnost zaměření byla asi 100 m. 
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Pro tyto účely se pracuje pouze s prostředky SPS 
(Standard Positioning Service), které je založeno na 
kódování C/A a jeho přesnost byla degradována 
z důvodů národní bezpečnosti USA. Vnesená ne- 
přesnost je důsledkem kombinace nepřesného úda- 
je o poloze satehtu a nepřesného údaje o čase. Tyto 
nepřesnosti vnáší do systému modul Sd (Selective 
Availability), který ovšem nebyl stále aktivní. Posled- 
ní dohody a závazky vlády USA směřují k postupné 
eliminaci vnášených nepřesností, a tím k zpřesnění 
pro civilní uživatele. 

Určení polohy mohou také mírně ovlivnit atmo- 
sférické podmínky (jde zejména o odrazy ionosféry 
- ty lze korigovat, pokud se vysílá na dvou kmi- 
točtech, jak to činí vojenská verze GPS). Další ne- 
přesnosti se projevují při používání systému v ob- 
lastech dále na severu či jihu. Systém je totiž zřejmě 
konstruován tak, aby podával nejpřesnější informa- 
ce právě v nejvíce obydlených oblastech středního 
pásu. 

Pro další zpřesnění údaje o poloze se používá 
DGPS (diferenciální GPS), který se snaží e limin ovat 
nepřesnosti vnesené do signálu při zapnutém mo- 
dulu SA a navíc obecně pomáhá k zpřesnění určová- 
ní polohy. Principem DGPS je existence dvou přijí- 
mačů, jednoho v referenční stanici, jejíž poloha je 
přesně známa, a druhého ve vozidle, jehož pozici 
určujeme. Díky této známé pozici referenční stanice 
může být signál každé družice korigován na správ- 
nou hodnotu. Tento korekční signál je vysílán k vo- 
zidlu, čímž se daří zmenšit chybu pod 2 m na hladi- 
ně 95 %. Přesnost záleží také na kvalitě přijímače ve 
voze a na vzdálenosti vozu od referenční stanice. 




Další systémy 

Jedním z několika dalších projektů zaměřených na 
zjišťování polohy je projekt Evropské unie Galileo. 
Cílem projektuje omezení závislosti navigačních 
systémů používaných v Evropě na systému GPS. Sy- 
stém bude obdobně využívat satelity na oběžných 
drahách okolo Země a zřejmě bude kompatibilní 
s GPS. Vypuštěním dalších satelitů dojde k dalšímu 
zpřesnění v určování pozice, protože bude využívat 
také satelity pro GPS. Galileo bude dále poskytovat 
údaje o integritě systému, bude mít standardizova- 
ná rozhraní atd. 

Určení optimální trasy je dále u některých systé- 
mů ovlivňováno informacemi získanými z informač- 
ní složky rozhlasového vysílání o aktuálním stavu 
komunikací. Komunikace zablokované nebo s hus- 
tým provozem dostávají penalizační faktory a podle 
jejich vah se vybírá okamžitá optimální trasa. Je-li 
vozidlo nějakou dobu mimo dosah signálů ze sateli- 
tů (tunely, výškové budovy atd.), systém používá 
čidla pro ABS k přesnému určení ujeté vzdáleností 
a gyroskop definuje aktuální směr vedení vozidla. 
Tím je zajištěna kontinuální navigace; v okamžiku 
zachycení signálů dojde ke korekci údajů. ■ 

JanKovanda 
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Nesmíme 

mluvit technicky 

Intel je rozhodně jedna z nejvýznamnějších IT firem. Určuje rytmus celého 
oboru — a nejde jen o pouhé dodávky procesorů nebo pamětí. Šéfovi čes- 
kého Intelu je třicet let, vystudoval obory, které s počítači nesouvisejí, 
a přestože má jihoslovanské jméno, narodil se v Čechách. A nemluví 
v obecných marketinkových frázích. 


Jak jste se dostal k Intelu? 

Velice jednoduchým způsobem. 

V době, kdy jsem dokončoval Vysokou 
školu ekonomickou, vyšel inzerát na 
pozici filed sales inženýr v Intelu. In- 
zerát jsem si vystřihl s tím, že po 
státnicích se na něj ozvu. Pak jsem 
prošel sérií několika pohovorů a na 
onu pozici jsem se dostal. 

Teď máte na vizitce napsáno něco 
trošku jiného. 

V IT prostředí, když se člověk a fir- 
ma nemění, nemůže dost dlouho pře- 
žít — a Intel se mění každým dnem. 

V dobách, kdy jsem do něj nastupo- 
val, pracovalo v české kanceláři asi 
pět lidí. Všichni byli na základní úrov- 
ni a měli své managery někde jinde 
po Evropě. V začátcích to fungovalo 
dobře, ale jak se naše zdejší aktivity 
vyvíjely, bylo potřeba, aby se strategie 
více zaměřila na Českou republiku 

a aby aktivity byly Hzeny z jednoho 
místa. V té době Intel v tomto regionu 
vytvořil pozici country managera, kdy 
jeden člověk měl zodpovědnost za 
celý tým a za kompletní organizaci: 
nejenom lokální obchod, ale i spolu- 
práci s místními úřady, s vládou a po- 
dobně. 

To dělal můj bývalý nadřízený pan 
Blank z Mnichova, který v loňském ro- 
ce odešel do důchodu, a já jsem ho na 
té pozici vystřídal. Před tím jsem pro- 
šel několika různými pozicemi. Měl 
jsem na starost jak přímé OEM zákaz- 
níky v České republice, tak distributo- 
ry v celém regionu deseti zemí, který 
dneska pokrýváme, a potom top zákaz- 
níky v několika zemích. V posledním 
roce jsem měl na starosti kompletní 
channel byznys, tedy distributory 
a zákazníky našich distributorů v těch 
zemích. Jednou z hodnot, které Intel 
uznává a prosazuje, je risk taking - to 


je možná jeden z důvodů, proč jsem 
onu pozici získal. Pro Intel to byl dost 
velký risk taking, během pěti let z člo- 
věka, který ukončil vysokou školu 
a který měl zkušenosti spíš teoretické, 
udělat někoho, kdo má na starosti byz- 
nys v deseti zemích a tým lidí. 

Jaký obor jste na VŠE studoval? 

Mezinárodní obchod. 

A hlásil jste se na pozici, která mě- 
la v názvu inženýr? 

To taky bylo dost riskantní. 

Přesně tak, ale já jsem vždycky 
měl zájem o technologie, vždycky 
jsem se zabýval elektronikou a počíta- 
či, ale spíš jako koníčky. Nikdy mě ne- 
lákalo stát se programátorem nebo 
počítače vyrábět, ale bavilo mě být 
blízko u počítačů, u nových technolo- 
gií, ať už to byly počítače, kamery, fo- 
toaparáty, cokoliv. Intel pro mě zna- 
menal technologickou firmu, která se 
mi líbila. Je pravda, že když jsem se 
hlásil, měl jsem pocit, že mnohem 
větší šanci bude mít absolvent nějaké 
techničtější školy, než je Vysoká škola 
ekonomická. Nebo techničtějšího obo- 
ru, než je mezinárodní obchod. Když 
se dneska podívám zpátky, vím, že ta- 
dy Intel potřebuje lidi, kteří umějí ko- 
munikovat a kteří umějí prodat neje- 
nom zboží, ale i Intel jako firmu. 
Výroba a vývoj je někde jinde. 

Jak moc musíte umět kom unik ovat 
na technické úrovni? Nebo je to ěis- 
tý byznys? 

Spíš si myslím, že největší potíže 
nám všem dělá komunikovat na méně 
technické úrovni, než jsme zvyklí. 

Intel jako technologická firma má 
spoustu zkratek — a když mluvíme 


s našimi zákazníky, které zajímá byz- 
nys, musíme mluvit méně technicky. 
Totéž je na ministerstvech. Většinu li- 
dí nezajímá, jestli je v počítači tolik 
nebo tolik gigaherzů a kolik tam je 
megabajtů pamětí, ale zajímá je, co 
jim přinese nasazení nové technolo- 
gie. Takže se spíš musíme hlídat, aby- 
chom se snažili používat stejný jazyk 
jako náš partner. 

Mluvíte o implementacích nových 
technologií, ale Intel je pro spous- 
tu bdí především procesor. To mi, 
přiznám se, nejde moc dohromady. 

Každý zná procesory, ale Intel dě- 
lá i základní desky, řešení, servery, 
síťové produkty, a nejen to. Pokud by- 
chom si sami udělali procesor, nebyl 
by na něj software, základní desky, 
nespolupracovaly by paměti, disky. 
Snažíme se spolupracovat s celým 
průmyslem na vývoji nových techno- 
logií. Žádná technologická firma si 
nemůže dovolit vyvíjet ten produkt 
sama pro sebe, a pak ho dát na trh: 
trvalo by další dva roky, než ostatní 
vyvinou něco, co s tím produktem bu- 
de fungovat. 


Spousta bdí má Intel spojený 
s počítači, ale většina mobilních tele- 
fonů je dneska Intel Inside. U těch 
nejzákladnějších modelů je minimál- 
ně flash paměť - a největším světo- 
vým dodavatelem flash pamětí je 
Intel; lepší telefony mají procesor, 
protože musí zvládat plno věcí: fotit, 
ukládat data, vést kalendář. Každý 
nový automobil má řídicí jednotku: 
v ní jsou čipy. Velice často také od 
Intelu. Intel zasahuje nejenom do po- 
čítačového průmyslu, ale do průmyslu 
obecně. V České republice prodáváme 
hlavně procesory, základní desky, 
servery, síťové komponenty. Ostatními 
produkty se až tolik nezabýváme. 

Proč Intel pracuje se státní správou 
a velkými koncovými zákazníky? 

Implementace nových technologií 
ve velkém měřítku je věc dlouhodobá. 
Musíte připravit, vypsat a vyhodnotit 
výběrové řízení a počkat na dodávku. 
Doba mezi přípravou a dodávkou je 
mnohdy půl roku i více. Když chybí ko- 
munikace, stává se, že výběrové řízení 
je založeno na aktuálních technolo- 
giích. Za půl roku dostávají něco, co 
je zastaralé a předražené - protože to 
není k dostání na trhu - a kdyby moh- 
li, zadání by úplně změnili. Snažíme 
se proto komunikovat naše strategie 
a produkty, ale i to, jak si myslíme, že 
bude vypadat PC nebo server za půl 
roku, za rok. Jsme schopni říct, kolik 
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bude pamětí, a jaký bude procesor 
v počítači za třicet tisíc korun na konci 
tohoto roku, protože na něm už dávno 
děláme. A tím dovolujeme vypsat výbě- 
rové řízení tak, aby v ok amžik u dodáv- 
ky byla technologie aktuální a za dobré 
ceny. Samozřejmě musíme pracovat 
s dodavateli a říct jim totéž: když dáva- 
jí nabídku na výběrové řízení ke konci 
roku, nemají použít dnešní procesor, 
ale procesor, který bude za půl roku. 

Je roz umn ý tak strašně krátký časo- 
vý cyklus jednotlivých komponent? 

Spousta uživatelů dneska říká, že 
nepotřebují tak velký výkon a nikdy 
ho potřebovat nebudou. Velice často, 
když prezentujeme našim zákazní- 
kům, stává se, že říkají u nás to lidi 
nepotřebují. Když Intel uváděl Pen- 
tium lil, zákazníci mi říkali vy máte 
úplně scestné představy; v Čechách, 
jestli to bude, tak za pět let. Když jsem 
za rok prezentoval Pentium 4, přišli 
za mnou dva pánové a říkali my jsme 
vám loni nevěňli a mysleli jsme si, že 
nevíte, o ěem mluvíte. Dnes více než 
polovina našich počítačů odchází 
s Pentiem m. To, co jste nkal dneska, 
nám pořád nepňpadá reálné, ale vě- 
nme, že se to stane. Nejde o rychlost. 
Rychlost v podstatě není důležitá. Dů- 
ležité je to, co s počítačem a technolo- 
gií můžete dělat. 

Když jsem přišel do Intelu, e-mai- 
ly byly textové, prezentace byly více- 
méně textové. Dneska většina prezen- 
tací obsahuje videa, e-maily mají 
spoustu příloh, mohu komunikovat 


přes Net Meeting po síti a sdílet do- 
kumenty. Tohle všechno bylo nepřed- 
stavitelné s technologií, která byla na 
trhu před pěti lety. 

V této době představujeme Centri- 
no. Tam nastane další změna. Před 
nedávném jsem strávil tři dny v Chor- 
vatsku a ve Slovinsku a největší pro- 
blém jsem měl s připojením k síti: do- 
stal jsem se k tomu až poslední den 
večer. To je velký problém, protože 
každý den přichází spousta e-mailů 
a čekají na odpověd. I když člověk má 
mobilní počítač, nemá všude přístup 
k Internetu. Ale na letišti v Mnichově 
je bezdrátová síť, tam se můžete při- 
pojit. V našich kancelářích je bezdrá- 
tová síť: je jedno, jestli sedíte u svého 
stolu, nebo si jdete sednout do kantý- 
ny, protože je tam příjemnější pro- 
středí a můžete si dát kávu.Technolo- 
gie umožňují spoustu nových věcí, 
a pokud by se zastavil vývoj, zastavily 
by se i způsoby použití. 

Dnešní počítač je pořád daleko od 
ideálního počítače. Spousta lidí domů 
si nekoupí počítač kvůli tomu, že si 
myslí, že to je složité zařízení - a sku- 
tečně je. Dnešní software je proti 
softwaru před pěti lety mnohem jed- 
nodušší, ale pořád je spousta lidí, 
kteří se ho bojí. Upřímně řečeno se 
jim nedivím. Ideální počítač byste měl 
zapnout i vypnout tiačítkem jako tele- 
vizi. Dneska se nikdo nebojí koupit 
televizi, že by s ní neuměl zacházet. 
Počítač je však přece jenom složité za- 
řízení, které může fungovat dobře, ale 
když se něco stane, tak si s tím nevíte 


rady. Počítač ideální ještě není a ještě 
dlouho nebude. 

Dělali jsem výzkumy, kolik je sku- 
tečně potřeba výkonu na rozumné 
rozpoznávání hlasu; když k počítači 
přijdu já, mluvím na něj a on mi rozu- 
mí, za chvíli přijdete vy a rozumí vám 
také. Ne, že mu přečtu jednu knížku, 
jak to funguje dneska, a on mi potom 
zčásti rozumí, dokud nenastydnu. Po- 
dle našich průzkumů je potřeba tak 
desetigigahertzový procesor. Dneska 
máme jenom tři gigahertzy, pořád 
máme ještě rezervy. 

K tomu ide álním u počítači, který 
jste popisoval, se poměmč dost blí- 
ží herní konzole. X box vezmu, na- 
sunu do nčj DVD a hraji. Pak ho vy- 
pnu a kopnu pod postel. VX boxu 
jsou vaše procesory Pentium III 
733, což je procesor, který už teď na 
volném trhu není k dispozici. Není 
problém právč to, že současný počí- 
tač je v podstatě otevřený? 

Určitě bych neřekl. lidé čekají od 
počítačů flexibilitu, čekají, že počítače 
budou dělat víc a víc. U automobilů si 
asi nebudete říkat, že vývoj je špatný, 
přestože může selhat řídicí jednotka, 
klimatizace, otvírání elektrických oké- 
nek. Neřeknete, že to je špatné, že ty 
jednoduché automobily před lety byly 
mnohem lepší, protože cestování 
v dnešních automobilech je mnohem 
příjemnější a je mnohem bezpečnější, 
než bylo v minulosti. A myslím si, že 
podobně je to s počítači. Práce s nimi 
je mnohem jednodušší a mnohem 


rychlejší - i s nejvýkonnčjšími proce- 
sory se dostanu do situace, kdy na 
počítač čekám. Nečekám tolik jako 
před lety, kdy se skutečně někdy dalo 
odejít na kávu a vrátit se za hodinu, 
ale pořád lidem výkon, jaký je dneska 
k dispozici, nestačí. 

V Americe HP prodává počítače, 
které se tuším nazývají Media center. 
Když je zapnete, tak první menu dává 
na výběr, co dělat. Dívat se na DVD, 
pouštět si hudbu nebo pracovat na 
počítači? Když kliknete na DVD, tak 
skutečně máte DVD přehrávač. Když 
chcete hudbu, máte hifi věž. Tohle je 
směr, kterým se půjde. Je to možné dí- 
ky tomu, že počítač nejen může pře- 
hrát DVD, ale má rezervu na to, aby 

k tomu vytvořil animované menu. 

Jak moc se Uší svět čtyřiašedesátibi- 
tových procesorů od světa, který 
jste dělaU dřív? 

Hlavně se liší v tom, pro koho je 
určen. Je to jiný svět, 64bitové proce- 
sory jsou určeny pro hi-endové serve- 
ry. Servery jsou kategorie počítačů 
sama pro sebe a dnes si to lidé uvě- 
domují, ale i v té jedné kategorii jsou 
různé subkategorie. Pokud budete 
provozovat internetové stránky, stačí 
méně výkonný server, ale chcete-li 
jich mít hodně pro případ, kdyby 
kterýkoliv z nich vypadl, pořád tam 
máte deset dalších nebo aspoň jeden 
další, který přebere zátěž, a vy zatím 
vyměníte ten první. Když budete mít 
nějakou obrovskou databázi, budete 
chtít mít všechno na jednom místě 
a jeden server bude muset zpracová- 
vat všechny informace — tam se právě 
uplatňují čtyřiašedesátibitové proce- 
sory a architektura. Většina crash 
testů už se nedělá ve skutečnosti se 
skutečnými auty a skutečnými figurí- 
nami, ale modeluje se na počítači. 

S nejvýkonnějším serverem před pěti 
lety to moc možné nebylo. Dneska 
to možné je. 

Jaký je obchodní rozdíl z hlediska 
Intelu? 

V distribučním kanále si Itanium 
zatím nekoupíte. Od uvedení nového 
desktopového procesoru do uvedení 
počítače s tímto procesorem to může 
trvat flexibilní firmě pár dnů. I když 
k Itaniu dostanete všechny ostatní 
komponenty, za pár dnů určitě nepro- 
dáte server na něm založený. Všechno 
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se musí testovat mnohem intenzivněji 
než u desktopů. 

Obchodní model je úplně jiný. 
Servery s Itaniem dodávají největší 
světové firmy, které mají vývojové 
a testovací týmy. Dnes si myslíme, že 
je ěas zaěít Itanium dodávat i v jiných 
prodejních kanálech, ale pořád to bu- 
de něco, co nebude dělat každý výrob- 
ce počítačů. Ne každý zákazník jej ta- 
ké může využít. 

A jak velký z hlediska Intelu je pří- 
nos Hyper-Threadingu? 

Přínos pro uživatele je opravdu 
velký. Umožňuje mnohem rychlejší 
a příjemnější práci s počítačem a vy- 
užití všech jeho možností. Ale Hyper- 
Threading existoval v serverových 
procesorech již delší dobu. Není to 
úplně nová technologie, je jenom no- 
vě implementována do desktopových 
procesorů. 

Proč přišel právě teď? Proč ne o rok 
dříve? 

Na desktopech ještě před pár lety 
neměl smysl. Když jsme jej zaváděli, 
už existovala spousta aplikací pro 
desktopy, které jej podporovaly: na- 
příklad Windows XP. Když bychom 
technologii dali k dispozici o rok dří- 
ve nebo o dva roky dříve, lidi by nevě- 
děli, co s ní dělat. O rok dříve bychom 
desktopové aplikace těžko hledali. Dě- 
lat prezentaci desktopového proceso- 
ru se serverovými aplikacemi asi není 
to pravé, co by zákazníci chtěli vidět. 

Vraťme se k té spolupráci se státní- 
mi orgány a mini sterstvy. Podílíte 
se na národním programu počíta- 
čové gramotnosti. Proč? 

Dělali jsme průzkumy, z kterých 
vyplynulo, že procento bdí, kteří si 
mohou dovolit počítač, je o něco málo 
nižší než v Německu a je mnohem vyš- 
ší než v ostatních východoevropských 
zemích. Penetrace tady však není 
o něco málo nižší než v Německu; je 
o dost nižší. lidem není jasné, proč 
by si měli koupit počítač, nevědí, co 
by jim přinesl za výhody. Raději si 
koupí domácí kino, protože reklama 
jim řekne, co jim přinese. IT prostředí 
nebylo marketinkové, ale technologic- 
ké. Dnešního uživatele počítače vidí- 
me jako normálního člověka. To už 
není technik, který chce na počítači 
programovat, zkoušet něco nového 


a je pro něj důležitý každý megabajt 
a megahertz. Dnešní uživatel má svoji 
práci, chce komunikovat se svými přá- 
teli a poslat jim digitální fotografie - 
nebo by to chtěl, kdyby věděl, že to 
jde. Došli jsme k závěru, že musíme 
vzdělávat lidi ne v technologiích, ale 
v tom, co se s nimi dá dělat. 

Program, který jsme začali loni, 
byla zkouška, jestli lidé mají o taková- 
to školení zájem i v menších městech. 
Zvednout motivaci lidí a ukázat, že za 
sto korun se mohou naučit spoustu 
věcí. A zjistili jsme, že lidé zájem mají, 
že to funguje velice dobře. Tohle není 
prodejní aktivita. Tohle je skutečně 
vzdělávací aktivita. Ministerstvo infor- 
matiky má stejný zájem, protože sa- 
motná státní správa nevyužívá počíta- 
če tak, jak by mohla. 

Cílem programuje vzdělat lidi 
a ukázat jim, co počítač umí. Pro mi- 
nisterstvo je to způsob, jak pomoci ce- 
lé státní správě ušetřit náklady. Proto- 
že pokud lidé budou moci a budou 
chtít podávat žádosti a daňová přizná- 
ní přes Internet, bude úředník pod 
menším tlakem, bude příjemnější, 
bude mít méně práce, ministerstvo 
bude mít víc peněz na to, aby ho lépe 
zaplatilo - a uživatel bude spokojený, 


protože nemusel odejít z domova ne- 
bo z práce. 

Není při jednání třeba se státní 
správou trošku na překážku, že 
Intel v Čechách není firma, zeje to 
jenom kancelář? 

lidé, kteří se zajímají a kteří vědí, 
co se děje, vědí, že Intel sice není fir- 
ma v Čechách, je to kancelář, ale když 
si vezmete zboží, které Intel doveze do 
České republiky, a DPH, které se z něj 
platí, je to velký přínos pro ekonomi- 
ku. Řekněme si upřímně, Intel má vliv 
na chod ekonomiky v každé zemi, 
v které pracuje. Nejde jen o to, že 
mluvíme s lidmi ze státní správy, ale 
i o to, že jsme významnými partnery 
firem, jako je Dell, IBM, HP, jsme vý- 
znamnými partnery zhruba dvěma, 
dvěma stům padesáti výrobcům v Čes- 
ké republice, jsme významnými part- 
nery našich čtyř distributorů. Nemám 
pocit, že bychom kdy na tento problém 
narazili, že bychom byli vnímáni nějak 
negativně. 

Sídlíte v Karlině: jak jste přežívali 
povodně? 

Třináctého srpna jsme měli inter- 
ní mítink a říkali jsme si, že voda 


stoupá a víceméně s nadsázkou jsem 
říkal, že asi nic nebude, ale nikdo ne- 
má dovoleno nechat přes noc auto ta- 
dy v garáži. A potom voda stoupala 
dál. Ve dvě hodiny jsme se rozhodli 
zavřít kancelář s tím, že zítra se vrátí- 
me, protože kulminace měla být ně- 
kdy večer. Vrátili jsme se patnáctého 
října. Fyzicky jsme se do našich kan- 
celáří nemohh dostat dva měsíce. 

Všichni zaměstnanci mají mobilní 
telefon, notebook, přístup ke svým 
e-mailům odkudkoliv. Povodně uká- 
zaly, že mobilita má smysl a že po- 
kud je člověk mobilní, je mnohem 
efektivnější a méně závislý na vněj- 
ších vlivech. Zaměstnanci Intelu po- 
užívají notebooky: pode našich pro- 
počtů se investice do notebooku 
vyplatí už v okamžiku, kdy ho za- 
městnanci používají dvě hodiny týd- 
ně. Zaměstnanci s notebookem jsou 
efektivnější než ti, kteří jsou vázáni 
na své pracoviště. 

To je rychlá návratnost. . . 

Podpora notebooku se ukazuje 
jako levnější než podpora desktopu. 

U notebooku je riziko, že se ztratí, 
rozbije se nebo ho někdo ukradne, 
ale podpora je levnější. Možná je to 
i díky tomu, že ten notebook je uza- 
vřenější systém, než desktop, že do 
desktopu si přidáte něco svého, když 
potřebujete. 

Co se vám honí hlavou, když se za- 
klapnou dveře kanceláře? 

Mám dceru, které budou čtyři ro- 
ky. Když za člověkem zaklapnou dveře 
v šest večer, moc času na ni nemám, 
věnuji se jí spíš o víkendech. Z koníč- 
ků bych uvedl digitální fotografii, kte- 
rá souvisí s rodinou i s technologií 
a dokáže je krásně skloubit. 

Vždycky jsem měl fotoaparát, ale 
po čase přijdete na to, že profesionál- 
ní fotografové jsou dobří nejen proto, 
že mají cit, ale taky proto, že místo 
jedné fotky, kterou udělá amatér, udě- 
lají půl filmu nebo celý film, a pak vy- 
berou tu nejlepší. Digitální fotoaparát 
umožňuje totéž. Byli jsme na podzim 
dvanáct dní na dovolené u moře 
a vrátili jsme se s devíti sty padesáti 
fotkami. Když máte devět set padesát 
fotek, vyberete z nich třicet perfekt- 
ních. Když máte třicet šest fotek, vy- 
berete z nich perfektní jednu. Když 
máte štěstí. ■ 
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CeBIT 2003 


Letošní CeBIT je na první 
pohled menší než dříve. V úvod- 
níku oficiálního veletržního 
deníku píší, že po dvou letech 
recese IT průmyslu nastává 
obrat k lepšímu. Letmý pohled 
na volnou plochu, ohrazenou 
bílým plotem, v některých 
halách však nasvědčuje, že 
v tomto případě je přání myš- 
lence otcem i matkou. Přesto: 

6.000 vystavovatelů (z nichž 
řada ohlašuje světové novinky) 
je stále síla, se kterou se 
v Evropě nikdo měřit nemůže. 

Převážně oblačno 

Na CeBIT jsem jel letos poprvé a přirozeně jsem se 
na největší IT akci v Evropě (a nejspíš i na světě) tě- 
šil. Marné byly snahy mých kolegů mi před odjez- 
dem zkazit náladu řečmi, že v Hannoveru panuje 
vždy na jaře nepříjemné a deštivé počasí. Byl jsem 
prostě naladěn na CeBITovou vlnu. Kromě toho ne- 
be, když jsme vyjížděli, vypadalo azurově. Čím víc 
jsme se však vzdalovali na západ od Prahy, tím bylo 
šedivěji. Někde u Magdeburku začalo lehce mrholit 
a když jsme dojeli na místo určení, už docela solid- 
ně pršelo. 

Říkali ml, že hannoverské výstaviště je obrovské. 
Na první pohled se to moc nezdálo, ale když udeřila 
šestá a já měl projité sotva dvě a půl haly, došla ml 
velikost celé akce. Jenom softwaru je tu věnováno 
šest pavilonů a tři další napůl. Telekomunikace 
a sítě zabírají plochu sedmi a půl pavilonu, dalších 
sedm a kus je věnováno počítačovému hardwaru 
a systémům; pak jsou tu ještě věci jako bezpečnost, 
bankovní technologie atd. Celkem 27 pavilonů a jen 
jeden z nich — ten nejmenší — zeje v době konání 
CeBnb prázdnotou. 

Od největšího tuzemského IT veletrhu Invex se 
hannoverský CeBIT neliší jen velikostí. Na první po- 
hled jsou jiní i návštěvníci. Většina jich je v obleku 
a klasického baťůžkáře skoro nemáte šanci potkat 
(viděl jsem j en j ednoho). Není tu pavilon věnovaný 
hrám a zábavě, nicméně občas se na jednotlivých 
Stáncích nějaká ta hra najde. Na rozdíl od Invexu ta- 
dy opravdu cítíte a vidíte ducha budoucnosti. Před- 
stavují se tu nové technologie a dokonce i prototypy, 
které třeba nakonec povedou na slepou vývojovou 
kolej. Všichni jsou tu dobře připraveni. Jeden den 
oznámí Intel nový procesor do notebooků s názvem 
Centrino podporující bezdrátové připojení k Interne- 
tu a nazítří mají všichni vystavovatelé jako mávnu- 
tím kouzelného proutku na Stánku notebook osáze- 
li softwaru moc nových informací nemám. Co 
jsem si stihl v té záplavě všimnout, firmy se větši- 


nou soustřeďují na lokalizaci softwaru pro německý 
trh. O tom, že se většina výrobců snaží dělat soft- 
ware šitý na míru svým zákazníkům a upouští od 
krabicového prodeje, svědčilo slovo „Solutions" té- 
měř na každém Stánku; to je dnes víceméně stan- 
dardní záležitost, o které se není třeba nějak obšír- 
něji rozepisovat. Mezi tím vším je poměrně často 
k vidění tučňák, ať už plyšový, nebo nakreslený, 
svědčící o tom, že hlavně v Německu je Linux a open 
source komunita poměrně dost silná. Dalším zřetel- 
ným trendem bylo používání aplikací přes Internet 
bez nutnosti jejich zakoupení. Když jsem v softwaru 
nenašel nic výrazně nového a převratného, zašel 
jsem se podívat také po mobilech a technologiích. 

O tom pojednává jiná část tohoto článku. 

První dva dny v Hannoveru si byly podobné jako 
vejce vejci. Unavené vstávání do deštivého rána. Na 
výstavišti pak klasický kolotoč - tiskovky, rozhovo- 
ry, sem tam nějaký ten chlebíček, minerálka a kafe, 
proběhnout se po halách, večer do press centra po- 
skládat pár písmenek do smysluplného stavu. Ode- 


slat, večeře, spánek. Snad abychom si z CeBnů od- 
váželi relativně dobrou náladu, ve čtvrtek panovalo 
po celý den krásné slunečné počasí. Obloha bez je- 
diného mráčku. Každý, koho jsem potkal, říkal, že 
takové počasí v Hannoveru nepamatuje. 

V pátek v osmnáct třicet odjíždíme z výstaviště 
směr Praha. Po cestě se nám v autě začaly ozývat 
zvuky podivné a měli jsme strach, zda vůbec doje- 
deme. Povedlo se a důkazem je tato reportáž. ►► 

Kamil Matoušek, kmatousek&softnov.cz 

Mediální mánie 

Pokud měl CeBIT letos nějaké hlavní téma, byla jím 
bezesporu média. Média ve smyslu hudebních na- 
hrávek, fotografií a videí v nejrůznějších formátech 
a na nejrůznějších nosičích. Otázka už nestojí, kte- 
rak média pořizovat (fotit, nahrávat...), ale jak je 
prohlížet, poslouchat a hlavně sdílet s ostatními do- 
ma i na cestách. Klíčovou roh v tomto konceptu hra- 
jí jednak multimediální mobilní přehrávače (a re- 
kordéry), ale hlavně představa domácnosti, ve které 
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jsou všechny přístroje propojené (ať už dráty nebo 
bezdrátově) a vzájemně komunikují. Ve vizi propoje- 
né domácnosti má novou rob hrát k Internetu při- 
pojený mediální server. 

Aěkoli princip je vždy stejný, každá firma má 
o propojené domácností trochu jinou představu. Pa- 
nasonic například představil konceptuální produkt, 
nazvaný AVC Home Server. Je to elegantní a tichý 
počítaě urěený do obýváku, ke kterému jsou bezdrá- 
tově (Wi-Fi) připojeny až tři stanice. Na ně se napo- 
jují další potřebné „periferie" jako obrazovky a re- 
produktory. Jednotlivé stanice mohou a nemusejí 
mít vlastní mechaniky (SD, DVD), v serveru me- 
chaniky standardně jsou, stejně jako vypalovačka 
DVD-RAM, kabelový modem a digitální televizní 
tuner. Celý systém se ovládá intuitivním způsobem 
dálkovým ovladačem. Panasonic na tiskové konfe- 
renci zdůraznil, že toto řešení pokládá za přechod- 
nou fázi a v budoucnu počítá s tím, že každé zaříze- 
ní v bytě bude mít svou vlastní IP adresu. 

Phihps svou vizi nazývá Connected Home 
a stručně ji charakterizuje jako propojení domácí 
kanceláře a obýváku. Srdcem systému je Digital Wi- 
reless Multimedia Receiver. K němu je bezdrátově 
připojena televize, audiověž a především standard- 
ní poěítač, na kterém jsou uložena data (díky Wi-Fi 
se může nacházet v úplně jiné místnosti). Multime- 
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diální přehrávaě lze připojit také přímo do Interne- 
tu a poslouchat přes něj internetová rádia, nebo si 
prohlížet webové stránky. Jedním z hlavních lákadel 
by měla být bezproblémová instalace díky UPnP. 
Phihps by rád dostal produkt na trh v druhé polovi- 
ně roku. 

Zhruba ve stejné době by se měl v obchodech 
objevit také Network Media Receiver od Sony. Malá 
elegantní krabička je k PC připojena standardně 
přes Ethernet (Wi-Fi je vohtelné). Obsahuje hardwa- 
rový MPEG-2 a MPEG-1 dekodér, dovede přehrávat 
fil my , hudbu VAIRAC3 a ATRAC3plus, WAV a MP3 
a obrázky v JPEG, TIFF, GIF, BMP a PNG. Baterie ana- 
logových a digitálních výstupů je samozřejmostí, 
stejně jako dálkové ovládání. Nepříjemné je (pocho- 
pil-li jsem to správně), že systém nefunguje s libo- 
volným PC, ale pouze s VAIO fíome Multimedia 
Serverem. 

Microsoft na své vůbec první CeBITové tiskové 
konferenci uspořádané exkluzivně o produktech 
spotřební elektroniky zdůrazňoval nutnost solidní- 
ho softwarového řešení pro tyto domácí zábavní 
sítě. Hned také nabídl řešení - novou verzi operač- 
ního systému Windows XP Media Center Edition, 
optimalizovanou pro snadné dálkové ovládání 
a práci s multimédii. 

Nejen na tiskovce, ale také ve zvláštním pavilo- 
nu, ktetý nechal Microsoft pro tento účel zbudovat, 
byly k vidění tzv. Smart Displays od různých výrob- 
ců (Phihps, ViewSonic, Packard Bell). Po katastrofál- 
ně neúspěšných webpadech („hit" předloňského Ce- 
Bnú) je to už druhý pokus o to, jak dostat počítaě 
z pracovního stolu do postele a na záchod. Od web- 
padů se Smart Displays liší podstatným způsobem: 
nejsou to autonomní počítače, ale jen odpojitelné 
monitory s dotykovou obrazovkou (spojení s mateř- 
ským počítačem přes Wi-Fi). Odpadají tak problémy 
se synchronizací, softwarem, omezeným výpočetním 
výkonem apod. Zřejmě nejhezčím zástupcem tohoto 
druhu byl na výstavě patnáctipalcový desXcape od 
Phihpsu postavený na procesoru Intel XScale. Vadi- 
la mi na něm pouze váha - 2,4 kg je přece jen tro- 
chu moc. 

Jak je z uvedených příkladů patrno, firmy se už 
nepokoušejí domácí PC vytlačit různými webpady 
a set-top boxy. Naopak. Povýšili jej (vcelku logicky) 
na mozek domácí zábavní a komunikační sítě, což si 
myslím, že je cesta správným směrem. Co si však 



počít s médii na cestách a mimo domov? Kapesní 
MP3 přehrávače - to už je dnes víceméně nepříliš 
zajímavá spotřebka, kterou vystavoval každý druhý 
tchajwanský Stánek. Mnohem zajímavější byly vyso- 
kokapacitní multimediální přehrávače a rekordéry, 
tedy v podstatě kombinace foťáku, kamery, diktafo- 
nu a audio/video přehrávače. Tyto přístroje nenabí- 
zejí pochopitelně v žádném směru špičkovou kvalitu, 
zato jsou malé, lehké a univerzální. 

Na Stánku Samsungu byl četnými exempláři za- 
stoupen Digital GadgetTTCAM-7. Tato „digiální vy- 
chytávka" (jak bych si dovolil přeložit název) obsa- 
huje pevný disk s kapacitou půldruhého gigabajtu 
a slouží jako MPEG-4 kamkordér, foťák, MP3 pře- 
hrávač a digitální stereorekordér. K počítači ho lze 
připojit přes USB 2.0. Ačkoli velikostí ani paramet- 
ry nepatří mezi nejlepší přístroje svého druhu, je 
to určitě povedená věcička, navíc s opravdu skvost- 
ným designem. Podobného digitálního všeuměla 
D-snap SV-AV20 prezentoval Panasonic. Jeho vlast- 
nosti jsou ve srovnání s Digital Gadgetem malinko 
horší (ačkoli umí taky vše včetně videa), zato se po- 
hodlně vejde do kapsičky u košile (má objem srov- 
natelný s krabičkou cigaret). Chybí mu disk (pracu- 
je s SD kartami), vestavěný displej má úhlopříčku 
2 palce. Na trh by měl přijít v květnu za cenu kolem 
500 euro. 
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Čtyři giga v peněžence 


Ruku v ruce s rozvojem mobilních digitálních zařízení všeho druhu roste potřeba ukládat stále větší 
množství dat. Kapacity nejnovějších paměťových karet dokazují, že se vývoj nezastavil a že drží krok se 
stále se zvyšujícím rozlišením digitálních fotoaparátů. Nejvíce úložného prostoru nabízejí pochopitelně 
i fyzicky nejrozměrnější Compact Flash karty: 4 GB. Na tuto kartu se pohodlně vejdou čtyři tisíce kvalit- 
ních fotografií nebo jedno celé DVD. Ještě snížit cenu a páskovým DV kamerám odzvonilo. 

4GB paměťovou kartu kompatibilní s CF I vyrobenou 0,13mikronovou technologií NAND flash prezen- 
toval v Hannoveru ve světové premiéře SanDisk. K dispozici by měla být v létě za cenu kolem 1.000 USD 
(sic!). Nepříjemnou konkurencí jí bude 4GB Hitachi Microdrive, jednopalcový disk, který se vejde do slotu 
CF II. V běžném provozu je údajně rychlejší než flash paměť a co je podstatné, měl by být přesně o polo- 
vinu levnější. 

^ Vyššími kapacitami se mohou pochlubit také ostatní formáty. Jen telegraficky: 
SD (SecureDigital) je maximálně na 1 GB (dostupné v druhé půli 2003 od San- 
jj * Disku). MemoryStick se dočkal verze PRO, která může mít také až 1 GB a co je 

W ■ " jfl zajímavé, chrání data před ztrátou při náhlém výpadku proudu nebo vyjmutí karty 

f ,’* v průběhu nahrávání. 

1 11 ■-> J 1 .." Na CeBITu byl také veřejnosti poprvé představen zbrusu nový formát miniSD. 

K /’"■ Je určen především pro mobilní telefony, neboť s rozměry 21 ,5 x 20 x 1 ,4 mm je 

to nejmenší paměťová karta na světě. Má stejný CPRM (Content Protection Rights 
. Management) jako SD karty a dokonce funguje s adaptérem i ve stejných zdíř- 

nový formát pamě- kách. Zatím je miniSD k dispozici v kapacitách 32 a 64 MB; čtvrt gigabajtu by se 

Dlšk^ěř^že^ ano" m ® 10 ot) i evit do konce rol<u - Na trhu ne i sou v tuto chvíli žádné přístroje, které by 

formát miniSD podporovaly. (Tomáš Mrkvička) 


Poslední přístroj tohoto druhu, o němž bych se 
chtěl zmínit, je Video AV320 od nepříliš známé fran- 
couzské firmy Archos. Rozměry trochu přesahuje 
běžný walkman, ale co se parametrů týče, těžko by- 
ste hledali něco lepšího. Kromě obvyklého MPEG-4 
přehrává i videoformáty DivX a XviD, MP3 dovede 
přehrávat i nahrávat. Vestavěný 20GB disk (existuje 
i verze s dvojnásobnou kapacitou) zaručuje dost 
místa pro multimediální data, operační systém Li- 
nux zase flexibilitu a bohaté softwarové vybavení. 
Video si můžete vychutnat v rozlišení 320 x 240 na 
3,8" barevném displeji nebo přímo na televizní ob- 
razovce (AV320 má analogový TV výstup). Nejlepší 
na celé věci je však volitelné příslušenství. Díky ně- 
mu můžete přehrávaě v mžiku přeměnit na třímega- 



pixclový foťák (kameru) nebo digitální TV videore- 
kordér, lze jej také rozšířit o ětečku rozličných pa- 
měťových karet a rádio s dálkovým ovládáním. Fir- 
ma vyjednává s tuzemskými distributory, takže by 
se tato pěkná věciěka mohla objevit i u nás. ►► 

Tomáš Mrkvička, tmrkvicka0softnov.cz 

Vyfotit a natočit 

Nejvíce změn na CeBIIů jsem zaznamenal v katego- 
riích kvalitních (a nyní již cenově dostupných) digi- 
tálních automatů a mezi zrcadlovkami s výměnnými 
objektivy. Rozlišení CCD a CMOS prvků se ustálilo 
na maximálně 5 milionech pro kategorii první a na 
6, resp. zhruba 11 milionech bodů pro kategorii 
druhou (nevšiml jsem si jediného výrobku, jehož 
rozlišení by se pohybovalo mezi 6 a 11 megapixely). 
Zajímavé novinky byly k vidění zejména na Stáncích 
Olympusu, Pentaxu a Kodaku (Canon své výrobky 
oznámil už chvfli před veletrhem). 

Pentax má (resp. brzy bude mít) tak rozsáhlé 
portfolio digitálních aparátů, jako ještě nikdy v mi- 
nulosti. Jsou tu čtyři kompaktní automaty plus jed- 
na zrcadlovka s výměnnými objektivy urěená pro 
pokročilejší amatéry a poloprofesionály. Zajímavé 
jsou však všechny foťáky. Nijak velké Optio 33 L má 
dokonce výklopný a natočitelný LCD displej, dro- 
boulinké Optio S je zase pouze 2 cm silné, a přitom 
má v těle optický zoom 35 - 105 mm (I). Optio 450 
a 550 jsou staré známé klasiky zakuté v kovu. 

Za přímo historický poěin lze pokládat zrcad- 
lovku s výměnnými objektivy Pentax *istD, pro niž 
byl vyvinut speciální objektiv 28 - 54 mm. Jako jedi- 
ná digitální zrcadlovka na trhuje koncipována pro 
cílovou skupinu amatérů a poloprofesionálů. Také 
proto má výrazně menší rozměry (129 x 95 x 60 mm) 
a je také lehěí (510 g bez baterie, tedy pod 600 
gramů celkem) než srovnatelné foťáky. Jde vlastně 



momentálně o vůbec nejmenší SLR zrcadlovkou 
s výměnnými objektivy na světě. Uvnitř najdeme 
šestimilionový CCD prvek, použít lze objektivy 
z analogového světa, mj. FA, FAJ a také Kxx. Cena 
není zatím stanovena, uvedení na náš trh se očeká- 
vá zhruba v srpnu. Úspěch *istD bude záviset do 
značné míry na tom, jak hluboko se dostane pod 
cenu dosud nejlevnějšího (polo)profesionálnlho 
CanonuEOS 10D (6,3 megapixely, výměnné objekti- 
vy, 74.900 Kě). 

Olympus na CeBnb prezentoval mimo nových fe- 
ťáků Ultrazoom 750 a 740 zejména systém Four- 
Thirds (4/3). Jedná se o nový otevřený (?) standard 
pro digitální fotografii, která by se tak měla defini- 
tivně zbavit dědictví fotografie klasické. V principu 
jde o standardizaci několika parametrů přístroje: 
velikosti CCD nebo CMOS prvku (na přibližně 4/3 
palce), průměru kruhového obrazu a vzdálenosti 
zaostřovacího bodu. Praktickým důsledkem by měla 
být možnost vyrábět o polovinu menší a lehěí skla 
s lepší světelností (300mm 4/3 objektiv odpovídá 
600mm v kinofilmové pětatřicítce), vylepšení kvality 
obrazu v okrajových částech a také vzájemná kom- 
patibilita objektivů všech výrobců (už z tohoto důvo- 
du nejsou ze 4/3 příliš nadšení tradiční výrobci jako 
Canon nebo Nikon). Skončit by také mělo přepočítá- 
vání parametrů objektivů na klasický formát. 
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Celosvětové uvedení čtyřech čtvrtin má být 24. 
června, produkty budou k mání zřejmě od října. 
Olympus ukazoval koncept zrcadlovky, tří objektivů 
(28 - 105 mm, f2,8 - 3,5; 100 - 400 mm, f2,8 - 3,5; 
600 mm, f2,8) a také bateriového gripu a speciální- 
ho blesku výkonnějšího než současný FL40. Formát 
4/3 v tuto chvíli podporuje vedle Olympusu také 
Kodak, Fuji svou účast zvažuje. Nikdo jiný se zatím 
nepřipojil. 

U Kodaku bylo k vidění zajímavé zařízení pro 
zpracování digitálních fotografií, nazvané Order 
Station. Vychází z toho, že ve věku Internetu a digi- 
tálních médií je poněkud anachronické navštěvovat 
s každou nafocenou paměťovou kartou fotolab. Už 
dnes sice existují webové služby, kam stačí obrázky 
nahrát a následující den počkat na kurýra, ale Ko- 
dak (mj. provozovatel jedné takové on-line služby) 
se nyní snaží vyjít vstříc i těm fotografům, kteří při- 
pojení k Internetu nemají, s počítačem neumějí pra- 
covat nebo jsou právě na cestách. Order Station je 
jakýsi bankomat na fotky, který umí číst všechny 
druhy paměťových karet, CD, DVD, floppy disky 
a v nové verzi umí přijímat fotografie i přímo z mo- 
bilu přes Bluetooth či IR. Obrázky podle přání uži- 
vatele bud odešle do nejbhžšího fotolabu, uploadu- 
je do Kodak Picture Center, anebo přímo vytiskne 
v rozměru 10 x 15 na interní termální tiskárně. Ko- 
dak také uvedl na trh první aparát s OLED disple- 
jem, EasyShare LS 663, s velmi dobrými barvami 
a širokým úhlem pohledu (165 stupňů). Evropská 
cena je 450euro. 

jednu z dalších žhavých technologií v digitální 
fotografii, Foveon X3, ukazoval na CeBnú výrobce 
čipů, společnost National Semiconductors. Zatímco 



běžný CCD čip dnes používaný ve fotoaparátech 
a kamerách je sestaven jako mozaika (střídají se 
senzory pro červenou, zelenou a modrou), Foveon 
X3 využívá různé vlnové délky světla a snímá barvy 
ve vrstvách. Každý bod čipu tedy snímá všechny 
barvy. Výsledkem je obrázek s vyšším rozlišením, 
barevnou věrností, ostrostí a bez nežádoucích arte- 
faktů. Obrázky se navíc nemusejí složitě dopočítá- 
vat, což snižuje náročnost na hardware a rychlost 
zpracování fotografie, jeho limitem je v současné 
době světelnost 400 ISO. První fotoaparát využívají- 
cí tuto technologii je Sigma SD9. 

Pohybhvé obrázky byly zastoupeny spoustou ka- 
mer, z nichž některé vypalovaly přímo na DVD. Na- 
příklad Sony DVD Handycam DCR-DVD100 a 200 
využívají osmicentimetrový DVD-RW disk, Panaso- 
nic VDR-M30 zapisuje na DVD-RAM stejně jako 
Hitachi DVDcam DZ-MV350E a DZ-MV380E. Tyto 
přístroje patří už k třetí generaci DVD kamer a jsou 
nyní výrazně menší při prý ještě kvalitnějším zá- 
znamu. Všechny zmiňované kameiy si pak poradí 
i s DVD-R a jsou vybaveny rozhraním USB 2.0 (Fire- 
Wire jsem neobjevil ani v jediné!). Kameiy by měly 
být uvedeny v Evropě v průběhu jara a léta. ►► 
Bohumil Herwig, bohumiLherwig@autor.softnov.cz 

Přenosná a mobilní 

V jindy atraktivní oblasti přenosných a mobilních 
zařízení toho CeBIT nic moc zajímavého neukázal. 
Notebooky se staly tradičním zbožím, Tablet PC za- 
zářily, zhasly a jsou jím dnes už také, o kapesních 
počítačích a mobilech nemluvě. Nemá tedy přfliš 
smysl se věnovat konkrétním výrobkům, snad jen 
pečlivě vybraným vzorkům. A to i přesto, že v pře- 
nosných počítačích všichni jako o překot ohlašovafi 
výrobky s procesorem Intel Centrino s vestavěnou 
podporou Wi-Fi, který má být konečně výkonný 
a úsporný (i když právě tohle mi zrovna u Intelu ne- 
připadá jako přfliš pravděpodobná kombinace). Jak 
to doopravdy s Centiinem bude, ukáže až praxe. Da- 
leko větší událostí pro mě na CeBnú byly nové tech- 
nologie jako třeba OLED displeje, methanolové na- 
pájecí články nebo speciální notebookové chlazení 
(o nich se dočtete dále v článku). 

Z notebooků se musím zmínit o velmi zajíma- 
vém ultrapřenosném počítači IBM ThinkPad X31 
s tloušťkou 2,54 cm a váhou pouhých 1,63 kg. IBM 
mluví o výdrži až šest hodin provozu s možností při- 
pojit další přídavnou baterii. Pozornosti hodná byla 
i Toshiba t721 a zvláště pak ukázkový displej Clear 
Super View s výtečným barevným podáním a solid- 
nlm antireflexem. Objevují se také výrobky s neuvě- 
řitelně velkými displeji, jako například HPPresario 
3000 s úhlopříčkou 16 " (a také tomu odpovídající 
váhou skoro čtyři kilogramy). 

Sharp, firma produkující řadu výborných pro- 
duktů a u nás naprosto špatně zastoupená, před- 
stavil poprvé v Evropě svůj nejnovější kapesní 
Zaurus SL-C700 vybavený otočným displejem 
s 65.536 barvami a rozlišením 640 x 480 bodů (!), 



stereovýstupem, dvěma paměťovými kartami 
(CompactFlash a SD) a apbkacemi kompatibilními 
s MS Office (i když uvnitř běží Linux). Do rozměrů 
120 x 83 x 18,6 mm (tedy menší než Psion Series 5) 
a 230 gramů se vešla ještě spousta dalších věcí, 
jako například procesor Intel Xscale na frekvenci 
400 MHz. Displej je snadno otočný, takže z bezklá- 
vesnicového PDA ovládaného tužkou máte v mžiku 
miniaturní subnotebook. 

SvěťWindows CE, kterému stále chybí klasický 
kapesní počítač s klávesnicí, zastupovaly vynikající 
HP iPaq s řadou rozšiřujícího hardwaru, mezi nimiž 
nechyběl ani foťák či GPS systém. Na Stánku bylo 
kolem nich stále plno. Objevily se i levné modely HP 
iPaq H1900 (400 euro) a Dell Axim X5 (280 euro), 
jež právě přicházejí na náš trh. 

Sony, které neustále žene kupředu vývoj PalmOS 
(takže dnes dospěl například už i k prohlížení sou- 
borů z MS Office a rozumné podpoře nových tech- 
nologií), představilo pozoruhodný a už dříve ozná- 
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mený CtiéPEG-NZ90 s dvoumegapixelovým foťákem 
a podporou Wi-Fi a rovněž zajímavý kompaktní Cíié 
PEG-SJ22 s rozmety 71,8 x 104 x 16,8 mm. Bohužel 
u nás se s distribucí těchto počítačů stále nic nedě- 
je, neboť Sony hraje mrtvého brouka podobně jako 
u produktů řady Vaio. 

V oblasti mobilní telefonie jsou trendy vcelku 
jasné: foťáky, resp. pokusy o ně, příklon k barevným 
displejům a telefony do „V” se dvěma displeji a... 
s barevnými displeji. Kdo z výrobců je nemá, Htuje, 
protože jsou velmi žádané. A také více a více „chyt- 
rých telefonů”, které nás zaplaví v druhé polovině 
roku. I když je mobilní telefon již standardní zboží, 
inovace stále běží mílovým tempem. Nové technolo- 
gie jako EDGE se také začínají dostávat do života 
a kupříkladu Nokia uvedla třípásmový telefon 6220, 
který přes EDGE dokáže stahovat data dvakrát tych- 
leji než přes GPRS. 

Pozoruhodným přístrojem byl Panasonic X70 — 
véěkový telefon s 65.536 barvami, který je pokračo- 
vatelem i u nás prodávaného GD87. Oproti němu 
má vylepšený foťák a hlavně Bluetooth. Samsung 
hodlá na konci roku uvést telefon v náramkových 
hodinkách. Naopak příliš se nedaří Alcatelu, který 
sice má povedené výrobky (např. OT 715 či nejno- 
vější OT 320 s cenou pod 3.000 korun), ale jeho 
produkce je momentálně poněkud rozháraná, s ne- 
jednotným ovládáním a příslušenstvím. Nicméně 
„herní” OT 535, který má na trh přijít v létě, vypadá 
opravdu zajímavě. Má rám z kovu, 4.096 barev, dva 
reproduktoty a dokonce i speciální střílecí tlačítko, 
protože hry se hrají pomocí joysticku. 

Svou linii si drží Motorola. Té se podařilo uza- 
vřít dohodu s Mercedesem, ktetý od července bude, 
ve vozech CLK, L, C a M používat její sadu Universal 
Handy Interface. Zařízení dovoluje používat telefony 
od více výrobců, a pokud si pak koupíte nový tele- 
fon, stačí si od Mercedesu koupit držák. Změnu už 
jednoduše provedete sami. 

Pokud jde o SmartPhone, jsou v současnosti 
vybavovány všemi možnými operačními systémy. 
PalmOS a Windows CE počínaje a Linuxem a Sym- 
bian EPOC konče. Skutečným agnostikem je v tom- 
to směru Samsung, který neponechává nic náhodě 
a ve svých „chytrých telefonech” SHG-Í600, D700 
a i700 používá s výjimkou Linuxu všechny systémy. 
Linux naproti tomu najdeme například v Motorole 
A760, což je první mobilní telefon s kombinací 
Linux a Java. Toto parádní véčko má displej se 
64 tisíci barvami, vestavěný foťák, IR i Bluetooth 
a témata pro vzhled softwaru. Vydaný bude v průbě- 
hu roku v Asii, kdy (a zda) se dostane k nám, není 
známo. 

„Chytrý” telefon s foťákem a dvěma objektivy 
měl také Sony Ericsson. Z1010 vypadá velmi dobře 
i v tomto japonském vydání. Na CeBnů byl spíše 
schováván a zatím moc dobře nefungoval. Para- 
metrově se však zdá být excelentní. Na trhu bude 
někdy v druhém čtvrtletí. ►► 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 



Zobraz to znovu, Same 

Jedním z témat letošního CeBIIh byly určitě nové 
zobrazovací technologie. Přehlédnout nešlo přede- 
vším 3D monitory, které už nebyly prezentovány ja- 
ko ukázka budoucnosti, ale jako reálné produkty. 

K vidění byly všechny možné druhy trojrozměrných 
displejů - se sledováním pozice hlavy i bez ní, pro 
jednoho i pro více uživatelů, s čočkovou fólií i bez. 

Firmou číslo jedna v 3D displejích byl na CeBITu 
Sharp. Na Stánku v hale 1 demonstroval svou uni- 
kátní technologii elektronicky přepínatelných 
2D/3D displejů, které nevyžadují žádné brýle ani 
kameru pro sledování pozice hlavy. Trik spočívá 
v tom, že hybridní obrazovka neobsahuje jednu, 
ale dvě LCD vrstvy. Mezi TFT LCD a podsvícením je 
umístěna vypínatelná paralaxnl LCD bariéra, která 
když je zapnutá, zabraňuje světlu určenému pro 
levé oko, aby se dostalo do pravého a obráceně. 

Je-li vypnutá, vypadá monitor jako normální dvoj- 
rozměrně LCD bez jakýchkoli viditelných nedostat- 
ků. Výhody jsou zjevné — 2D/3D displej není o nic 
rozměrnější než konvenční LCD, nevyžaduje kom- 
promisy v kvalitě 2D a výrobní náklady na něj jsou 
relativně nízké. 
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Nevýhodou je, že oči pozorovatele musejí být 
umístěny přesně ve středu obrazovky, aby byl efekt 
stoprocentní. Ze zkušenosti však mohu říci, že toto 
omezení není nijak absolutní, vcelku slušný 3D ob- 
raz je vidět i při pohledu ze stran a správná poloha 
hlavy před monitorem se hledá vebce intuitivně. 

Z produktů byl na Stánku Sharpu k vidění patnácti- 
palcový 2D/3D monitor LL-T1520H/B 3D s rozliše- 
ním 1 .024 x 768 bodů (Quake na něm vypadal fan- 
tasticky, až na tu krev, kterou Quake zobrazuje jako 
2D sprajt) a také mobilní telefon Sharp SH251ÍS 
s 2D/3D displejem, který umí do vcelku slušného 
pseudo 3D převést i fotografie vyfocené vestavěným 
fotoaparátem. 

Trojrozměrný obraz na jiném principu bylo mož- 
né spatřit v rámci „Future Parku" v hale 1 1 . Inžený- 
ři z Heinrich-Hertz-Institutu (nyní součást Frauen- 
hofer Institutu) prezentovab vizi toho, jak by mohlo 
vypadat pracoviště CAD/CAM designérů. Jejich Hy- 
bridDispíay nabízel zdaleka nejlepší 3D, které jsem 
kdy viděl: dokonale plynulý obraz i v předozadní 
ose, vysoké roztišení (1.024 x 768), věrné barvy. 
Model jakoby se opravdu vznášel v prostoru cca 
20 cm před obrazovkou. 
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Cenou za tuto reahstiěnost je velmi (a myslím 
tím VELMI) omezený úhel viditelnosti a značná kom- 
pbkovanost zobrazovací jednotky (obsahuje dva TFT 
LCD monitory, zrcadlo a velkou Fressnelovu čočku, 
přes niž jsou obrázky přenášeny přímo do správné- 
ho oka). Součástí prezentace bylo i optické zařízení 
pro sledování polohy prstu, takže člověk mohl s mo- 
delem pracovat tak, že se ho (jakoby) dotýkal. Thžce 
s haptickým feedbackem, která by iluzi ještě zdo- 
konalila, se bohužel v době mé návštěvy porouchal 
jeden z motorů, ale i tak to byl velmi zajímavý „do- 
tek budoucnosti". 

Letošní CeBIT byl rovněž premiérou hned pro 
několik zařízení vybavených displeji OLED (Organic 
Light Emiting Diodě), jež aktivně vyzařují světlo, 
a nepotřebují tudíž podsvícení. U Kodaku to byl fo- 
ťák EasyShare LS633 s displejem 2,2 " (512 x 218 
a úhlem viditelnosti 165 °), u Sanyo prototyp 3G 
„véčka" nejspíš s tím samým displejem (Kodak 
a Sanyo pracují na téhle věci společně). A dojmy? 
Upřímně řečeno spíš zklamání. Ne, že by displeje 
OLED vypadaly špatně, ale od doby, kdy jsem viděl 
první prototypy, udělalo mílový krok i LCD, takže 
jasné obrázky i v ostrém světle a široký úhel viditel- 
nosti již nejsou tak fascinující vlastnosti jako dřív. 
Jistě, zůstává tu energetická úspora, ale z toho mů- 
že být těžko láska na první pohled, že? 

Nakonec jsem svůj vysněný displej přece jen ob- 
jevil, a to na Stánku Toshiby. Na první pohled o ně- 
kolik tříd věrnější barvy a dokonalý kontrast. Také 
u tohoto dvoupalcového displeje byla cedulka OLED, 
avšak jak jsem se později dozvěděl, ve skutečnosti 
šlo o prototyp polymerového displeje (který se čas- 
těji označuje jako PLÉD, LEP nebo PolyLED). Pro- 
blém s touto technologií je v molekulách emitujících 
modrou barvu, které mají zatím příliš malou život- 
nost. Mohu-b srovnávat z čistě uživatelského pohle- 
du, budoucnost rozhodně vede spíše cestou složi- 
tých polymerů. 

S chytrým nápadem přišla švédská firma Linus. 
Jejich Line Display System je sice určen do tanků 
a letadel, a nikoU na kancelářský stůl, ale originální 
nápad si rozhodně zaslouží těch pár řádek. Zařízení 
se sestává z jednorozměrného displeje - rychle bu- 
kajícího proužku světla — a jednoduchých brýlí 
obsahujících (kromě jiného) synchronizované kmi- 
tající zrcátko. Displej zobrazí řádek, zrcátko se ma- 
linko pohne a přesměruje paprsek o kousek níž, 
displej zobrazí další řádek, zrcátko se zase sklopí 
a tak dále, dokud není vykreslena celá obrazovka, 
a pak znovu od začátku. Displej může být jak mo- 
nochromatický, tak i barevný, může mít prakticky 
jakýkoU rozměr i rozlišení. Výhodou je, že skrz brýle 
je normálně vidět a virtuální displej zůstává pořád 
na stejném místě (je vidět z 90 - 120 °). Obraz může 
být kromě toho i poloprůhledný a samotné brýle 
jsou velmi lehké. KvaUta obrazu je překvapivě dob- 
rá (i když jsem měl možnost vyzkoušet jen mo- 
nochromatickou oranžovou verzi). Slogan Iinusu 
„Musíte to vidět, abyste uvěřiti" nelže. 



Na CeBITh byl k vidění ještě jeden výstřelek futu- 
ristických zobrazovacích technologií — digitální pa- 
pír. Pod názvem eFYRUS ukazoval zájemcům funk- 
ční vzorek Siemens Mobile. Princip je tento: na půl 
milimetru silném plastovém substrátu je nanesena 
vrstva organických molekul, které mají tu vlastnost, 
že změní barvu, pokud ztratí nebo získají elektron 
(říká se jim elektrochromické, pokud jsem si to po- 
znamenal správně). Displej se dá pohodlně stočit 
do řidičky, což je však zatím jeho jediná přednost. 
Jinak má vybledlou modrou barvu a trvá někoUk 
vteřin, než se na něm změní obraz. To jsou však 
dětské nemoci technologie, které by se do někotika 
let mělo podařit výzkumníkům překonat. 

Poslední dvě novinky se týkají klasických TFT 
LCD displejů. Samsung se pochlubil největší TFT 
LCD obrazovkou na světě, která má 54 " a roztišení 
1.920 x 1.080 bodů. Jen o trochu menší LCD TV 
a monitory měl snad každý významnější výrobce 
LCD, což je dobrá zpráva o pokroku v technologii 
výroby, který by mohl vést k dalšímu poklesu cen. 
(Představte si něco takového před třemi lety!) Toshi- 
ba zase přivezla do Evropy ukázat svůj osm a půl 
palce velký SVGA TFT LCD monitor na polysitikono- 
vém substrátu, který se dá ohýbat do všech směrů 
(jen ohýbat, nikoli rolovat) a je určen například na 
palubní desky automobtiů. ►► 

Tomáš Mrkvička, ttmrkoicka@softnov.cz 
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A tyhle vidle, ty mám na data 

Všechny mobilní zázraky, které se tak pěkně fotografují, získávají díky bezdrátovým sítím v podstatě ne- 
omezený obsah: stačí se připojit a poslouchat hudbu, prohlížet si obrázky, vyřizovat maily anebo chatovat. 

Neodmyslitelnou součástí těch úžasných sexy mašinek jsou velká datová centra, ve kterých najdete 
opravdu velké haldy dat. Ty je zapotřebí někam uschovat a zálohovat. Pásky jsou pomalé, navíc hoši od 
mainfraimů používají jiné knihovny než parta unixářů a ani jedni se neshodnou s techniky od Windows. 
Zhruba tohle je motivace, která vedla Fujitsu Siemens Computers k tomu, aby udělala CentricStor. 

V podstatě jde o velké diskové pole opatřené správným softwarem. Na jedné straně se k němu připojují 
nejrůznější počítače, od mainframů po intelské servery, na druhé straně na něm visí nejrůznější páskové 
knihovny. Směrem k počítačům se CentricStor tváří jako knihovna plná pásků. Krom toho, že je tak mož- 
né zjednodušit používanou technickou 
infrastrukturu (k mainframů touhle 
cestou připojíte třeba LTO knihovnu, 
když je přesvědčený, že pracuje s kni- 
hovnou řady 9x40), funguje Centric- 
Stor i jako vyrovnávací paměť, a mů- 
že tak na čtvrtinu zkrátit dobu, po kte- 
rou server neběží kvůli zálohování. Je 
pravda, že nejde o spotřební zboží — 
ceny začínají na 200.000 eur — ale 
v oblasti datových center to zase ne- 
ní tolik. V reálném nasazení může, po- 
dle propočtů Fujitsu Siemens Compu- 
ters, ušetřit za pět let provozu kolem 
1,7 milionu eur. 

(Ivo Minařík) 



Co se vaří v laboratoři? 

Stejně jako každý rok dalo několik firem návštěvní- 
kům a novinářům možnost nahlédnout do svých vý- 
vojových laboratoří. Protože právě v tom se CeBIT 
zásadně odlišuje od Invexu, stojí za to věnovat bu- 
doucím technologiím v tomto článku několik od- 

Začneme tím vůbec nejmenším: Hitachi prezen- 
tovalo funkční vzorky svého p-čipu (čti mjů), mini- 
taturního RFID (Rádio Frequency Identification) 
čipu s rozměrem pouhých 0,4 x 0,4 x 0,06 mm (to 
je méně než krystalek kuchyňské soli). Čip má 
128 bitů ROM pamětí a komunikuje na frekvenci 
2,45 GHz. p-čip není nijak zvlášť inteligentní. Umí 
jedinou věc: vrátit uložený identifikační řetězec při 
aktivaci rádiovou vlnou. Je-li doplněn anténou (ten- 
ký kovový plíšek), operuje bez napájení až na vzdá- 



lenost 30 cm (do konce roku by se Hitachi chtělo 
dostat na metr). 

Možností nasazení je celá řada: lze jej použít ja- 
ko ochranný prvek v bankovkách, lístcích a značko- 
vém zboží (tím by se mohlo například do jisté míry 
zabránit padělání značkového textilu vyráběného 
v Číně). V letecké dopravě může sloužit k identifika- 
ci zavazadel, v medicíně usnadní dávkování léků. 
Největší budoucnost má samozřejmě v obchodech 
jako náhrada čárového kódu. Podaří-li se zvýšit do- 
sah a vyřešit problém se čtením velkého množství 
čipů najednou, mohli bychom v supermarketech 
v budoucnu platit tak, že pouze projedeme s plným 
košíkem kolem snímače a zaplatíme automatu pla- 
tební kartou. Cena p-čipu je zatím dosti vysoká 
(kolem 10 centů za kus), ale při masové produkci 
by mohla poklesnout možná až najeden cent. Kdo 
by nechtěl mít cent z každé věci, která se na světě 
prodá? 

Jiný zajímavý čip představila na tiskové konferen- 
ci Motorola. Čip Instant GPS má rozměry 7 x 7 mm 
a je to první jednočipové řešení pro příjem geo- 
grafických informací z GPS (Global Positioning 
System). Díky své velikostí a energetické nenároč- 
ností umožní celou řadu hi-tech produktů, jako 
jsou hodinky, které automaticky mění čas podle to- 
ho, v jakém časovém pásmu se nacházejí, mobily 
s přesnou lokalizací místa nebo fotoaparáty, které 
opatří každou fotografii razítkem času a místa, kde 
byla pořízena. Čip bude vyrábět IBM Microelectro- 

Frauenhofer Institut předváděl lokalizační čip 
na bázi mikrovlnné technologie. Není sice úplně mi- 
niaturní, ale je dost malý na to, aby se vešel napří- 
klad do fotbalového míče. Díky tomu, že dokáže ur- 



čit polohu s přesností na centimetr, stane se zřejmě 
postrachem odborového svazu čárových rozhodčích. 

Hned tři firmy prezentovaly své vize budoucích 
systémů ovládání počítačů a mobilních zařízení. 
Nejfuturističtěji určitě působil přístroj nazvaný 
Scurry, kterým lákal pozornost kolemjdoucích 
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Samsung. Představte si, že máte na všech prstech 
kromě malíčku nasazené jakési prstýnky, malou 
stříbrnou krabičku na hřbetu ruky a další trochu 
větší na zápěstí místo hodinek. Díky akceleraěnlm 
a gyroskopickým senzorům umístěným uvnitř 
a bezdrátovému připojení pak ovládáte svůj mobil, 
notebook nebo PDA pouhými pohyby ruky a prstů. 
Jak intuitivní to je, to vám bohužel říct nemohu — 
korejský vystavovatel byl neoblomný a nenechal mě 
Scurry ani přes soustředěné přemlouvání vyzkou- 
šet. Zdůrazňoval nicméně, že na přelomu roku by 
toto zařízení mohlo být na trhu (o čemž silně pochy- 
buji). 

Méně sofistiková, leě zřejmě praktičtější techno- 
logie přichází z laboratoří Siemensu. 3D dotyková 
obrazovka by měla být řešením problémů s ovládá- 
ním stále menších mobilních zařízení. Výužívá fak- 
tu, že lidské tělo funguje jako vodič. Mobil držíte 
v dlani jedné ruky a prstem druhé pohybujete nad 
displejem (v současnosti zhruba 3 cm, chtějí se do- 
stat na 10 - 15 cm). Software zvětšuje volby pod 
prstem podobně jako lupa, takže i miniaturní prvky 
menu se stanou dobře viditelnými. Protože si uživa- 
tel necloní výhled prstem jako u standardního do- 
tykového displeje, může být obrazovka velmi malá. 
Nevýhodou je, že systém je nutno pro každého člo- 
věka kalibrovat. Problémy s proměnhvou vlhkostí 
vzduchu jsou už údajně vyřešeny. 

Na Stánku Frauenhofer Institutu byla k vidění 
celá řada zajímavých nových technologií. Alternativ- 
ního způsobu ovládání počítačů se týkaly dvě: určo- 
vání pozice hlavy pozorovatele před monitorem (pro 
přirozené natáčení 3D modelů a scén na 3D monito- 
ru) a technologie sledování pohledu. Druhá uvede- 
ná mi připadala o něco zajímavější; posouvat kur- 



zor po obrazovce očima je věc, kterou si jen tak ne- 
vyzkoušíte. Princip je jednoduchý: do rohů monito- 
ru jsou umístěny čtyři LED IR (diody vyzařující nevi- 
ditelné infračervené světlo), kamera snímá jejich 
odlesky na oční panence a příslušný software vše 
zpracovává. Ovládání počítače očima je samozřejmě 
nesrovnatelné s jemností myši, ale kupříkladu pro 
výběr jedné z několika zobrazených fotografií boha- 
tě stačí. Zařízení lze použít i pro analýzu uživatels- 
kého chování při testování grafických rozhraní pro- 
gramů nebo webových stránek. 

Velice zajímavá byla také demonstrace nového 
formátu MPEG-7. Tento nový standard neslouží 
jen ke komprimování, ale také k popisování médií 
(v tomto případě fotografií). Deskriptory se k fo- 
tografiím přiřazují automaticky a popisují takové 
vlastnosti, jako je například kompozice nebo barev- 
ná tonalita. Fotografie je pak možné třídit a vyhle- 
dávat na základě jejich podobnosti. Je samozřejmé, 
že to nefunguje stoprocentně, ale musím přiznat, že 
demonstrace byla velmi přesvědčivá (a také efektní, 
neboť prohlížeč obrázků byl trojrozměrný a běžel 

jfe 

na 3D monitoru). Funguje to tak, že ze sady fotogra- 
fií vyberete tři nebo čtyři se společnými znaky (např. 
krajinky nebo kreslené obrázky nebo do zelena tó- 
nované fotografie) a systém se pokusí vybrat všech- 
ny ostatní, které sdílejí s vybranými společné vlast- 
nosti. MPEG-7 by měl umět nalézt i písničku podle 
zabroukané melodie nebo začátku sloky. 

A nakonec něco pro majitele a milovníky note- 
booků. Toshiba představila jednak koncept tichého 
chlazení notebooků tekutým médiem (teplo je odvá- 
děno do radiátoru za LCD displejem, médium by 
mělo spolehlivě vydržet minimálně deset let) a jed- 
nak pahvové články, které by v budoucnu měly 
v přenosných počítačích nahradit akumulátorové 
baterie. K výrobě elektřiny se užívá methanol (v ka- 
zetě) a kyslík (z okolí), technologie se nazývá DMFC 
(Direct Methanol Fuel Cell). Pahvové články mají 
mnohem vyšší výkon na jednotku objemu než dneš- 
ní Ii-Ion nebo Ii-Pol akumulátoiy, na 50cc článek 
může notebook fungovat 5 hodin. Náplně budou 
také poměrně lehké, měly by mít 75 a 120 gramů. 
Problém je zatím s rozměry přenosné chemické 
elektrárny a s hlukem, který prototyp vydává. Toshi- 
ba však věří, že se překážky podaří odstranit a sil* 
buje komerční nasazení již v roce 2005. ■ 

Tomáš Mrkvička, tmrkvickaffsoftnov.cz 
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Jak bezpečná je bezpečné? 



V polovině letošního 
března oznámila spo- 
lečnost ICZ, že její 
kryptologové nalezli 
chybu v protokolech 
SSL/TLS, na Internetu 
obecně používaných 
jako šifrovací ochrana 
elektronických trans- 
akcí, jako jsou napří- 
klad on-line nákupy 
a e-bankovnictví, 
a v určitých případech 
i k zabezpečení pře- 
nosu poštovních zpráv. 
Tato chyba umožňuje 
úspěšný útok, který 
vede k získání dat 
předávaných zdánlivě 
bezpečným způsobem. 

Přestože byl zároveň 
navržen způsob ochra- 
ny, téměř nikdo se 
zatím nebrání. Jsou 
bezpečné přenosy 
opravdu bezpečné? 

Protokoly SSL/TLS se v poslední do- 
bě staly terčem kryptoanalytiků hned 
třikrát. Prvním byl útok týmu prof. 
Vaudenay ze švýcarského institutu LA- 
SEC, který útočil na rutinně opakova- 
né přenosy tajných řetězců (nejěastěji 
přihlašovacích hesel). Poté následoval 
příspěvek dvojice Boneh & Brumley 
ze Stanfordovy univezity v Kalifornii, 
jejich útok s využitím časového po- 
stranního kanálu dokázal vyluštit pří- 
mo privátní klíč serveru připojeného 
k malé lokální síti. Zatím posledním 
je útok pánů Klímy, Pokorného a Ro- 
sy ze společnosti ICZ, který lze s ohle- 
dem na jeho robustnost označit za 
největší reálnou hrozbu ze všech tří 
zmíněných. Útočník totiž není omezen 
ani co do druhu luštěných dat jako 
v prvním případě, ani nemusí být, 
jako v druhém případě, dostatečně 
blízko serveru, aby mohl precizně mě- 
řit dobu jeho odezvy. 

Útok ICZ využívá postranní ka- 
nál, kdy se požadované údaje získá- 
vají jinou cestou než přímým luště- 
ním šifry - například z chybových 
hlášení. V případě, že klient zasílá 
sice správně formátovanou, ale ne- 


očekávanou informaci, server na ni 
odpoví chybovým hlášením. Pokud 
útočník vhodně volí zasílanou infor- 
maci, lze z odpovědí serveru získat 
hodnotu hlavního symetrického klí- 
če daného spojení (nazývaného pre- 
master-secret) k původní zachycené 
komunikaci. Díky této informaci se 
z původní úlohy, výpočetně zcela ne- 
schůdné, stává úloha schůdná. 

Z praktického hlediska se může 
zdát nebezpečí relativně nízké: pro 
délku klíče RSA se v polovině případů 
k cíli dojde za cca 14 milionů výzev 
směřovaných na server, pro klíč dlou- 
hý 2.048 bitů za cca 20 milionů výzev. 
Na straně serveru tyto pokusy vyvola- 
jí řádově stejný počet záznamů do 
souboru chybových hlášení. Správný 
administrátor serveru na takový ná- 
růst zareaguje a hledá protiopatření. 
Útočník však může administrátorovi 
práci ztížit tím, že využije k útoku ví- 
ce klientských stanic, případně že 
útok rozloží v čase a pokusí se ho tak 
skrýt do normální komunikace se 
serverem. Navíc nic útočníka nenutí 
příliš spěchat. Pokud si nahrál komu- 
nikaci s internetovým obchodním 
domem, ví, že v ní budou čísla kredit- 
ních karet. A karty se vydávají s plat- 
ností minimálně jednoho roku. 

Podle měření by průměrná doba 
útoku na server normální vybavenosti 
(2x Pentium III/l ,4 GHz, 1 GB RAM, 
100 Mb/s Ethernet, OS RedHat 7.2, 
Apache 1.3.27), který dokáže zpraco- 
vat cca 68 volání za sekundu, byla při- 
bližně 55 hodin. Do té doby musí ad- 
ministrátor přijmout protiopatření. 
Cím rychlejší server, tím kratší doba 
útoku a tím kratší doba na reakci 
administrátora. U velmi výkonných 
serverů se za pomoci hardwarových 
akcelerátorů daří dosahovat rychlosti 


přes 4.000 volání za sekundu: střední 
doba útoku je pro klíč dlouhý 1.024 
bitů zhruba jedna hodina. 

Podle analýz opravilo své servery 
do 14 dnů po uveřejnění útoku pou- 
ze nepatrné procento administrátorů. 
Stále zůstává nechráněno přibližně 
60 % internetových SSL/TLS serverů. 
Laxnost administrátorů vzbuzuje po- 
cit, že asi ani nezjistí, že se stah obětí 
útoku, protože možná ani nečtou logy. 
Doufejme, ze tr svědomitější budou 
reagovat už záhy a že ty méně svědo- 
mité k reakci brzo donutí vnější okol- 
nosti. 

Máme svá data v bezpečí? 

Jaké nebezpečí z objeveného útoku 
plyne? Předně se jedná o možnost od- 
cizení přenášených dat: zde odpovídá 
míra nebezpečnosti významu a době 
platnosti přenášených dat. Pokud ko- 
munikuji například s bankou, může 
se útočník dozvědět stav na mých 
účtech či zadávané transakční příka- 
zy. Je to sice velmi nepříjemné, ale na 
přímou ztrátu to nevypadá. 

Bohužel nemusí jít jen o výpis na 
účtu. Řada dodavatelů volí poněkud 
diskutabilní řešení: autentizaci uži- 
vatele provede pomocí jména a hesla 
s tím, že k ochraně přenosu těchto 
informací použije právě SSL/TLS. 

Tím se sice vyhne potřebě budovat 
a provozovat například složitější sy- 
stém na bázi PKI, ale následky mo- 
hou být fatální. Uživatelé často uvě- 
ří, že komunikace je zcela bezpečná, 
čímž ztratí veškerou ostražitost: bez- 
pečným kanálem posílají své přihla- 
šovací údaje či mění v pravidelných 
intervalech svá hesla. Útočník tak 
může získat nejen vlastní přenáše- 
ná data, ale na jejich základě získá 
i identitu uživatele. A pak je těžké 


dokazovat, že oprávněný uživatel 
transakci nezadal. 

Protokol SSL/TLS se nadto použí- 
vá jako transportní protokol pro řa- 
du dalších nadstavbových protokolů: 
jmenujme například HTIPS či SSH. 
Stejný zabezpečený transportní pro- 
tokol se však také používá k přístupu 
k elektronické poště (IMAPS i POP3S), 
k adresářovým službám (LDAPS), 
k interprocesové komunikaci (NSI- 
IOPS, CORBA-IIOP-SSL), k newsovým 
službám (NNTPS), k přenosu souborů 
(FTPS), v řadě vlastních protokolů fi- 
rem Oracle, IBM, Microsoft a dalších. 
V některých případech však není mož- 
né použít k autentizaci klientský certi- 
fikát a je vynuceno používání pouze 
kombinací jména a hesla, bohužel 
s výše citovaným nebezpečím. 

Jak tedy odpovědět na výše posta- 
venou otázku, a přitom nezpůsobit 
zbytečnou paniku? Ti poskytovatelé 
služeb, kteří o své systémy od okamži- 
ku jejich návrhu až po celou dobu je- 
jich provozu vzorně pečují, patrně 
nebudou popisovaným útokem nijak 
zvlášť dotčeni. Lze reálně předpoklá- 
dat, že brzo nasadí, či už nasadili 
záplaty a že mají i jiné prostředky 
k tomu, aby útok včas rozpoznali 
a eliminovali. Na druhé straně však 
stojí (a je jich bohužel dost) ti, kteří 
jen s vypětím všech sil své systémy 
dokáží udržovat po technické stránce 
- na bezpečnost jaksi už nezbývá po- 
třebná energie. Dost z nich možná ani 
o zde popisovaném útoku neví a ani 
nebude vědět třeba za půl roku. V ta- 
kovém případě je bohužel jisté znepo- 
kojení namístě. Zbytek pak tvoří ani 
příliš laxní, ani příliš horliví poskyto- 
vatelé služeb. 

Zde je na místě strach asi takový, 
jak když každý den usedáte zavolaní 
svého automobilu. Dobře víte, že vaše 
cesta nemusí vždy dopadnout tak, jak 
jste šiji plánovali, ale stejně vědomě 
podstupujete jistá rizika. lidé bohu- 
žel často havarují i v technicky zcela 
bezvadných vozech. A s počítačovou 
bezpečností je to dnes podobné. ■ 
jiň Hejl, jiri.hejl@autor.sojbiov.cz 
(autor pracuje v ICZ jako bezpečnost- 
ní konzultant a zaměřuje se na pro- 
blematiku PKI a bezpečnosti dat) 


Odkazy na Internetu 

www.decros.cz/bezpecnost/kryptografie.html 

— archiv článků o kryptologii 

crypto.stanford.edu/-dabo/abstracts/ssl-timing.html 

— útok dvojice Boneh & Brumley 

iasecwww.epfi.ch/memo_ssi.shtmi — útok týmu prof. Vaudenay 
eprint.iacr.org/2003/052 — Útok ICZ 
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Máte problémy se sparném? 

Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 

(autor je bývalým programátorem, správcem sítí a pracovníkem technické podpory; líbí se mu věci, které fungují) 


Ano, mám. 

Nejde mi o to, zda mi spam vadí — i když mi vadí neuvěřitelně. Spammery z duše nenávi- 
dím, stejně jako nenávidím zmetky, kteří předbíhají ve frontách, stejně jako nesnáším chamraď, 
která stávkuje na železnici, stejně jako nemůžu vystát arogantní šupáky, kteří blokují traktory dál- 
nici nebo bezohledné křupany, kteří úmyslně ucpou taxíky centrum Prahy. 

Spammeři jsou stejný případ. Bezohledná, arogantní demonstrace drzosti a síly, okupace in- 
frastruktury, na jejímž vytvoření neměli nejmenší zásluhu, ale kterou zneužívají pro své vlastní cí- 
le. Nutí ostatní k tomu, aby kvůli nim utráceli ěas nebo peníze, ačkoliv s nimi ani omylem nesou- 
hlasí. 

Nemám celkem nic proti letákům v poštovních schránkách, i když to je nevyžádaná pošta. 
Žena si je doma prohlédne, pak do nich zabalíme slupky od brambor a je hotovo. Nic mě to 
nestojí. Víc mi vadí podomní obchodníci, kteří mě zastaví na ulici a okradou o tři minuty času, 
i když od začátku vím, že tuhle úžasnou sadu CD si od nich nekoupím. Ale ti — na rozdíl od 
spammerů — pořád ještě hrají poměrně fér. 

Spammeři, sami nepostižitelní (zkoušeli jste někdy doopravdy použít některý z oněch zaruče- 
ných návodů? zkoušeli jste je na spammera z Koreje? tak vidíte) nutí ostatní k tomu, aby přijímali 
naprosto nehorázné maily s nabídkami nejzbytečnějších věcí a ještě za příjem platili časem, dis- 
kovým prostorem a penězi za připojení. 

Každé ráno najdu v došlé poště takových třicet nepřečtených mailů. Z nich je tak jeden až 
dva důležité, kolem tří tiskových zpráv — a zbytek nevyžádaná pošta, kterou mažu nepřečtenou. 
Je to nepříjemné, protože se mi ke spárnu občas připlete důležitý mail — a ten pak nenávratně 
zmizí. Když mám štěstí, uvědomím si, že jsem ho zahlédl a můžu si o něj napsat znovu, když 
mám smůlu, jsem za troubu, který neumí ani odpovědět na mail. A občas se mi stane, že si ne- 
bohého adresáta založím do seznamu spammerů — a pak se divím, že mi od něj nechodí žád- 
né dopisy. 

Spam mi způsobuje přímé problémy v tom, co je moje hlavní práce: znesnadňuje mi komunikaci 
s lidmi. Kdyby mi náhodou nabídla úžasné výrobky k recenzi nějaká korejská firma, nikdy bych 
se to nedozvěděl. Spameři pomalu uzavírají Internet: uzavírají možnost kontaktovat mailem něko- 
ho neznámého. A to je ten největší problém, který s nimi mám. 


11.4. 2003, 12:12:54, S.L.M.Q. 

Štvou mě 

V první řadě je třeba si uvědomit, co takový 
spam je, jestli v to počítám i „veselé" maily 
od kamarádů. Od kamarádů s tím počítám, 
i když mě to vyrušuje v práci, ale neustálé 
mazání nevyžádané korespondence od 
různých Jenifer, Dan a podobných z mého 
freemailu mě obtěžuje o to víc, že k němu 
nejsem stále připojen. Pokud sem tam pro- 
mažu nějaký spam v práci, neštve mě to to- 
lik, jako když jednou za čas stahuji obsah 
schránky z freemailu a okolo jednoho důle- 
žitého mailu, o který mi jde, je 200 dalších 
nabízejících úžasné výhry, výhody nákupu 
a podobně. 


11.4. 2003, 12:18:45, Derek 

Kdepak 




Vadí 

11.4. 2003, 12:20:08, Trottla 

Nebude trv 

■at dlouho a každý, kdo má 

e-mail víc než 

rok, bude mít 90 % pošty 

nevyžádané a 
stal od přátel. 

zbytek skutečně to, co do- 


11.4. 2003, 12:34:12, Tatrman 

Ne 

Existují filtry. Chápu to jako daň za free 
služby. 


CH SOFTWAROVÉ NOVINY 5/2003 











II lili 


magazín 


Máte problémy se sparném? 


Pavel Vachtl, pavel.vachtl@autor.softnov.cz 

(autor je absolventem MFF UK a publicistou popularizujícím vědu) 


Samozřejmě, že spam jako takový považuji za mor, jako asi každý, kdo se s ním někdy setkal. 
Důvodem, proč s ním momentálně nemám velké problémy, je hlavně to, že mi vlastně v po- 
slední době skoro žádný nedochází. Nebo jen velmi málo — cca 0-2 kusy denně. Čím jsem 
si to zasloužil? Inu, vlastně přesně nevím. Na některých www stránkách je veřejně a klasicky 
(tj. nekamuflovaně) k dispozici jedna z mých aktuálních e-mailových adres, čímž se stává lo- 
gickou „obětí" různých speciálních robotů — extraktorů a harvesterů. Je zajímavé, že mi vět- 
šinou chodí reklamní sparný v angličtině, tyto extraktory se v českém prostředí tedy asi zatím 
příliš nepoužívají. 

Pokud mi už nějaký spam dojde, zpravidla mi nečiní problémy ho rychle oddělit a smazat. 
Pro většinu ze stálých kontaktů mám totiž vytvořeny zvláštní složky, takže to, co zůstane v zá- 
kladní složce „Doručená pošta", je průměrně zhruba z jedné poloviny spam. Nepoužívám teď 
v poštovním klientu speciální protispamové filtry či pravidla, ale občas o tom uvažuji, stejně 
jako o mazání některých velkých (megabajtových) zásilek, které nepotřebuji, přímo na serve- 
ru, což už jsem kdysi dělal speciálním programem (E-mail Chomper). Také občas přemýšlím 
o přechodu na jiného e-mailového klienta, který by měl bohatší možnosti filtrace spárnu než 
Outlook Express (nadějný je např. poštovní klient v nové Mozille 1 .3). 

Mojí protispamovou „ochranou" je vlastně i to, že nejsem kontaktní osobou pro denní styk 
s širší veřejností v rámci jakéhokoliv účelu či projektu. Ti, kteří tento kontakt ztělesňují (např. 
pro internetový deník), dostávají denně mnoho nevyžádaných reklam a víceméně nepotřeb- 
ných tiskových zpráv, nabídek a pozvánek. E-mailová adresa se občas nekontrolovatelně 
rozšíří i tam, kam bychom to vůbec nečekali, je to zkrátka nakažlivé. Také je třeba říci, že se 
spíše nesnažím z distribučních listů těch pravých, nefalšovaných spammerů a jejich mato- 
vých robotů odhlásit, jak mne navádějí. Je totiž známo, že mnohé spamové systémy na tako- 
véto potvrzení validity dotyčné adresy čekají. 

Mohu tedy říci, že v poslední době mám ohledně spárnu štěstí, ale nebývalo tomu tak 
vždy. Před cca 3-4 roky jsem býval sparný zavalen (býval jsem totiž obecně mailově a cha- 
tově aktivnější, má stará adresa byla docela často k vidění i na www boardech), a to nejenom 
těmi „proslulými" z Nigérie. Šlo i o jednoho nejmenovaného, ale známého ex-českého spam- 
mera, který lidi ze začátku velmi divoce a bez jejich vědomí „přihlašoval" do svých mail-listů 
a dokonce i do své mailově konference, takže člověk mohl dostat za den i 100 nevyžádaných 
mailů. Od té doby se již umoudřil, takže můžete z jeho mailově konference dokonce už i nor- 
málně vystoupit. 

Soudím, že bez funkčního systému selekce a filtrace pošty (a informací z Internetu vůbec) 
se nelze obecně obejít, ať už je člověk obtěžován sparném v jakékoliv míře. 



11.4. 2003, 12:11:24, Tomáš 

Víceméně ne 

Sparný mne víceméně neotravují - zmáčk- 
nout Del je snadné. Štvou mne ty, kde 
se nemůžu nějak odhlásit ze spamlistu, 
a i když mne to vůbec nezajímá, tak otra- 
vují dál a dál... 


Kolcon Velmi 

Obtěžuje, ba 

Od té doby, co používám spamassassin, I nějaký dobrý antispam, který by mě toho 

nemám se sparném ani nejmenší problém. zbavil, ale zatím jsem žádný neobjevil. 


2. 4. 2003, 17:25:31, Jan Végsó 

Nie 

Asi nič múdreho nepoviem, ale... chce to 
netiketu, disciplínu, primeranú dávku para- 
noje a, prirodzene to, čomu sa vo firmách 
hovoří firemná politika. Čuduj sa svete, fun- 
guje to aj na domácom compe. 







pkoubsky@softnov.cz, je šéfredaktorem časopisu Inside 
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Měli nás vypískat 


Koncem března proběhla v Hradci 
Králové tradiční konference ISSS ne- 
boli Internet ve státní správě a samo- 
správě. Byl jsem tam jako účastník pa- 
nelové diskuse, která měla být něčím 
jako zlatým hřebem prvního dne — sa- 
mozřejmě ne kvůli mně, leč díky ostat- 
ním účastníkům. Pokud jde o informa- 
tizaci státní správy, nechyběl nikdo, 
kdo má na nejvyšší úrovni k proble- 
matice co říci. Byl tam ministr Mlynář, 
bývalý ministr Březina, za politickou 
opozici hejtman Tošenovský, za IT byz- 
nys ředitelé Kaucký a Řihák (Soft- 
ware602 a Anect), za účelem sdělení 
mezinárodních zkušeností náměstek 
slovenského ministra telekomunikací 
Branislav Opatemý a celé to uváděla 
Jitka Pavlonová, prezidentka SPIS. 

V publiku seděli informatici z měst 
a obcí, členové samospráv, lidé zvěda- 
ví na to, co v oblasti informační politi- 
ky stát chystá. Kromě obvyklých řečí, 
ze by se teda jako ňák vono mělo, ale 
jsou s tím potíže, se nedověděli nic. 
Nevypískali nás, ale měli to udělat. 
Chvílemi jsem měl chuť začít hvízdat 
jako první. Ne že by ta diskuse byla 
nějak výrazně horší nebo odlišná než 
desítky podobných před ní. Naopak. 
Byla přesně stejná, a proto zcela zby- 
tečná. 

Za sebe jsem si dal závazek, že se 
mlácení prázdné slámy nadále účast- 
nit nebudu a pokud omylem přece 
ano, nahlas na to upozorním. Kontro- 
lujte mě a v případě porušení slibu 
vypískejte, prosím. Pokud jde o státní 
informační politiku, navrhuji ve všech 
budoucích diskusích - aby se pískat 
nemuselo - jasně rozlišovat tato hle- 
diska a oblasti: 

1. Stát jako uživatel IT a zároveň 
jako poskytovatel elektronických 
služeb. Sem spadá celý ten slavný 
e-govemment a v podstatě celá náplň 
činnosti Mlynářova ministerstva. 0 té- 
to oblasti by se na místech jako ISSS 
mělo diskutovat především: jak bude 
vypadat a kdy bude v provozu portál 
veřejné správy; co všechno bude 


umět; jak přimět úředníky, aby spolu- 
pracovali; jak dosáhnout toho, aby 
stát poskytoval v elektronické podobě 
agendy způsobem srozumitelným pro 
občana. Aby e-govemment fungoval, 
je zapotřebí důkladná proměna všech 
procesů, jež jsou dnes ve veřejné 
správě nastaveny. Internet a elektro- 
nické služby si naštěstí v mnoha ohle- 
dech budou takovou proměnu vynu- 
covat. Katastrofa by však nastala, 
pokud by se fungování úřadů zafixo- 
valo ve stávající podobě a v ní beze 
změny převedlo „nalntemeť. 

2. Stát jako tvůrce prostředí, 
především právního. Dnes je klíčo- 
vou otázkou této oblasti nový teleko- 
munikační zákon, stejně jako četné 
podzákonné normy definující liberali- 
zaci telekomunikačního trhu. Parla- 
mentem stále ještě neprošla novela 
týkající se lokálních smyček, patrně 
nejdůležitější právní akt od samotné 
základní liberalizace. Vedle stanovení 
norem stát rovněž prostřednictvím in- 
stitucí jako CTÚ, ÚOHS a ÚOOÚ do hlíží 
na jejich dodržování a poskytuje vý- 
klad ěi arbitráž v nových a nepřehled- 
ných situacích. 

3. Stát jako majitel ITC společ- 
ností. Zde jde o Český Telecom, nepří- 
mo o Eurotel - o způsob privatizace 
státního podílu, a než k ní dojde, pak 

o vykonávání akcionářských práv státu. 

4. Stát jako zákazník ITC společ- 
ností. Utrácí peníze nás všech, takže 
je v našem zájmu, aby to činil prů- 
hledně a jen v míře nezbytně nutné, 
aby nebyl hříčkou v rukou oborových 
lobby. A aby se naučil důkladněji vy- 
užívat technologií jako e-procure- 
ment, díky nimž informatika dokáže 
snížit státní výdaje, ať už jde o nákup 
čehokoli. 

5. Stát jako tvůrce a realizátor 
průmyslové politiky. Můžeme mít 
politiku aktivně podporující rozvoj 
hi-tech oborů daňovými úlevami a in- 
vestičními pobídkami, jako to po léta 
dělá Irsko. Můžeme se zaměřit na ma- 
ximální podporu školství, na jeho vy- 


bavenost počítači, na celoživotní 
vzdělávání a rekvalifikační kurzy, jak 
se to dělá prakticky v celé Evropské 
unii. Můžeme masivně podporovat 
domácí IT průmysl, jako to dělá třeba 
Estonsko, Izrael nebo Tchaj-wan. Mů- 
žeme to všechno dělat převážně pří- 
mo přes státní rozpočet jako v Evropě 
a Asii, nebo nepřímo, formou daňo- 
vých úlev soukromým podnikům, jako 
ve Spojených státech. Nemusíme také 
dělat vůbec nic a zaujmout postoj 
hochů z liberálního institutu. Jen jed- 
no bychom neměli: od každého z těch- 
to přístupů trochu, každou chvíli ji- 
nak. To nevede nikam, jen k plýtvání 
a korupci. 

Body 2 až 5 jsou zřetelně nad rá- 
mec činnosti Ministerstva informati- 
ky. Musí se na nich podílet, navrhovat 
varianty, garantovat je odborně, ale 
nesmí čekat, že o nich bude samo roz- 
hodovat. Bod 5 a výhledově — až do- 
jde na méně samozřejmé věci — i bod 
2 jsou záležitosti velkého politického 
rozměru. Rozhodovat by se o nich mě- 
lo jedině formou voleb, tedy tím, že 
politické strany napíšou svůj pohled 
na věc do svých programů a my všich- 
ni si vybereme. 

Diskusi o státní informační politi- 
ce lze jistě strukturovat i jinak. Niko- 
mu nevnucuji svůj pohled. Jen bych 
pokládal za správné, aby se podobné 
hovory a pře řídily logikou - aspoň 
na popsané úrovni. Pak mají naději 
být užitečné. Jistě, ta vnitřní logika je 
podmínkou nutnou, nikoli postačují- 
cí. Ale odněkud se začít musí. ■ 
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Microsoft a fontána mládí 


Statistika mluví jasně: v řadě oblas- 
tí více než 90procentní monopol, 
80procentnl zisky, a i v dnešní kok- 
tající ekonomii udělaly akcie Micro- 
softu z tisíců lidí v okolí Seattlu mi- 
lionáře. Za těmito růžovými čísly se 
však skrývá zajímavá otázka - jaký 
bude další gigantův krok? 

Spolu s tím, jak se pro základní 
produkty začínají zpomalovat zisky, 
začíná Microsot agresivně expando- 
vat do nových odvětví. Všemi směry 
přitom investuje miliardy dolarů, 
od prodeje herních konzol až po fi- 
nanční půjčky firmám na nákup no- 
vé generace programů. Tyto investi- 
ce jsou však zatím vysoce ztrátové, 
navíc vzrůstá pnutí mezi Microsoftem 
a společnostmi, jako jsou Sony a IBM. 
Výnosy klesají, akcie se již minimálně 
rok drží na stejné úrovni, což Micro- 
soft za své historie ještě nezažil, tak- 
že není divu, že se zvyšuje tlak, aby 
Microsoft našel fontánu finančního 
mládí. 

Samotný Microsoft přiznává, že 
pro jeho budoucnost je nezbytné, aby 
novinky, od her přes mobilní telefony 
až po kapesní organizátory, začaly co 
nejdříve vydělávat a aby se alespoň 
některé z nich staly stejně výnosné, 
jako jsou dnes operační systémy 
a kancelářský balík Office. 

Historie nás učí o fenomenálním 
finančním úspěchu Microsoftu. Ten 
se za svoji 28letou historii stal miláč- 
kem nejen Wall Streetu, ale také 
drobných a méně drobných investo- 
rů. Vždyť jediná akcie, kterou bylo 
možné v roce 1986 koupit za 21 dola- 
rů, má dnes cenu 7.000. 

V době, kdy většina amerických 
softwarových firem finančně krvácí, 
vydělal v minulém roce Microsoft ne- 
uvěřitelných 5,3 miliardy dolarů. To 
však neznamená, že by na Microsoft 
nemohly přijít slabé chvíle. Mohutný 
zisk v minulém roce byl z velké větši- 
ny zaručen novým, pro zákazníky má- 
lo výhodným přechodem na nové pla- 
cení za licence pro velké firmy. To 


v posledních měsících donutilo řadu 
podniků, aby se začaly poohlížet po 
levnějších alternativách. Konkurenti 
jako IBM a Sun Microsystems přitom 
agresivně vyhledávají nespokojené 
firmy. Navíc stále klesá počet nově 
prodaných počítačů, čímž se také sni- 
žuje odbyt operačních systémů, a do 
nových verzí se veřejnost hrne stále 
méně ochotně. 

Velké naděje vkládá Microsoft do 
nové verze Office 2003, která by se 
na trhu měla objevit v létě. Nebyl by 
to ovšem Microsoft, kdyby nepřidal 
nějakou kontroverzní funkci. Tento- 
krát se jedná o Bights Management, 
což v praxi znamená možnost firmy 
omezit jednotlivé uživatele v tom, co 
může s daty dělat - takže je třeba 
možné zamezit kopírování celých ne- 
bo částí e-mailů nebo dokumentů. 

Určitým přiznáním nové doby je 
také skutečnost, že v lednu Microsoft 
poprvé oznámil, že začne vyplácet di- 
videndy, což je jednoznačným důka- 
zem toho, že investoři již měli dost 
doby, kdy za akcie nic nedostávali 
a Microsoft přitom seděl na 43 mi- 
liardách dolarů v hotovosti. 

Operační systémy, Office a serve- 
ry, vydělávají dohromady přes 81 
procent zisků firmy, všechny ostatní 
odvětví dohromady v minulém roce 
ztratily více než 1 miliardu dolarů. 
Řada analytiků se snaží odhadnout, 
jak daleko jsou tato odvětví od zisku. 
Celkem nikdo nepochybuje o nutnos- 
ti expandovat do nových odvětví, spí- 
še je těžké odhadnout, jak vzdálené 
jsou od reálné použitelnosti. Micro- 
soft zatím ukazuje hrdé čelo. I odvětví 
jako je e-book, do jehož vývoje Mic- 
rosoft nasadil půl miliardy a který lo- 
ni tiše odložil k ledu, nepředstavují 
zcela vyhozené peníze. Čeká se spíš 
na to, až budou ekonomické podmín- 
ky vhodné proto, aby se nakladatelé 
přestali bát o své investice. Na druhé 
straně se jasně ukázalo, že do nebe 
vychvalované nové displeje ani zdale- 
ka neodpovídají tomu, co si spotřebi- 


tel představuje jako ideál pro čtení 
knih. Tisk je sice možno číst i na ne- 
valném displeji starých Palmů, to 
však neznamená, že bude někdo 
ochoten zaplatit několik set dolarů 
jenom proto, aby s potížemi louskal 
špatně čitelná písmenka na displeji, 
když si za pět dolarů může koupit ve 
Stánku paperback. ■ 
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Open Source pro všechny 



Fenomén otevřeného softwaru již dáv- 
no přesáhl hranice akademického 
prostředí a nadšenecký rozměr a stále 
častěji se o něm píše nejen v odbor- 
ných médiích. Logicky si tedy mnozí 
lidé začínají klást otázku: Je už otevře- 
ný software vhodný pro každého? 

Bohužel na tuto jednoduchou otáz- 
ku neexistuje jednoznačná odpověd, ale 
já osobně se domnívám, že otevřený 
software je z velké části opravdu vhod- 
ný téměř pro každého. Je však nesmírně 
důležité, aby se každý napřed zamyslel, 
proč chce otevřený software vyzkoušet 
či používat, a co od něj očekává. Nejvíce 
negativních a skeptických názorů jsem 
totiž slyšel a četl od lidí, kteří to neudě- 
lali a své zklamání si přivodili z větší 
části sami svými těžko splnitelnými oče- 
káváními. Předně nelze samozřejmě 
očekávat, že nahradíte-li jeden systém 
druhým, navenek se nic nezmění. Pro- 
gramy se občas navzájem podobají - 
ať už úmyslně či neplánovaně, ale málo- 
kdy jde o shodu natolik velkou, aby uži- 
vatel nemusel akceptovat větší či menší 
odlišnosti, nebo dokonce aby výměnu 
softwaru vůbec neregistroval. A i když 
se podaří věrně emulovat vzhled jiné 
aplikace, narazíte zcela jistě dříve nebo 
později na odlišnou funkčnost. Identic- 
ké dvojče prostě vytvořit nelze. 

Z tohoto faktu vyplývá i skutečnost 
další: při změně softwaru se prostě 
neobejdete bez toho, abyste se museli 
naučit něco nového. Úsilí, které tomu 
budete muset věnovat, je přímo úměr- 
né radikálnosti svého rozhodnutí. Po- 
kud začnete používat jiný kancelářský 
balík nebo grafický editor, nebude to 
tak náročné, jako když se rozhodnete 
vyměnit celý operační systém a všech- 
ny aplikace. Tento fakt nijak nezávisí 
na tom, jestli měníte proprietární soft- 
ware za otevřený či naopak. Pokaždé 

a dosavadní zkušenosti obvykle mo- 
hou pouze pomoci stanovit přibližný 
směr, kterým se ubírat. 

Okolo otevřeného softwaru nicmé- 
ně existuje poměrně silná komunita, 


se kterou je možné komunikovat po- 
mocí e-mailových a newsových konfe- 
rencí. Budete-li mít na paměti, že úko- 
lem těchto fidí není odpovídat stále 
dokola na základní otázky, na něž na- 
jdete snadno odpověd v dokumentaci 
či dostupných knižních titulech, a pro- 
jevíte-li snahu řešit problém vlastními 
silami, máte slušnou šanci, že vám ně- 
kdo obvykle poměrně rychle a správně 
poradí. Konzultace po e-mailu ale bo- 
hužel občas jen těžko nahrazuje prak- 
tickou ukázku - i na to je třeba myslet 
při svém rozhodování. 

Pokud někdo zvažuje nasazení ote- 
vřeného softwaru a dopředu ví, že ne- 
má chuť a čas se učit něco nového - 
typicky například pokud se zaměřuje 
pouze na ekonomické aspekty - může 
být takový pokus předem odsouzen 
k nezdaru a zbytečnému rozčarování. 

V takovém případě doporučuji zvážit, 
zda nelze najít vhodný kompromis, 
který naplní vytyčené cíle při minimál- 
ním úsilí. Například můžete zůstat 
u Windows, které znáte, a nahradit 
pouze některé aplikace - například 
nasadit OpenOffice.org coby kancelář- 
ský balík, GIMP jako bitmapový editor, 
PostgreSQLjako databázový server, 
Apache jako HTTP server a podobně. 

Bozhodnete-li se pro nasazení 
otevřeného softwaru se vším všudy, 
to jest operačním systémem počínaje 
a aplikacemi konče, mohou vás samo- 
zřejmě čekat jisté potíže. Je třeba říci, 
že ty nejhůře zdolatelné vyplývají nej- 
častěji ze skutečnosti, že na daném 
počítači je již jeden systém instalován 
- obvykle se přitom nepočítalo s in- 
stalací systému dalšího. I v této oblas- 
ti se už leccos zlepšilo a například 
instalátor Mandraku 9.0 je krásnou 
ukázkou toho, že celý proces může 
být velmi snadný a bezbolestný. Kri- 
tičnost této fáze však nelze v žádném 
případě podceňovat a záloha dat by 
jí měla vždy předcházet. 

Za neméně důležité považuji také 
prověření, zda daný software může 
splnit vaše požadavky. Například tako- 


vý GIMP, jakkoliv je to velmi kvalitní 
produkt, nemůže nikdy nahradit Pho- 
toshop při zpracování podkladů pro 
tisk -jednoduše proto, že zatím ne- 
podporuje CMYK. Linux zase nebude 
z pochopitelných důvodů vhodný na 
stanici vývojáře aplikací ve Visual 
FoxPro. 

A jak je to se snadností či nesnad- 
ností použití otevřeného softwaru? I to 
je zdánlivě jednoduchá otázka bez jed- 
noduché odpovědi. Například Open- 
Office.org zvládne snadno kdokoliv, 
kdo umí pracovat s Wordem či Exce- 
lem. Podobně si poradí s GIMPem kaž- 
dý, kdo zná třeba Photoshop, byť logi- 
ka ovládání je poněkud odlišná. Když 
nainstalujete třeba Linux, je samozřej- 
mě prvotní šok poněkud větší - změ- 
na oproti Windows je to poměrně vel- 
ká. To platí zejména, pokud si systém 
spravujete sami. A opět je stěžejní 
dobrý prvotní výběr. Jste-li spíše laic- 
kým uživatelem, je rozumné sáhnout 
k některé z distribucí orientovaných 
na uživatelskou přítulnost (příkladem 
budiž již zmíněný Mandrake, ale třeba 
také SuSE Unux). Rozhodně doporu- 
čuji distribuce obsahující co nejvíce 
softwaru, neboť tak získáte možnost 
snadno otestovat větší množství apli- 
kací a lépe si vybrat. Můžete se tak 
rovněž vyhnout pro začátečníky až my- 
tickým procesům kompilace ze zdrojo- 
vých kódů. 

Otevřený software je zkrátka na- 
vzdory řadě odlišností software jako 
každý jiný. Není automaticky lepší ne- 
bo horší, přítulnější či méně přítulný. 
Může nám přinést zajímavé výhody, 
ale není všespasitelný. Můžete se do 
jeho světa vrhnout po hlavě a nebo je- 
nom ochutnávat po kapkách. Ale jestli 
se s ním spřátelíte a jestli vám bude 
dobře sloužit, záleží hlavně na vás. ■ 
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„Nepředstírám, že tomu rozumím. Ostatně můj obor je velmi složitý." — Marshall McLuhan 

Kdo je Marshall McLuhan? Pro jedny guru elektronického věku, bezmála prorok (něco jako počítačový Nostradamus) a svaty patron, pro jiné významný teoretik 
komunikace, který humanitní vědy naléhavě upozornil na vliv, jenž mají na společnost i myšlení jednotlivců média sama o sobě. Můžeme však rovněž nechat 
zaznít hlas jeho nejzarputilejších odpůrců a nazvat jej hlasatelem nebezpečných bludů a „nejvyšším knězem popmyšlení provádějícím černou mši pro diletanty 
na oltáři technologického determinismu ". 



McLuhan rozhodně nebyl první, kdo si povšiml vli- 
vu médií na člověka a podobu společnosti. Ten se 
systematicky zkoumal už od poloviny třicátých let 
20. stol. Byl to však právě on, kdo první prohlásil, 
že vliv, který mají na formování člověka a společnos- 
ti „mediální obsahy" (tedy sdělení přenášená mé- 
dii), je zanedbatelný ve srovnání s působením médií 
samých. Nebo srozumitelněji: pouhá existence urči- 
tého média (zvláště, je-li toto médium široce rozší- 
řené) ovlivňuje podobu společnosti a lidí v ní bez 
ohledu na to, jaká sdělení přenáší. Túto teorii 
McLuhan shrnul ve svém dnes notoricky známém 
výroku The medium is the message (médium je sdě- 
lení). 

Zájem o média u McLuhana údajně vznikl v do- 
bě, kdy vyučoval na univerzitě ve Wisconsinu anglic- 
kou literaturu. Uvědomil si, že jeho o pouhých pár 
let mladší studenti žijí v úplně jiném myšlenkovém 
světě, než ve kterém vyrůstal on; ve světě popkultu- 
ry formovaném novým médiem — televizí. Od tohoto 
postřehu byl jen krůček k úvahám o vlivu vývoje 
médií na podobu společnosti a k periodizaci dějin 
dle dominantních komunikačních technologií. 
McLuhan za epochální milníky považoval vynález 
fonetické abecedy, tisk a telegraf. Nikdy se přitom 
netajil svými sympatiemi k novým elektronickým 
médiím, která podle něj jsou lékem na linearitu 
a izolaci vnesenou do lidských životů písmem. Osvo- 
bození si sliboval zejména od televize. Právě v sou- 
vislosti s ní (a nikoli s počítačovými sítěmi) používal 


pojem „globální vesnice" jako název pro nové lidské 
společenství sjednocené televizí. 

McLuhan proslul i svými dalšími teoriemi. Slav- 
né je například jeho rozdělení na horká a chladná 
média (hot and cool) podle míry zapojení příjemce. 
Horká média nevyžadují velké zapojení, neboť mají 
vysokou informační hustotu, chladná média naopak 
ze strany příjemců vyžadují vysokou míru participa- 
ce (studentům komunikačních věd je tento koncept 
zpravidla jasný až do chvíle, kdy se dozvědí, že 
exemplárním příkladem horkého média je kniha 
a chladného televize). 

Problém s většinou McLuhanových teorií a po- 
jmů je v tom, že si nikdy neosvojil akademický způ- 
sob prezentace svých myšlenek. McLuhana tudíž ne- 
lze číst, je třeba jej interpretovat. Dával přednost 
průpovídkám a aforismům před argumenty. Raději 
mluvil, než psal. Rád si hrál s jazykem a konstruo- 
val provokativní výroky, které nazýval „sondy" (pro- 
bes). A věren vlastním teoriím své články a knihy 
občas komponoval jako koláže, nikoli jako lineární 


The medium is the message. 
The medium is the massage. 
The medium is the mass-age. 


texty, čímž čtenáři znesnadňoval jejich pochopení. 
Své myšlenky kromě toho rád popularizoval a doká- 
zal je prodat (a to jak metaforicky, tak doslova; kni- 
ha „Understanding Media" se stala v šedesátých 
letech bestsellerem). McLuhan zkrátka o médiích 
pouze neteoretizoval, ale také jimi žil. Nebyl sucho- 
párným akademikem, naopak v době své největší 
slávy bezmála intelektuální popovou ikonou. 

Deset let po jeho smrti oživil zájem o McLuhana 
nástup počítačem mediované komunikace. O jeho 
novou popularitu se zasloužila zejména skupina ko- 


Profil 

Kanadský teoretik komunikace a médií Herbert 
Marshall McLuhan se narodil roku 1911 v Ed- 
montnu v Albertě. Vystudoval angličtinu a filozofii 
(zvlášť rád měl dílo Tomáše Akvinského). Dokto- 
rát z oboru literatury získal na Cambridge Univer- 
sity v roce 1942. Na začátku šedesátých let se 
jeho zájem obrátil k médiím. McLuhanovy provo- 
kativní úvahy o médiích inspirované jeho učiteli 
1. A. Richardsem a F. R. Lewisem a zejména dí- 
lem jeho kolegy Harolda Innise si v 60. letech 
rychle získaly proslulost, a to nejen v akademic- 
kých kruzích, ale především mimo ně. Od roku 
1963 řídil Centrum pro kulturu a technologii na 
University of Toronto. Zemřel na Silvestra roku 
1980. McLuhan byl katolík, měl šest dětí. Nejstar- 
ší syn Eric v otcových stopách pokračuje a rozvíjí 
dál jeho mediální teorie. 


lem časopisu Wired, pro něž se stal „orákulem elek- 
tronického věku". Jde přitom tak trochu o paradox: 
ačkoli počítače za McLuhanova života už samozřej- 
mě existovaly, on sám jim nikdy nevěnoval velkou 
pozornost. Jeho teorie se však komunikační „revolu- 
ci" v devadesátých letech zdály předpovídat a do jis- 
té míry ji dokázaly i vysvětlit (jakkoli často za cenu 
překroucení). 

Přestože hodnocení Marshalla McLuhana je ne- 
jednoznačné, jeho přínos myšlení o médiích, komu- 
nikaci a technologiích je nesporný. Díky němu se 
sociální vědy kromě analýzy obsahů začaly zajímat 
také o samotná média. Současně pochopily, že ty- 
to „nosiče" nejsou neutrální. Jak pravil McLuhan: 
„Technologie nejsou jednoduše vynálezy, které lidé 
používají, ale jsou to prostředky, jimiž jsou lidé zno- 
vuvynalézáni." 

Tomáš Mrkvička, tomajs.mrkvicka&autor.sofinov.cz 
(autor postgraduálně studuje na FSV UK, kde se 
zabývá sociálními dopady nových médií) 
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Dávkované správcovství 

Začněme netradičně. IF user=beginner THENbuy ‘Linux 
for beginners’ ELSE CONTINUE. Kouskem smyšleného 
kódu jsem chtěl naznačit, že recenzovaná kniha není ur- 
čena začínajícím uživatelům. Popis s instalací a základní 
konfigurací si musíte vyžádat v jiné knize. Užší skupina 
uživatelů (správci) za odměnu dostane poctivě zpracova- 
ných 18 témat, která lze využívat samostatně. 

Knihu mohou použít i začínající správci Linuxu. Pro ně 
je hned v úvodu nastíněn obsah jejich činnosti. A že těch 
úkolů není zrovna málo! Padla tady zmínka dokonce o se- 
skupování linuxových serverů do klastrů (LVS — Linux 
Virtual Server). Ani o instalaci Linuxu nouze není, je však 
s anglickým menu. Kniha je součástí edice sedmi knih pod 
názvem CHLL, která poskytuje podrobný popis klíčových 
témat správy Linuxu. Výchova uživatele ve správce je 
opravdu důsledná, což dokazuje obsáhlá kapitola o záloho- 
vání a obnovení systému. Profesionální přístup autora 
s certifikátem RedHat Certified Engineer je znát. 

Za drobný nedostatek bych považoval rok původu 
originálu. Je z roku 2000. Na druhou stranu se Linux tak 
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dramaticky nemění a i starší výtisk má velkou užitnou 
hodnotu (na rozdíl od konkurenčního okenního systé- 
mu). Výklad se nezaměřuje pouze na distribuci RedHat. 
Např. specifika tisku jsou popsána i pro další distribuce 
(Debian, SuSE, Slackware). Za poněkud větší nedostatek 
považuji absenci jakéhokoliv rejstříku pojmů. U takto za- 
měřené knihy by měl bez diskusí být. Spravujete-li počí- 
tač s Linuxem, pořidte si místo šroubováku raději tuto 
knihu. 

(Pavel Rak) 




Organizování projektu 

Nenechte se zmást slovem management v názvu knihy. 
Kniha je o řízení projektů, ale z vlastní zkušenosti bych ji 
(na rozdíl od autora) nedoporučil manažerům. Na můj 
vkus je zde příliš mnoho teorie, spousty matematických 
vzorců. Je vhodná pro ty, kteří řídí projektové týmy. Mís- 
ty totiž kniha připomíná vysokoškolskou učebnici (hemží 
se to pojmy: síťové grafy, kritická cesta, inovační řády). 

Ti z vás, kteří jste neutrpěli vyšší vzdělání, najdou detail- 
ně rozpracovaný způsob řešení projektu (fáze předinves- 
tiční, investiční a fáze provozu a vyhodnocení). Zaměření 
autora na specifika projektů podléhajících stavebnímu ří- 
zení na škodu není. Však to znáte ze školy — lepší jeden 
příklad než spousta teoretického povídání. Kniha je dob- 



PROJEKTOVÝ 

MANAGEMENT 


ře svázaná s excelskými soubory (dostupné na webu vy- 
davatele), nad kterými byl prováděn výklad. 

Z vyšší školy jsem si několik věcí ohledně plánování 
pamatoval, proto mi byly některé části povědomé. Uvítal 
jsem proto, že tady uvádí kompletní zásady a postupy 
projeKtovani jco je obsahem projektu, jaké jsou fáze ži- 
votního cyklu projektu). Výklad doplňují podrobné grafy 
a tabulky, takže není nutno číst text úplně. Ostatně sám 
autor doporučuje prvně knihou zalistovat a poté si vybrat 
kapitolu dle zájmu. Z tohoto pohledu lze knihu označit 
jako skripta. 

Řídíte-li nějaký projekt, jistě víte, jak na to, a poradit 
nepotřebujete, ale určitě zde najdete něco nového a pod- 
nětného, co práci na projektu usnadní a zefektivní. 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

CL! Vladimír Němec: Projektový management. Grada 
Publishing, 2002, 184 stran, 198 Kč, ISBN 80-247-0392-0 


Řízení poddaných 

Kdo někdy alespoň trochu podnikal nebo zastával něja- 
kou řídicí funkci, dá mi určitě za pravdu, že řídit lidi je 
jedna z nejtěžších rolí. Řečeno moderně — být dobrým 
manažerem, to je běh na dlouhou trať. Dobrou zprávou 
pro nemajetné či začínající manažery je, že se s nimi ně- 
kdo podělí o rady, jak na to. A za rozumný peníz a v při- 
jatelné (knižní) formě. 

Recenzovaná kniha není knihou v pravém slova 
smyslu. V podstatě jde o atlas nejdůležitějších věcí při 
zavádění zdravého rozumu a pořádku do firmy. Tomu 
také odpovídá forma výkladu. Na každé dvojstraně na- 
jdete vlevo komentář a na pravé celostránkovou ilustraci. 
Řešeno je celkem 63 témat, která jsou rozdělena do tří 
velkých skupin. Jelikož nejsem v hierarchické struktuře 
firmy dostatečně vysoko, abych se zabýval kapitolou 
vedení firmy, listuji zbylými kapitolami. 

I když přímo neřídíte podřízené, je velmi zajímavé 
pročíst způsoby vedení lidí a skupin. Přínosy mohou být 
minimálně dva. Zjistíte, jestli vás šéf např. motivuje 
správně, a dále třeba, jak zvládat konfliktní situaci. 


k"J 

Vedení lidí. 
týmů a lírem 

místili aut 


Přestože jde o knihu z edice manažer, praktické vy- 
užití bych viděl u každého pracovníka, kterému není lho- 
stejné chování ve firmě. Nebojte se, že pouhým přečte- 
ním z vás bude úspěšný manažer. Někdo tu schopnost 
má, někdo nemá. Berte to jako jednu z ingrediencí v pro- 
fesním růstu. Vždyť mouka se může v rukou pekaře pro- 
měnit v rohlíčky zvláště vypečené, nebo také ve staré 
známé socialistické gumové taky— rohlíky. A jak řídit lidi 
v pekárně — to najdete zde. 

(Pavel Rak) 


ISBN 80-247-0403-X 
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Nástroje na disky 

Velké pevné disky v počítačích přinášejí velké problémy. 
Jistě si někteří z vás vzpomenou, že standardní systé- 
mová utilita FDISK je vyplašená, když má pracovat s dis- 
kem větším než 512 MB. Řády se dnes pohybují v GB, 
proto je uživatelům počítačů k dispozici mnoho šikov- 
ných, malých systémových utilit, z nichž některými se 
zabývá tato kniha. 

Uživatel věcí znalý přeskočí základní informace 
o způsobech rozdělení disku. Začátečník uvidí, jak se 
kdysi dělily disky pomocí dosových programů FDISK 
a FORMÁT. Přehled druhů souborových disků mohl být 
poněkud obsáhlejší. Jde o knihu poměrně novou, proto 
mi zde chyběla zmínka např. o formátu Ext3 či HPFS. 
Rozdělení disku je dále předvedeno v programech Parti- 
tion Magie, Gdisk a nakonec v Linuxu. 


Práce s diskovými obrazy tvoří podstatnou část kni- 
hy. Způsoby nakládání s nimi jsou rozebrány ve všech 
možných směrech (výroba, ukládání na CD, klonování), 
ale bohužel pouze v programu Ghost. Výklad je tak po- 
drobný, až mě to přivádí na myšlenku, že autor supluje 
manuál k programu. 

Přestože se zde popisují nástroje určené zkušeněj- 
ším uživatelům, doporučil bych knihu k prolistování 
i zvídavějším uživatelům. Ti mohou nahlédnout pod po- 
kličku diskových utilit a uvidí, že s kvalitními programy 
jde práce rychle od ruky a není to ani zase tak složité. 

(Pavel Rak) 


ta Ondřej Caletka: Partition Magie, Symantec Ghost a další 
utility pro práci s pevným diskem. Computer Press, 2002, 

96 stran, 119 Kč, ISBN 80-Z226-808-2 


Rozumy o vypalování 

Pálení CD-R je díky cenám mechanik i médií tak maso- 
vou záležitostí, že „páliť snad umí každý. Taky patřím do 
skupiny paličů a myslím si, že něco o pálení vím. Po 
pročtení třetího vydání o vypalování CD musím konsta- 
tovat, že o pálení vím jen minimum. Je to docela věda, 
naštěstí dobře ukočírovaná z pohledu nás, běžných uži- 
vatelů. Pro odborníky může být velmi přínosné nahléd- 
nutí pod sukni ochranám proti kopírování. 

Kniha není o tom, jak vypálit CD. Za tímto účelem 
jsou vydávány podrobné knižní návody. Autoři zde šli na 
problematiku pálení jinak. Dalo by se říci, že globálně. 



Dostane se vysvětlení základních pojmů, formátů 
CD-ROM (barevné knihy). Dvousetstránková kniha při- 
náší něco navíc, protože teprve zde jsem se dočetl, že 
Sony vyrobilo „double— density CD-R“ mechaniku s ka- 
pacitou 1,3 GB. Nástup DVD vypalovaček logicky na- 
směroval vývoj na slepou kolej. 

Zajímavé počtení bylo kolem ochran proti kopírová- 
ní. Jednotlivé ochrany jsou zde rozebrány do hloubky, 
a tak můžete nahlédnout na druhou stranu barikády na 
digitálním bitevním poli. S podrobným popisem snadno 
dokážete identifikovat ochranu, kterou výrobce použil 
u legálně zakoupené hry. Kopírování CD úzce souvisí 
s právem, proto mi přišlo správné zařazení kapitoly na 

V názvu knihy se objevily tipy a triky. Najdete jich ta- 
dy plno na padesáti stranách. Musím bohužel konstato- 
vat, že si tady zařádil tiskařský šotek, jelikož nesedí čísla 
stránek v obsahu. Ale i přes tuto maličkost se kniha dá 
považovat za prvotřídní knihu. Třetí vydání to také na- 
značuje. 

(Pavel Rak) 


ca Kolektiv autorů: Vypalování CD — tipy a triky (třetí rozšíře- 
149 Kč, ISBN 80-86593-29-0 


Nepovedený překlad 
povedené knihy 

Jak vytvářet dobré weby? Co by měly obsahovat, čemu 
se vyhnout? Na čem záleží? Na tyto a podobné otázky 
odpovídá Jakub Nielsen ve své knize. Píše v ní, co je 
dobré a co je špatné, ale nečekejte, že najdete ukázky 
kódů, tipy zaměřené na skriptování a FITML. Jeho cílem 
bylo pouze poukázat na důležité aspekty webových strá- 
nek z hlediska uživatele. 

Kniha se vztahuje ke stavu Internetu v roce 1999, 
kdy ji Nielsen napsal a vydal (u nás vyšla až v roce 
2002). Tento časový odstup se odráží na několika mís- 
tech (například doporučované rozlišení 640 x 480). Ne- 
chci tím říct, že je kniha zastaralá, to rozhodně ne, jen 
některé rady berte s rezervou. 



Velkou slabostí knihy je její překlad. Některé věty 
jsou přímo otrocky přeloženy, jiné nedávají smysl ani po 
neKoiiKerem přečtení. A to nemluvím o velkém množství 
překlepů a drobnějších chyb. Nevím, jestli je to vina pře- 
kladatele (Ladislava Valíka, od kterého si již raději žád- 
nou přeloženou knihu nekoupím), nebo nakladatelství. 

V knize autor prezentuje své názory na tvorbu co 
nejpoužitelnějších webů, které má podloženy dlouholetý- 
mi výzkumy a studiemi. Jeho základními kameny jsou: 
maximální použitelnost, přehlednost, jednoduchost, op- 
timalizace velikosti a vzhledu, struktura, obsah a design. 
Dozvíte se, jak by měly stránky vypadat, čemu se raději 
vyhnout, uvidíte celou řadu nejen odstrašujících, ale 
i těch správných příkladů (autor jimi opravdu nešetřil), 
doplněných o mnoho hodnotných komentářů. 

Jelikož je to jedna z mála knih na toto téma, která je 
u nás k dostání, doporučuji ji i přes velmi zkažený překlad. 
Vede čtenáře k zamyšlení, a to je jedině dobře, protože po- 
kud si z této knihy nic neodnesou, budou i nadále vytvářet 
weby, na kterých se uživatel snadno ztratí a raději z nich 
rychle prchne. 

(Petr Václavek) 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

EQjakob Nielsen: web.design. Softpress, 2002, 384 stran, 
690 Kč, ISBN 80-86497-27-5 
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Delfínova příručka 


Mistrovské mistrovství 


Do hloubky registrů 


Každý, kdo někdy programoval, určitě alespoň jednou 
pocítil potřebu podrobně se seznámit s používaným vý- 
vojovým prostředím. Jednou z pomůcek je tato kniha. 
Čtenáře na více než 250 stranách čeká přehled všech vý- 
znamných možností Delphi verze 6.0, včetně výkladu zá- 
kladů jazyka Object Pascal, jehož zvládnutí je pro vývoj 
aplikací nezbytné. Myslím si, že nelze tuto aplikaci dopo- 
ručit jako úplný základ programování v jazyce Object 
Pascal, pokud čtenář nemá alespoň trochu analytické 
myšlení. Přesto si autor nedovolil neuvést příklad první- 
ho programu každého programátora — „Hello, world“. 



A 


Pokud hledáte popis vývojového prostředí Delphi 6, 
je mu věnována přibližně čtvrtina rozsahu publikace. 
Vzhledem k novinkám proti Delphi 5 nelze předpokládat, 
že se zde vtěsnají všechny informace o Visual Compo- 
nent Library, databázích, Internetu atp. Přesto vystihuje 
alespoň v souhrnech vše, co Delphi 6 nabízí. Stranou zá- 
jmu není ponechána ani problematika vláken, výjimek či 
vývoje vlastních komponent. Celý zbytek publikace je 
pak věnován velkému množství praktických příkladů, 
z nichž většina je řešitelná i ve starších verzích vývojové- 
ho prostředí Delphi. 

Cílem popisované příručky je uvést programátora do 
dané problematiky a být mu co nejvíce nápomocen. Mys- 
lím, že tato filozofie má něco do sebe, vždyť referenčních 
materiálů je (nejen) přímo v Delphi k dispozici dostatek 
— např. známá série publikací „Mistrovství v Delphi". 

Publikace je přesto velmi dobře zpracovaná a vřele ji 
doporučuji jako pomůcku všem, kdo chtějí v Delphi 6 
programovat. Pokud však patříte mezi úplné začátečníky 
v oboru programování, připravte se na hutný — avšak 
čtivý — výklad bez zbytečné omáčky. 

(Martin Lasemč) 


Hodnocení: 


CEJ Frank Elier: Delphi 6 — příručka programátora. Grada 
Publishing, 2002, 272 stran, 290 Kč, ISBN 80-247-030-3 


Chcete-li nastoupit na libovolné místo, kde se pracuje 
s bitmapovou grafikou, bude určitě jedním z neoddisku- 
tovatelných požadavků znalost práce s Adobe Photosho- 
pem. Jenže kde ji získat? Asi nejlepší je absolvování 
kursu, druhou možností je samostudium. K němu potře- 
bujete dobrou knihu — průvodce. 0 jedné (opravdu 
dobré) bude řeč v této recenzi. 

Je rozdělena do dvou svazků (rozdělení bylo ne- 
zbytné, neboť jinak by vznikla jedna opravdu tlustá — 
tisícistránková — bichle). Text je psaný velmi čtivým, 
lehkým humorným stylem a knihu zvládnete opravdu 
rychle. Navíc je výklad doplněn velkým množstvím vý- 
borných ilustračních obrázků, které provázejí jednotlivé 
úkony krok za krokem, takže je téměř nemožné se ztra- 
tit. Doporučuji číst ji u počítače a ihned si zkoušet pro- 
bírané postupy — snáze je tak dostanete do krve. Vel- 
mi dobrý je také překlad (překládal se nejen samotný 
text, ale i obrázky, tedy texty v obrázcích). 

Kniha popisuje Photoshop verze 6 pro Windows 
i Macintosh, případné rozdíly autoři podrobně popsali. 
Názvy položek nabídek a dialogů jsou uváděny jak v češ- 
tině, tak v angličtině, takže je vcelku jedno, zda máte 
českou či anglickou verzi. Autoři píšou nejen jak co pro- 
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vést, ale také proč (tedy ne vždy, ale alespoň se o to po- 
koušejí). Výborné je, že uvádějí i klávesové zkratky. 

Kniha je určena jak pro naprosté začátečníky, tak 
i pro zkušenější. Součástí je i CD s kvalitně vytvořeným 
průvodcem, obsahující veškeré zdrojové obrázky, se kte- 
rými se v knize pracuje, ale i několik dalších (ty můžete 
použít při své grafické tvorbě), několik demoverzí grafic- 
kých programů a hlavně slovníček se základními výrazy 
(sice je pouze v angličtině, ale je dobrý). 

Myslím, že i když je v současné době na trhu již ver- 
ze s číslem sedm, je lepší zakoupit a přečíst si opravdu 
dobrou knihu (jako je tato) k verzi starší než horší knihu 
zabývající se poslední verzí. 

(Petr Václavek) 


Hodnocení: 



m Gary David Bouton, Barbara Mancuso 
Bouton, Gary Kubicek, Mara Zebest 
Nathanson: Mistrovství v Adobe Photoshop 6. 
Softpress, 2002, 1.008 stran, 790 Kč, 


Registrační databáze systému Windows stále skrývá pro 
mnoho uživatelů spousty tajemství. Když už konečně vě- 
dí, kam sáhnout, nevědí proč. A pokud vědí, netuší, jaké 
následky bude mít jejich zásah. 

Abyste mohli do registrů sahat bez obav a bez oro- 
seného čela, přichází na pomoc recenzovaná kniha. Je 
rozdělena do čtrnácti kapitol, z nichž každá se věnuje po- 
pisovanému tématu dostatečně, takže čtenář nejenže bu- 
de vědět, co může změnit, ale hlavně pozná, co vše tím 
může způsobit. V závěru je uveden seznam komentova- 
ných internetových odkazů, kde zájemce najde mnoho 
dalších informací. 

Publikace není snůškou informací typu „co je kde 
v registrech uložené", ale popisuje vždy vybranou část 



registrů (např. s ohledem na plug and play, zavádění sy- 
stému, zabezpečení, zálohu a další). Popis obsahuje po- 
drobný výklad právě z pohledů registrační databáze. 

Překladatel knihy se dopustil jedné velké chyby, když 
překládal některé systémové proměnné. Např. %SYS- 
TEMROOT% je i v české verzi Windows %SYSTEM- 
ROOT% a nikoliv, jak se překladatel domnívá, %Kořeno- 
váSložkaSystému%. To je asi vše, co lze knize vytknout. 
Cholerici možná někdy vybouchnou, když autorka popi- 
suje některé věci, které by měl pokročilý čtenář znát. 
Ovšem na to bychom již měli být v anglicky psané (či 
z angličtiny přeložené) literatuře zvyklí. 

Publikace je sice primárně určena pro Windows XP, 
ale své zde najdou i pokročilí správci a programátoři 
systému Windows 2000. Pokud s registry pracujete, 
tuhle knihu byste měli mít. 


ltH Olga Kokoreva Registr Microsoft Windows XP — Komplet- 
ní průvodce přizpůsobením a optimalizací operačního systému. 
Computer Press, 2002, 394 stran, 395 Kč, ISBN 80-7226-783-3 
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Adresy pro nadržené 

Když to nejde jinak, i virtuální potěšení přijde vhod. 
Zvláště, pokud nevíme, zda špásujeme s plešatým zpo- 
ceným tlouštíkem vydávajícím se za těšnou sedmnáctku 
(ne, monitor tím opravdu nemyslím), nebo s uhrovatým 
adolescentem považujícím se za zralou a zkušenou žen- 

Kniha, kterou se může leckdo stydět prolistovat, na- 
tož zakoupit, obsahuje poměrně dost odkazů na stránky 
s lechtivou problematikou, což je sice její hlavní, nikoliv 
však jedinou náplní. Tou další jsou informace seriózního 
druhu (ovšem co je vlastně na tom ostatním neserióz- 
ní?). Sexuchtivý čtenář je poučen o různých nebezpečích 
jako jsou SpyWare programy, stránky snažící se kromě 



rozkoše „nabídnout" i přehození telefonního připojení 
nebo o závislosti na procházení pornostránek. Část je 
věnována i dětem (ne, nejde o pedofílii). Občas je text 
proložen úsměvnou historkou. 

Vrátím-li se k původní náplni knihy, tedy odkazům, 
přišlo mi, že autor místy zbytečně šetřil. Např. odkazů na 
celebrity bylo opravdu hodně málo (má drahá polovička 
by jistě uvítala pár odkazů na nahé celebriťáky), povídky 
zmínil maximálně v případě větších portálů. Přitom by 
stačilo uvést pár odkazů s jednou popisnou větou. 

Příručka je vhodná pro každého zdravého a duševně 
vyspělého jedince se zájmem o to jediné. Proč ji vlastně 
ještě nemáte v knihovničce? 

(Stávek Rydval) 


Tipy a triky pro Pocket PC 

Publikace mne zaujala z několika důvodů. Jedním z nich je 
skutečnost, že již více než rok jsem uživatelem Pocket PC 
a stále se učím něco nového — a pokaždé mne tato „hračka" 
překvapí něčím neznámým. I navzdory svému útlému formátu 
a brožované vazbě je kniha přímo nabita informacemi. V logic- 
ky oddělených kapitolách se autorovi podařilo dobře rozdělit 
informace na obecná pravidla, jak se chovat k PDA, aby slouži- 
lo co nejdéle k plné spokojenosti? 

Že nevíte, co všechno iPaq nabízí? Pak je dobré opět sáh- 
nout po této knize. Za krátkou dobu se dozvíte vše o aplika- 
cích, které mohou být pomocníkem při plánování času, o apli- 
kacích spolupracujících s programy MS Office, multimédiích 
v ručních PC aj. A což ochutnat trochu z poháru mobility? Má- 
te-li vhodný mobilní telefon a iPaq, nezbývá, než vzít „hračku", 
mobil, knihu a vyrazit do ulic vyzkoušet připojení k Internetu 
a jeho další služby. 

Je příjemné, že se autor nezaměřil pouze na technologie 
PDA, ale v kostce dané problematice věnuje i trochu „nudné" 
teorie a nabízí vysvětlení i z jiného pohledu ve formě, které 
může porozumět i běžný uživatel. 

Nedílnou součástí knihy je přiložený CD-ROM, který obsa- 
huje nejen software pro iPaq, ale i vybrané e-books ze serveru 



www.palmknihy.cz a spousty dalších zajímavostí. Jestliže s da- 
nou platformou teprve začínáte nebo jste mírně pokročilí uživa- 
telé, neměla by tato kniha chybět ve vaší knihovničce. Pokud 
jste velmi pokročilí uživatelé, je velmi pravděpodobné, že knihu 
budete mít přečtenou ještě cestou z knihkupectví. 

(Martin Lasevič) 



Nebojte se šroubováku 


V podstatě každý, byť jen trochu zkušený uživatel, který 
sebral dost odvahy na to, aby vyšrouboval čtyři magické 
šroubky, je schopen provádět na svém počítači drobnější 
opravy a činnosti, které většina ostatních uživatelů svě- 
řuje odborným servisům. Průvodcem pro něj je tato 
publikace. Je jedno, jestli jste otevřeli „kouzelnou bed- 
ničku" poprvé, nebo jste běžně zkušený uživatel. Kniha 
vás provede názorně celou oblastí hardwaru. S její po- 
mocí se můžete ve svém počítači i jako laik velice rychle 
zorientovat alespoň v základních oblastech, protože je 
psána nejen jazykem laikovi srozumitelným, ale zároveň 
je doplněna i spoustou názorných obrázků a náčrtků, 



Nevíte, jak funguje CD-ROM, neznáte rozdíl mezi 
způsobem zápisu na floppy disk a na CD? I na tuhle 
a spoustu dalších otázek dokáže publikace najít odpo- 
věď. V knize najdete rovněž popisy periferií, jako jsou 
klávesnice, myši, skenery, monitory a samozřejmě i tis- 
kárny. Dovíte se, jak co funguje, ale ani pro vás nebude 
problém třeba vyměnit kazetu v tiskárně nebo provést 
běžnou základní údržbu. 

I když oblast hardwaru se nedá vtěsnat do takřka 
140 stránek a asi ani nebylo cílem vytvořit podrobného 
průvodce, přesto se autorovi, který je zkušeným počíta- 
čovým technikem, povedla publikace, která je svým vy- 
jadřováním srozumitelná i naprostým laikům, jimž mnoh- 
dy připadá mluva počítačových odborníků jako z jiné 
galaxie. 

(Martin Lasevič) 


Qjan Černý: Sex na Internetu. Computer Press, 2002, 
96 stran, 129 Kč, ISBN 80-7226-672-1 


EQjiří Kuruc, Vladislav Janeček: Tipy a triky pro Pocket PC. 
Computer Press, 2002, 120 stran, 149 Kč, ISBN 
80-7226-816-3 


EQjiří Král: Opravujeme si počítač. Computer Press, 2002, 
134 stran, 169 Kč, ISBN 80-7226-784-1 
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Rozum do kapsy po americku 


Míchání barev 


Udržet si všeobecný přehled je dnes poněkud složitější. Na- 
bídka již neexistujícího nakladatelství Diderot, které prodá- 
valo šikovnou českou encyklopedii za laciný peníz (ovšem 
jen s roční životností), už pominula. Český zdroj vyschl, 
proto je potřeba poohlédnout se jinam. Třeba za oceán na 
léty prověřenou Encartu od společnosti Microsoft. 

Bylo to mé první setkání s cizojazyčnou encyklopedií, 
proto jsem při instalaci zažíval chvíle napětí. K dispozici 
jsem měl studentskou verzi o 1 CD v aktuálním vydání 
pro tento rok (existuje i rozšířená verze na DVD). Instala- 
ce byla rychlá a volba padla na plnou instalaci na pevný 
disk. Absence vkládání CD do mechaniky je při běžné prá- 


riantu brod. Nechávám si vyhledat CD-ROM a v textu je 
zmínka i o DVD. Na polarograf lék není, proto zkouším 
obecnější pojem chemická analýza. Ta je rozebrána velmi 
široce a doplněna obrázky a nákresy. Informace tedy jsou, 
jen je potřeba být trpělivý a zkoušet. Vyhledávání bych 
označil za silnou stránku Encarty. Vyhledávat lze v celé 
encyklopedii naráz (společně texty, grafy, mapy), nebo vy- 
užít funkce pokročilé vyhledávání a omezit se např. na 
okruh umění-fotografie. 

Příjemně překvapil i abecední přehled zemí, a to pro- 
to, že ke každé zemi jsou sebrány zeměpisné údaje, infor- 
mace o populaci, ekonomice, politickém prostředí a histo- 



ci moc šikovná vlastnost. Na disku si Encarta vzala pou- 
hých 440 MB. Čekal jsem mnohem více, protože i tato 
nejméně obsáhlá verze obsahuje 38 tisíc článků, 12 tisíc 
obrázků, 30 tisíc míst na globusu. Ovládání je stejné jako 
v Internet Exploreru. 

Nedalo mi, abych hned nespustil mapu a podíval se 
na naši republiku. Byla tam. Barevná a dokonce i s několi- 
ka málo městy. Jejich výběr byl pro mě záhadou. Není tu 
třeba Jeseník ani Česká Třebová, zato u Brna jsou hned 
dvě vesnice, které jsou dnes městskými části (Líšeň, 
Bystrc). Takové Lidice jsou bez diskuse, protože je o nich 
zmínka ve slovníku. Ale proč Líšeň? 

Jelikož je Encarta převážně encyklopedie, vyrážím 
zkoumat její obsah. Políčko pro vyhledání pojmů je pří- 
stupné vždy a stačí do něj vepisovat písmenka. Rychlé 
hledání hned nabízí pojmy. Stiskem klávesy Enter se 
spustí poctivé vyhledávání. (Bohužel hned v úvodu zjišťuji 
první nešvar. Ve výsledcích a ani v abecedním seznamu 
nelze používat kolečko myši. Naštěstí v textu si lze koleč- 
ka užít do sytosti.) Zkouším vyhledat DVD. Není. Druhý 
pokus: polarograf. Taky není. Volím tedy Cimrmanovu va- 


rii. Je možné poslechnout si ukázku z rádia. Bohužel je 
nutný přístup na Internet. 

Encarta není jen elektronickou verzí papírové encyklo- 
pedie. Je tady mnoho animací a dokonce i interaktivní 
ukázky. Jenom stručně se zmíním o animovaných histo- 
rických mapách (např. invaze do Normandie), které zasta- 
nou nudný výklad dějepisáře. Pohyblivý obrázek vydá za 

Encarta je plná hesel známých z tištěných slovníků. 

Pro Evropany je příjemné, že údaje o rychlosti jsou uvádě- 
ny v km i mílích. Má plno multimediálních prvků a pečlivě 
vybrané odkazy do Internetu. Cena za ni je více než ro- 
zumná. 

(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

£3 Encarta Encyklopedia Standard 2003. Microsoft, 2002, 

650 Kč, minimální požadavky: multimediální PC, Pentium 233, 
Windows 98/Me/2000/XP, 185 MB volného místa na disku, myš, 
www.microsoft.com/encarta 


Nejen při návrhu webových stránek je třeba zvolit zá- 
kladní barvy. Je třeba vybrat takové barvy, aby k sobě la- 
dily a hlavně aby byl napsaný text snadno čitelný. Ovšem 
jak je zvolit? Existuje několik osvědčených schémat. Pro 
jejich vyzkoušení můžete naladit recenzovanou stránku. 

Prvním krokem je výběr základní barvy, od které se 
budou dle zvoleného schématu odvozovat všechny 
ostatní. Zvolte tedy odstín a nastavte sytost a jas. Jste-li 
s výslednou barvou spokojeni, můžete z nabídky vybírat 
schéma. Máte několik možností. Monochromatické — 
odvozené — barvy vznikají pouze úpravou sytosti a jasu 
barvy základní. Pravým opakem je schéma Kontrast pří- 
padně Dvojkontrast, které je postaveno na jedné či dvou 



kontrastních barvách. Naleznete zde i další schémata. 
Pokud něčemu nerozumíte, můžete nahlédnout do pře- 
hledné nápovědy. 

Navrhujete-li barvy pro web, mohlo by se vám hodit 
přepnutí do režimu web-safe, kde se všechny barvy pře- 
počítají na nejbližší barvu web-safe (216 bezpečných 
barev, které by se měly ve všech prohlížečích zobrazovat 
stejně). Na závěr doporučuji také umazat část této adre- 
sy a prostudovat netradičně řešené stránky autora 
(www.pixy.cz), obsahují totiž velké množství zajímavých 
informací pro webové tvůrce. 

(Petr Václavek) 


apps/barvy 
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Robin Hood 


Knižní sci-fi vivisektor 


Robin Hood je klonem hry Commandos, která definovala 
nový typ taktických strategií, v nichž hráč ovládá malou 
skupinku vojáků s různými schopnostmi. Mezi nejzná- 
mější klony Commnados se řadí třeba Desperados. Je- 
jich autoři, německá firma Spellbound Studios, jsou au- 
tory i Robina Hooda. 

Legendu o Robinu Hoodovi není nutné popisovat. 
Hra začíná Robinovým útěkem do Sherwoodského lesa, 
záchranou členů jeho zbojnické bandy a setkání s Ma- 
rian. Příběh se vbrzku rozvine do nečekané šíře a my, 
v roli jednotlivých zbojníků, budeme okrádat šerifovy 
muže, zachraňovat nevinné oběti, okrádat bohaté kupce 
a v závěru si to vyřídíme i s hlavními padouchy. 

Robin Hood je hra založená na příběhu, která nabízí 
jednu kampaň o čtyřiceti misích. Hra není úplně lineární, 
ale nakonec budete muset splnit i to, co jste vynechali. 
Vždy se začíná na základně ukryté v lese. Vyberete si mi- 
si a dozvíte se, kolik mužů na ní můžete použít a které 
specialisty musíte mít s sebou. 



Čas od času se stane, že se přes nepřítele nedostanete 
pomocí tichého omráčení zezadu, ale budete si to s ním 
muset rozdat. Boje jsou v Robinu Hoodovi zpracovány do- 
cela originálně. Boj na meče, či jiné zbraně podobného 
typu, probíhá tak, že stisknete tlačítko myši a vytvoříte 
kurzorem nějakou křivku. Vaše postava pak učiní svou 
zbraní totéž. Střelba je řešena obvyklým způsobem. 

Grafika hry je 2D, což jí umožnilo být neskutečně 
detailní, milou a vymakanou. Zvuky odpovídají hře a ne- 
bylo na nich co zkazit. Podstatné je to, že hra je v češti- 
ně a její cena není přehnaná. Závad není mnoho, ale po- 
čítám k nim poměrně malou délku hrací doby (cca 25 
hodin) a to, že neexistuje multiplayer. Nicméně Robin 
Hood je hra velmi zábavná a člověk u ní s chutí stráví 
mnohé hodiny. 

(Vládo Ríša) 


Jt^PRobin Hood: Legend of Sherwood. Výrobce Spellbound Ga- 
mes, vydavatel Wanadoo, distribuce v ČR CD Projekt. Minimální 
konfigurace: procesor 233 MHz, 64 MB RAM, doporučená konfi- 
gurace: procesor 500 MHz, 128 MB RAM, cena 999 Kč. 


Věc málo vídaná nastala tento měsíc: v dnešním vivisekto- 
ru jsou dvě sci-ft knížky, jedna encyklopedie a jenom jedi- 
ná fantasy. 

Po mnoha letech vyšla znovu knih a Stanislawa Le- 
tna Solaris, jedno z jeho vrcholných děl. Děj se odehrá- 
vá na vzdálené planetě Solaris, na níž je jediným živým 
organismem oceán, který projevuje inteligenci, avšak 
nesmírně odlišnou od všeho, co znají lidé. Pokusy o do- 
rozumění vedou k tomu, že oceán začne zhm otňovat nej- 
skrytější lidské myšlenky, a to i ty nepříliš kladné. Na 
stanici se zaěínajl objevovat kopie dávno zemřelých lidí, 
což nepřispívá k duševnímu klidu výzkumníků. V této 
knize Lem vyjadřuje svoje přesvědčení o nemožnosti 
kontaktů s bytostmi příliš odlišnými od nás. Podle této 
knihy byl natočen vynikající film režiséra Tarkovského 
a nyní se promítá americký film na motivy této knihy . 


ně drží vědeckých znalostí své doby, což není od věci, 
neboť si čtenář uvědomí, že létání v kosmu není nic po- 
dobného kosmickým stíhačkám ze Star Wars. Nicméně 
mile anachronická jsou například logaritmická pravítka 
využívaná při výpočtech drah. Je to příjemná a nenároč- 
ná knížka pro pobavení zvláště mladší části mužské po- 
pulace. 

Martin Šust vydal Slovník autorů anglo-americké 
fantastiky, a to první díl od písmena A do písmena K. 
Autor vybral spisovatele, kteří mají datum narození ve 
20. století. Tím vyloučil notoricky známé spisovatele a mo- 
hl se zaměřit na moderní fantastiku. Tato knížka má ob- 
rovský význam pro lidi, kteří SF čtou pravidelněji a mají 
zájem se víc orientovat v novinkách přicházejících na náš 
trh. Ne každý ovládá angličtinu, ne každý má volný pří- 
stup na Internet. Tam se samozřejmě podobné publikace 
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Fantasy M. A. Stackpolea Hrdinou je rozsáhlým ro- 
mánem se spletitým a napínavým dějem. Před pěti sty 
lety bojoval Neal Strážce Elfů s elfem Aarundelem proti 
hrůzné čarodějné reitherské říši. Jeho vítězství však při- 
neslo válku, do níž se sám zapletl. Po pěti stech letech 
se vypraví hrabě Berengar na rytířskou výpravu, která 
má přinést zemi mír. Pozve na ni Aarundelovu vnučku 
Geneveru, jež vymyslí jedinou možnou variantu, jak ten- 
to šílený úkol splnit: chce vrátit Nealovi život. Je však 
Neal tím hrdinou, který to dokáže a kterého všichni oče- 
kávají? Je to kniha napsaná v nejlepším duchu hrdinské 
fantasy. Proplétání dvou dějových linií nenechá čtenáře 
vydechnout. 

Hvězdná dvojčata Roberta A. Heinleina patří k těm 
knihám, které velmistr směřoval spíš k mládeži. Rodina 
Stoneů (babička, tatínek, maminka, sestra, malý bratr 
a neskutečně podnikavá dvojčata) zakoupí vyřazenou 
kosmickou loď a vypraví se na „výleť. Odlétají z Měsíce 
na Mars, a potom do pásu asteroidů. Potkávají je různé 
příhody: nákaza, která postihne nedaleko letící kosmic- 
kou lod, a matka-lékařka musí zasáhnout, dvojčata chtě- 
jí vydělat na prodeji kol na Marsu a málem jsou zavřena 
do vězení pro daňový únik... Prostě jde o místy úsměv- 
ný, čistě dobrodružný rodinný román. Heinlein se přís- 


najdou, ale musím říct, že autorova práce je v určitém 
směru komplexnější než to, s čím jsem se setkal jinde. 

( Vládo Ríša, vlado.risa@autor.soflnov.cz, je šéfredaktorem 
časopisu Ikárie) 


EQ M. A. Stackpole: Hrdinou. Obálka M. Whelan, překlad 
M. Filipová, Návrat Brno 2003, 596 stran, 259 Kč 
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Elektronika je otevřený prostor 

Tomáš Dvořák známý jako Floex (25) je hudebník a umělec. Studuje v Ateliéru nových médií u doc. Bělického na AVU. V roce 2001 mu vyšla deska Pocustone. 
Většina jeho tvorby je tak či onak svázána s počítači. 


Pod novými médii si hodně lidí představí videoart, 
což je záležitost přes třicet let stará. Ve skutečnosti 
jsou nová média obor, který zahrnuje leccos od vi- 
dea přes webové projekty až po různé instalace. Já 
sám se zajímám hlavně o hudbu a zvuk ve výtvar- 
ném prostoru, takže dělám zvukové a hudební in- 
stalace. 

Například skoro celý minulý rok jsem věnoval 
jednomu projektu v Paříži. Šlo o hudbu generova- 
nou provozem na křižovatce. Natočili jsme čtyřmi 
kamerami barvy projíždějících aut. Nebylo to zase 
tak jednoduché, že by byly barvám přímo přiřazeny 
tóny. Chtěl jsem hudebnější výsledek, takže jsem vy- 
tvořil spletitý algoritmus, kteiý dával každé uhci ji- 
ný význam: jedna určovala harmonii, jiná z té har- 
monie dělala tóny, další vytvářela smyčky a zvuky 
a tak dál. Výsledek není úplně náhodný, protože 
doprava je organizovaná - některá auta čekají na 
semaforech, jmá projíždějí. Je v tom tytmus. Na vý- 
stavě jsme pak pouštěli záznam křižovatky z videa 
a k tomu kvadrofonně hrála vygenerovaná hudba. 
Návštěvníci se mohli dívat a poslouchat. Původně 
jsem to chtěl udělat online, ale v Paříži to nevyšlo 
především kvůli byrokracii. Teď by se to snad mohlo 
podařit v linei nebo v Praze. 

Na takovém projektu je samozřejmě spousta 
programování. Křižovatky jsem dělal v softwaru, 
který se jmenuje MAX. U nás ho zná jen pár lidí, 
ale ve světě na něm vzniká celá řada projektů no- 
vých médií. Jde vlastně o objektové programování 
pro lidi, kteří neumějí programovat, hlavně pro hu- 
debníky. Díky němu jsem mohl programovat sám. 
Docela mě to bavilo, i když občas to bylo utrpení. 

V porovnání s klasickým skládáním byly Křižovatky 
zajímavá zkušenost. Když dělám skladbu, vytvářím 
si v hlavě formu skladby a snažím se ji nějak napl- 
nit. Tady jsem se spíš snažil vytvořit pravidla a vzta- 
hy, na základě kterých hudba vzniká. 

A jak vlastně skládám? Různě. Sám bych rád vě- 
děl, jak se to má správně dělat. Existují dva základ- 
ní způsoby skládání na počítači: jeden je založen na 


O 



samplech (hudebních vzorcích), druhý na MIDI. 
Dnes se oba prolínají a moderní programy je umějí 
kombinovat. Mě vyhovuje víc MIDI přístup, ve kte- 
rém jsou smyčky a samply přiřazeny k jednotlivým 
notám. Hudba v melodiích se mi lépe upravuje. 
Když zjistím, že to není úplně ono, můžu cokoli 
snadno změnit. Pak je tu druhý přístup, kde se sam- 
ply míchají ve stopách. V nich se zase mnohem lépe 
přestřihává, což jde v MIDI dost těžko. Nejlepší je 
obě metody kombinovat. 

Jako základní nástroj používám stařičký Midi- 
soft session, který je psaný ještě pro Windows 3.1. 
Aýhovuje mi kvůli notaci — jsem na ni zvyklý a mám 
ji v ruce. Vnových softwarech notace někdy úplně 
chybí. Většinou se v nich zapisuje v „piano rollech", 
ve kterých se mně píše dost špatně. Midisoft ses- 
sion mám propojený přes virtuální MIDI s enginem 
Chaineru pro VST instrumenty, který bych rád v brz- 
ké době nahradil VSTackem. Na míchání používám 
Nuendo. Pak mám taky nějaké hardwarové krabičky. 
Jsou přece jen pořád stabilnější než software a také 
mají některé vlastnosti, které programy stále ještě 
postrádají. 

V poslední době používám ke skládání i Game- 
Boy Advanced. Objevil jsem jednoho blázna z Ně- 
mecka, který udělal jako školní projekt softwarový 
synťák na GameBoye - Nanoloop. lidi s tím v po- 
slední době začali až moc blbnout, propojují Game- 
boye do sebe a pořádají koncerty. Mě zajímá proto, 
že můžu jet v autobuse a po cestě si skládat. Je to 
jen jeden z mnoha prvků, který můžu ve své hudbě 
použít. Navíc jde o nejvíc lo-fi zvuk, který existuje, 
což mě baví! 


Pracuju taky s živými nástroji. Chodil jsem pat- 
náct let na klarinet a hraju na něj i v kapele. Živé 
nástroje mi připadají krásné svou barvou. Když 
s tím akustickým zvukem pak dál pracuju - třeba 
ho ničím - vznikají z toho zajímavější věci než jen 
ze synťáků. A proč mám rád ničení zvuků? Hudba 
mě hodně zajímá ze zvukového hlediska. Baví mě 
hledání nových zvuků a ničení je takové dolování. 

Je to především o nějakém cítění, což se těžko pře- 
dává. Občas si představuju, že hudba je jako živý or- 
ganismus a já ho likviduju efekty. Je to trochu dras- 
tická představa. Napadla mě to, když jsem jednou 
poslouchal Mouše on Mars. Zvuky tam kvičí jako 
zvířátka. 

Domnívám se, že výběr nástrojů hodně ovlivňu- 
je proces tvorby i výsledek. Kdybych měl ze začátku 
jiný software, dělal bych dnes určitě o dost jinou 
hudbu. Kdysi jsem dostal od táty MIDI kartu, která 
prakticky neuměla přehrávat WAV, ale byl to dobrý 
generál MIDI syntetizátor. Nemohl jsem tedy dělat 
v trackerech, zato jsem se pořádně naučil noty. Na 
mých skladbách je to, myslím, znát. Naopak někteří 
ml kamarádi, co dělali víc v trackerech, dnes dělají 
hudbu založenou hlavně na samplech. Takže nástro- 
je člověka určitě ovlivňují. Měl by se snažit, aby ho 
to nepřeválcovalo. Přál bych si, aby bariéra mezi 
myšlenkou a způsobem realizace byla co nejmenší. 
Asi tak jako když si člověk zazpívá nebo když hraje 
na hudební nástroj - je to pořád těsnější než práce 
s počítačem. Protože ne umím na klavír, tak svoji 
hudbu do počítače psát musím. 

Hudba a nová média jsou pro mě dvě různé dis- 
ciplíny, do značné míry oddělené světy. Nová média 
jsou o hledání nových možností. Nemyslím, že ně- 
kdy nahradí normální hudbu. Jsem hrozně rád, že 
žiju v době, kdy existují počítače. Vidím v nich ob- 
rovské možnosti, a to mě baví. Pořád je co objevo- 
vat. Elektronika je skvělá, je to otevřený prostor. ■ 
Tomáš Mrkvička, tmrkvicka@sopiov.cz 
(autor postgraduálně studuje na FSV UK, kde se 
zabývá sociálními dopady nových médií) 
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POZOR! ZMĚNA! Letos vycházíme v úterý! 

Příští číslo Softwarových novin vyjde 20. května 2003! 

Co připravujeme? 


^ Softwarové noviny h 

o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 

Vydává Softwarové noviny, spol. s r. o. 


CD se třemi tématy: Grafika — programy pro úpravu nejen digitální fotografie. • Dávky — každý někdy 
potřebuje zopakovat nějakou činnost. Radu věcí není nutné programovat: stačí využít jednoduché i složitější 
nástroje pro tvorbu dávek. • EU — blíží se referendum o vstupu do Evropské Unie. Opravdu máte dostatek 
informací a pokladů, abyste se mohli rozhodnout? Vše důležité o EU na tomto CD. 

Právě teď: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnání: Fototiskárny — jakou tiskárnu si vyberete pro tisk fotografií? 

Recenze softwaru: JBuilder 8.0 — osmá verze Jávy od Borlandu e AutoCAD 2004 — nová verze 
nejrozšířenějšího CAD programu e Macromedia Contribute — publikování na webu bez potřebných znalostí 
e Norton Antivirus 2003, McAfee Antivirus a F-Secure Antivirus — tři z antivirových programů e Výběr toho 
nejlepšího z volně šiřitelného softwaru e Slovník Lingea — výkladový slovník v počítači e WinFax Pro — 
faxování z počítače e Cool 3D studio — trojrozměrná grafika pro lenochy e LangMaster Biologie — biologie 
pro děti e Photoshop Album — správce fotografií, tentokrát od Adobe. 

Recenze hardwaru: Toshiba Portégé — výkonný značkový notebook e Dell Latitude 600 — notebook 
s Centrinem a netradiční dokovou stanicí e Toshiba Pocket PC e750 — Pocket PC podle Toshiby e Wacom 
Graphire — tablet nejenom pro grafiky e Canon 150i — nadstandardní digitální kamera za solidní cenu 
e EZDV a ADVC-50 — digitalizace analogového videa e Sony Ericsson P800 — GSM telefon, digiťák, organi- 
zér s dotykovou obrazovkou, MP3 a videopřehrávač v jednom e Panasonic DMR-HS2 — HDD/DVD rekordér 
e Creative l-Trigue — reproduktorový systém 2.f s důrazem na design e Creative CardCam Value — digitální 
fotoaparát s rozměry kreditní karty. 

Recenze sítí: Symantec ManFlunt — jak se loví hackeři • Microsoft .NET Server 2003 — novinky 
v serveru od Microsoftu. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Lotus Notes versus MS Exchange — má cenu porovnávat Notesy a Exchange, 
nebo jde o jiné kategorie produktů? • JavaScript pro začátečníky — jak si začít s JavaSriptem, k čemu je 
a proč ho používat? • C# — první kroky — třetí díl seriálu. 
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Téma měsíce: Rozpoznávání — jak dokáží identifikační systémy rozpoznat váš obličej mezi tisíci 
dalších? Jak dokáží počítače číst písmena a rozpoznávat SPZ? Jak vidí roboty? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor e Na návštěvě v ČÚZK — katastr je jeden z největších informačních systémů 
v tuzemsku: jak vznikal, jak se převáděla data, jaké má přínosy pro daňového poplatníka? e Zajímá vás, 
na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička, Vladimír Kovář a další? • Další příklad slepé cesty 
e re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, knih odborných i jiných, sci-fi stránka 
e JPP — co povídá jedna paní? 
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-«'■ II lili 


jedna paní povídala 


Bili Gates — 

™ novým premiérem 



čichni pozorovatelé se shodují na tom, že volba Václava Klause českým prezi- 
dentem znamená výrazné oslabeni premiéra Špidly. Důsledky Špidlova očekáva- 
ného pádu však mohou být opravdu nečekané. Budoucím premiérem České re- 
publiky se nejspíš stane Bili Gates. 

„Původně uvažoval o prezidentském křesle, jednání už byla v pokročilém 
stadiu," uvedl Jiří Devát, šéf české pobočky Microsoftu a pravděpodobně bu- 
doucí ministr kultury, „ale premiérské křeslo je jeho duši bližší. Rozhodně ne- 
půjde o násilné převzetí, předpokládáme, že většina obyvatel uvítá, že nebude 
muset platit daně." 

Osvobození od daní bude opravdu jedním z prvních kroků nového českého 
premiéra. Je však jen jednou stránkou Gatesova programu nazvaného Okna 
přátelství dokořán. Místo daní bude veškeré obyvatelstvo betatestery nových 
verzí programů Microsoftu. „Jen ty nejnovější technologie jsou dost dobré pro 
tak vyspělé obyvatelstvo, jaké je v Čechách a na Moravě. Ostatně naše firemní 
poselství zní Kdekoliv lidé pracují, učí se nebo si hrají, usilujeme o usnadnění 
jejich života prostřednictvím informačních technologií nejvyšší světové úrovně .“ 

Devát hovoří i o dalších plánech společnosti: „Předpokládáme, že obyvatelé 
České republiky se ve střednědobém výhledu stanou čestnými zaměstnanci 
Microsoftu. Výměnou za pas a občanský průkaz jim Microsoft věnuje své akcie." 

Reakce obchodních a politických kruhů na sebe nenechala dlouho čekat. Vý- 
běr nového premiéra jednoznačně přivítal Vladimír Mlynář: „Z hlediska infor- 
matiky to je nejlepší zpráva od doby, kdy Slušovice začaly vyrábět počítače." 
Poněkud rezervovaněji se vyjádřil prezident Klaus: „Mám pocit, že pan Gates 
bude národ poněkud rozdělovat. Já jsem prezidentem všech, a to bych rád zdů- 
raznil, všech občanů." Kladně hodnotí výběr i předseda komunistů Grebeníček: 
„Potvrzuje se Leninova teze o zániku národních států. To by, myslím, mohl být 
první krok k plné rehabilitaci Stalina, Gottwalda a mého otce, který byl přede- 
vším obětí nacistické zvůle." Rezervovaně se k novému premiérovi stavějí sociál- 
ní demokraté: „Mám pocit, že se pro samá okna ani nemohu podívat lidem 
zpříma do očí," Hká bývalý premiér Špidla. 

Podle bleskového průzkumu, který pro Softwarové noviny uspořádal Institut 
pro výrobu a výzkum veřejného mínění, by Gatese jako premiéra České republi- 
ky přivítalo 54 % dotázaných. 

Zprávu uvítala i česká kancelář BSA. „Očekáváme začlenění naší kanceláře 
do struktur Ministerstva vnitra, zřejmě budeme podléhat přímo ministrovi," 
říká mluvčí BSA, která však zároveň popírá jakékoliv nadstandardní vztahy 
s Microsoftem. Je to jen jeden z našich členů, rozhodně nemá větší slovo než 
ostatní," uvádí mluvčí na přímý dotaz. 

Naprosté zděšení ovšem informace o novém premiérovi vyvolala v Mironetu. 
„Naší společnosti, jediné nezávislé na trhu, hrozí likvidace právě proto, že se 
vzpíráme systému," uvádí se v oficiálním prohlášení. Bouři nevole vzbudila 
v řadách tuzemských vývojářů Open Source. SuSE již oficiálně ohlásilo stěhová- 
ní své pobočky do Bratislavy, jednotliví vývojáři své další kroky zvažují. Jasno 
má například Pavel Janík. Na jeho záznamníku se ozývá vzkaz: „Pavel Janík je 
dlouhodobě nemocný. Pokud chcete, můžete zanechat vzkaz. Panu Janíkovi jej 
vyřídí profesor Horák." ■ 

Ivo Minářík, iminarik@softnov.cz 
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